
A FOND ; isroiwB" 

COLIN Mc RAE 



La reference des 
jeux de rallye 

RHAAA LOVELY 

WARGASM 



Le digne successeur 
de Battiezone 



Speed 3 - Creatures 2 
uest 8 - Klingon Honor Guard ■ 
.ople's General ■ Rayman 2- Gangsters 



L9825 H5-42,00F 



M 

/Ti Ti 
UXDi 




M 



QJTV 



CAVCU/V 



QJTV 



' Une iNTRiquE diqi\E cJes filivis nojrs cIes ainnees 50. 

' DES dECORS ET dES pERSONNAqES TOUT EN 5D. 

■ ~ 55 pERSONNAqES loufoauES, 7000 diAloquES, dES centajnes 
d'iNiiqMES pouR dibuTANTS et jimMes. 
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DANS CETTE AVENTURE DU CREATEUR DE DAY OF THE TENTACLE™ ET DE FULL THROTTLE 7 , 

INCARNEZ MANNY CALAVERA, AGENT DU PAYS DES MORTS, EN LUTTE CONTRE LA CORRUPTION ET LES PASSE-DROITS. 
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www.lucasarts.com 
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(Jn modele de vol identique 
a celui du vrai Miy-29 
developpe avec I'assistance 
de Yuri Prikhodko. 
cosmonaute et pilote 
d'essai de I'armee 
russe. 
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Le support 3Dfx permet d'obtenir des paysages spectacuiaires 

avec des resolutions allant jusqu'a 1024x768. 

Volez avec ou contre d'autres joueurs dans 2 missions communes. 

Des cockpits interactits en haute resolution. 

Plus de 40 missions a effectuer dans chacun des 2 jeux. 

Entrez dans le nouvel espace de combat revolutionnaire de NovaLogic, 

appele le Integrated Battle System™ et rencontrez les autres F-16, 

Mig-29 et mime les F-22, via le site gratuit de NovaLogic, Novaworld. 



http://' 
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NOVAWORLD ,v 



gossesseuts de F22 Raptor peuvenl recevoir gratuilemenl la mise a jour pour acceder a IBS par interne!. - : . 'MB NovaLcgic Inc. Nnv.iLogi^. le ogo toaLog 6, FulGrum, NovaWorld, 
toraSll Battle Spaa, F-22 et Raptor sonl des marques et marques deposees de NovaLogic, loc. Aux Etals Unis et/ou dans les autres pays. Lockheed Martin et F-16 Multirole Fighter 
I des marques de Lockheed Martin Corporation et sort sous la licence de NovaLogic, Inc. Toutes les autres marques sortt la propriele de leurs delentetirs respectifs. 
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URGENT 

Christophe Colomb - Attila - Napoleon - Einstein - Churchill &Co 

RECHERCHENT 

Un professionnel pour prendre la Direction Generale 
Mission : rebatir le Monde - Motivation exigee. 
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ie/gestion de ressources 3D temps reel 

le souffle, plus de 400 personnages (de Attila a Bnstein 

nites et infrastructures a gerer jusqu'a epuisement, vue 

:r jusqu'a en perdre haleine, bref, il vafalloir du souffle. 

Optimise Cartes 3D (Direct™ 3D et 3DFx™) 



Jouez mais n'oubliez pas de respirer. 

. . uninii orwn-in+cii'a^tiw 



www.cryo-interactive.com / 361 5 Cry 
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Chaque seconde compte. 

Chaque virage, chaque derapage, chaque frein 
a main peut vous faire gagner un temps precieux. 

Boue, neige, pluie, sable, casse, 

autant d'obstacles a vos temps scratch. 

Votre voiture, votre copilote et vous 

...pour 52 etapes virulentes a travers 8 pays. 

Contre tous les autres. 

Contre le chrono. 



Pour la premiere fois, les voitures se salissent progressivemen 

• Gestion apparente des impacts sur chaque vehicule 

• Etapes "Super-Speciales" pour des face-a-face acharnes 

• Ecole de pilotage de Colin McRae 

Graphismes, jouabilite et maniabilite inegales jusqu'ici. C'est une pure Simulation 

PAR LES CREATEURS DE TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP* 



JOYPAD 

"Simulation tres 
ambitieuse" 



PLAYSTATION MAGAZINE 
"La reference sur PlayStation" 



CD CONSOLES 

"Conduite tres realiste, 

circuits de qualite' 




Licence exclusive du 

champion du monde de ta\\\ 
COLIN McRAE 




INFONIE 



pres avoir selectionne un 
affichage en 65 536 couleurs sous 
' Windows 95 ou 98, lancez 
Gen4.exe a la racine du CD-ROM... c'est 
parti ! Cliquez ensuite sur ies jeux que 
vous voulez installer. Precision 
importante : s'il vous manque DirectX 6, 
n'oubliez pas qu'il est present sur le CD, 
dans le dossier « DirectX6 ». Quant au 
CD-ROM « Tunnel B1 », voyez trois pages 
plus loin pour Ies explications. 
Les patches sont reunis dans le repertoire 
« Patches » situe a la racine du CD-ROM. 
La lecture du fichier Patches_115.txt, dans 
ce meme repertoire, vous permettra d'en 
obtenir la liste. 

AVIS A LA POPULATION 
En raison d'une date de bouclage tardive, 
il sera desormais possible que certaines 
demos soient placees sur le CD en derniere 
minute ne soient pas detail lees dans ces 
pages : selon la place, elle seront ajoutees, 
ou remplaceront d'autres demos. Pour 
etre fixe, il suffit de lancer I'interface qui, 
elle, sera de toute maniere a jour. 
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Hardwar 



UiltirMsill • Smn:>ttm ■ Imia 
iBissrn • Version EumpletE : tiiseonilile 




\MM\ 



^Editeur : Ubi soft • Genre : simulation • Version demo 
■limitee : deux circuits • Version complete : novembre • 
■Config mini : P166, 32 Mo de RAM, carte 3D • Place sur 
/)e disque dur : 30 Mo • Executable : Mgprs_v.exe • 
' Desinstallation : suppression dossier 

[$. Attention, une exclusivite, line ! Pour pouvoir savourer 
[les deux premiers circuits de Monaco Grand Prix dans 
! ^les meilleures conditions, commencez done par aller 
'■chercher le dossier « Monaco Grand Prix » et copiez-le 
?sur votre disque dur. Ensuite, lancez le fichier « Mg- 
lprs_v.exe » et comme par magie, le simulateur fonc- 
,'tionnera (du moins on l'espere pour vous !). Vous 
r'pourrez concourir a Monaco ou en Autriche. Pour profi- 
% ter des vues exterieures, les touches F2 a F4 pennettent 
trde passer de l'une a I' autre. Les pilotes chevronnes pour- 
. ront passer les vitesses manuellement en appuyant sur 
*F7. Le jeu n^cessite une carte 3D : normal pour que l'ani- 
■mation soit fluide, vue la qualite graphique ! Bonnes 
"courses et attention aux graviers ! ■ 



Hardwar met le joueur aux commandes d'un 
«Moth», un petit engin modeste a I'aide duquel 
il faudra faire regner I'ordre sur une planete oubliee. 
Des le lancement du jeu, une petite fenetre 
permettant de tout configurer apparaitra. En cas de 
doute, il faudra se reporter au fichier Readme.txt qui 
donne toutes les indications necessaires, 
notamment toutes les touches : vive les fichiers 
readme.txt ! Les joueurs qui utilisent un joystick 
eviteront de configurer le palonnier en tant que 
controleur de point de vue sous peine d'animation 
toute bizarre. Attention, lancez « setup.exe * depuis 
le dossier « Hardwar » dans le dossier « demos » 
pour Installation. ■ 



Si une demo ne fonctionne pas, copiez-la 
sur voire disque dur et instailez-la a par- 
tir de celui-ci. Si un CD-ROM ne fonction- 
ne pas, ne le retournez pas mais telepho- 
nez d'abord au 01-49-88-67-98 pour 
obtenir un numero de retour. Sans cette 
demarche prealable, aucun echange ne 

Ira effectue. 



r Editeur : Ubi • Genre : strategie temps reel • Version 
If-demo limitee : une mission • Version complete : 
j^novembre 98 • Config mini : P133, 16 Mo • Place sur le 
^disque dur : 25 Mo • Executable : k&m.exe • 
'jjDesinsta llation : menu « Demarrer » 

;. : Ass'ez proche de Settlers (et pour cause, I" auteur est le 
^meme !), Knights & Merchants vous met a la tete d'un 
i. 'petit village medieval. A vous de le faire prosperer pour 
■rfinalement produire et equiper vos troupes et aller de- 
f zinguer les trois voisins. La prise en main est tres simple 
jjj.et le principe du jeu est de faire suivre aux ressources 
£toute une chaine de production. Au bout d'une heme. 
jrvosas devriez vous apercevoir d'une chose : le jeu est 
ficertes tres bien amine et fort interessant, mais diablement 
tilent. Inutile de chercher, on ne peut pas regler la vitesse. 
f. ; Un petit conseil dejeu ; n'hesitezpas a construire deux 
J- exemplaires de chaque batiment de base (mineur, bu- 
^cheron, etc.) ainsi que beaucoup de serfs, vous perdrez 
■rainsi moins de temps. ■ 



30 jours de connexion grain ile oil erts par INFONIE ! 

Suriez a ires grande vitesse en 56 ODO bps dans les principals 

villes de France, profitez de la nurme V90, bref, bnostez vds 

connexions ! Infonie vous invite des mainfenant pour no grand 

voyage : 

GRATUIT ! INFONIE vous offre 30 jours grainits en connexion 

illimrtee 

GRATUIT! 10 adresses e-mail 

GRATUIT I 1 5 Mo d'hebergement pour creer voire sile Web 

GRATUIT ! Assistance technique T\I7 de 9 h a 21 h 

GRATUIT ! Le magazine des abonnes 

NOUVEAU 

INFONI£a49F.TTQrnois* 

Pour decouvrij Infonie et Internet, inserez vite 

le CD-ROM dans votre ordinateur, cliquez sur 

la barre des taches «DeNuirr»zv puis sur <!Executez»,tapez 

D Alnfonie\Setup.exe, suivez 

les instructions, vous etes sur Infonie ! 

Pour la version Mac ; double-cliquez sur 1' icons ((Installation 

lnfonie» 

Pour joindre notre assistance technique : 

Appelez le 01 41 02 B0 SO (de 9 h a 21 h] 

*3 heures de communications incluses 

(1 9 F. TTC I'heure supplemental re]. 

Offre nLibeitPn en cnno^xi'jri illirr.itee. 



Deux a bonnes sur trois 

choisissent Club-Internet 
en sjivant le conseil d'un 



Alors, compare? ! 

* seulement 77 francs** 
par mois, temps de 
connexion illimite 

* support technique 
gratuit" 

disponible 7 jours sur 7, de 
12ha2lh 

* un espace gratuit de 10 
Mo pour heberger votre 

page personnel I e 

Avec Club-Internet, vous avez acces a tout I'lnternet ; 

• pour tout trouver, en quelques dies, a partir de la page 
d'accueil 

• pour vous informer et vous 

■ pour faire vos courses sur le Web, 365 jours par an, 
24h/24! 

Alors essayez gratuitement** Club-Internet pendant 1 

Pour une connexion facile et rapide : rejoignez Club- 

a I'aide du CD-ROM joint dans ce magazine. 

■ Mode d'emploi Mac : 

-Inserez le CD-ROM dans votre lecteur, lancez Implication 
" InstClub-lntemet " 

-Suivez les 



infernef 



• Mode d'emploi Windows : 
- Inserez le CD-ROM dans vot 
"INSTALL EXE" 



Windows 95, 1'application 

" INSTALLEXE " sera lancee automatiqL 

I'insertion du CD-ROM dans !e lecteur. 

Club-Internet - Service 
clientele: 01 55 45 46 47 
11, ruedeCambrai 75927 
Paris Cedex 19 

•etude Motivation nov. 97 

**hors coiit telephonique 
www.club-internet.fr 

N" d'identification : 2c5700 10000001 3 





Le savoir-faire technologique de MATRA, 
I'experience editoriale de HACHETTE. 



jar mois 

temps de connexion illimite** 
inclus : 10 Mo pour votre page 
personnelle 



nrois 
it** 



OUVEAU 






*Club-lnternet 
off re 10 Mo d'es 
a ses abonnes 
pour heberger 
leur page 
personnelle... 
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..et un club pour apprendre a la creer et I'animer. 



I Connexion nationale 

en tarification locale 
I Assistance technique gratuite** 

7 jours sur 7 de 12h a 21 h 
I Vitesse de transmission rapide, 

grace a la technologie X2, 

jusqu'a 56 000 bps 



(ecouvrez Internet. 
Recevez un kit avec 1 mois 
gratuit** : 

Lurwnnsmnmiiiiii 

OU3615GROLIER 

1,29FTTC/mn 

Disponible aussi dans 




Red Jack 



Afflw : latBgrataes • Benre : maters ■ 
Versiaa Betas tiniitee : timers limits - verms 
EBtnplete : amirs 38 • EbbUb mini : P133, 
13 Mb ie BAM • Plaes sar le tissue fir : 82 
Ms • tmstaMe : BetijsEk.BXB • 
BesiBstallatiBB : bibbb a BBmarrsr i 




Les jeux d'aventure se faisant de plus 
en plus rares, je suis certain que vous 
apprecierez cette demo a sa juste 
valeur. Redjack se deroule dans le 
monde des corsaires. Alors c'est vrai, 
ca commence assez mal : vous etes 
emprisonne car vous etes injustement 
accuse d'avoirtue un notable. 
II faudra bien entendu trouver le 
moyen de sortir de ce mauvais pas. 
L'interface est enfsntine : souris 
pour regarder autour de vous, 
bouton gauche pour actionner et 
droit pour zoomer. ■ 
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Editeur : Microsoft • Genre : action/strategie • Version demo limitee : trois 
missions * Version complete : disponible • Config mini : P133, 16 Mo de 
RAM • Place sur le disque dur : 26 Mo • Executable : ua_trial.exe • 
Desinstallation : menu « Demarrer » 

Cette sympathique demo du dernier jeu de Microsoft pennettra aux joueurs de 
se farniliariser en douceur avec l'interface et 1" ambiance de Urban Assault gra- 
ce a trois petites missions assez faciies. Situees en Europe (comme ca on n'est 
pas depayses) mais dans un decor de fin du monde (si vous vivez a Liverpool. . 
ca vous rappellera votre voisinage), ces petits exercices consistent a detniire des ■ 
objectifs pas ties dangereux. II est possible, comme dans Battlezone, de piloter 
tous les vehicules dont vous disposez. mais I' ideal est de les diriger de 1'exte- 
rieur, comme dans tout bon jeu de strategic qui serespecte. 
Pour s'y retrouver, pas de mystere : de petites icones en bas de 1'ecran corres^ 
pondent aux actions que I ' on peut accomplir : constmire une unite, entier dans 
un vehicule, etc. 

Et comme c"est l'usage avec les demos des produits Microsoft, celle-ci est jouable 
en Multijoueur en general et sur 1' Internet Gaming Zone en particulier. tout com- 
me Motocross Madness. Finalement. les ronchons revokes par les problemes de 
CD du mois dernier peuvent se calmer : on les a soigi 
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IBitsar : Sisrra ■ Seare :astiBB • Version 
EBBIBlEte : aamtsre 38 • EBBfiB mi : P133, 
IB Mb Be RUM • Plaes ear ie tissue iar : 13 Mb 
• MEBtaMe : stersiegem • 
meaati BBmarrsr n 




C'est rare, mais ca n'en est pas moins 
meilleur : cette demo est 
exciusivement jouable en Multijoueur 
(IPX ou Net). On y dirige de gros 
Mechs equipes de lasers, qui doivent 
s'emparer du drapeau de I'equipe 
adverse. Un « capture the flag » 
plutot mastoc, done. ■ 



Great Courts i 
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Miser : Biae Byte * Serfs : istmis • Vsrsias 
Bern HibHee : 1 ssart, tjaasar, milti • Versiss 
SBSI0S : iiswibie • SoRiig siiai : 9133, 
IB Ms Be BAM • Plaee SBr le iisaas Bar : 19 
Mb • IXEEBtaBlE : bbbi.s. 
BiBBBiiBsBiarreni 




Ideal pour les petits tournois 
amicaux, ce jeu de tennis tout 
mignon et tres jouable s'installe tout 
seul. Vous ne pourrez participer qu'a 
un seul type de match (en trois sets 
gagnants quand meme) et a 
I'entrainement, mais c'est deja pas si 
mal. Vous disposez de quatre types 
de coups (droit, revers, amorti et lobe) 
que Ton peut utiliser a loisir avec un 
joystick ou un joypad. En plus, la 
direction ne reculant devant aucun 
sacrifice, cette demo est jouable en 
Multijoueur, tout comme celle de 
Knights & Merchants. ■ 



' Editeur : Microsoft • Genre : simulaction • Version demo limitee : deux 
' courses • Version complete : disponible • Config mini : PI 33, 32 Mo de 

RAM, Carte 3D • Place sur le disque dur : 43 Mo • Executable : mcm.exe « 

Desinstallation : « Aj out/Suppression de programmes » 



Sj- Pour gouter aux joiesde la gamelle. et surtc 
*■;- petit Motocross Madness ! Ca tombebien 
V aux motards virtuels d'essayer deux circui 
£". est done possible de faire da free style (auj 



tombe bien. la demo let presente permettra " 
■ deux circuits et une multitude de figures. 11 - 
ee style (au joystick, ca fonctionne mieux) et i 
t de riviere. Les joueurs qui disposent d'unj\ 
>nt tourner autour de leur moto pour profiter ■■ 



J\ des angles de vue les plus 
it. Pourcompleterletout.il 
i- saires(plusonenmet. pli 



Pour completer le tout, it est meme possible de regler le nombred'adver- 
iaires (plus on en met. plus Ie jeu est lent sur les petites configs.) et de jouer 
sur I'lnteraet Gaming Zone jusqu'a quatre joueurs. Attention a Pintelligen- 
;e artificielle, elle est assez redoutable. Sinon. comme d'habitude avec les 
demos Microsoft, rinstallation et la desinstallation sont completement trans- 
?arentes. aussi immediates quel conviviales. En un mot, grace a cette demo. 
;I est enfin possible de faire de la moto sans risque ! ■ 



[BitEBr : Bin • Bears : sirataais sa terns raai 
• Versiaa iBma limitee: 4 missiaas • Vsrsiss 
EBRiaiBte : asmBra SB * Eaatia miai : PI33, 
IB Mb is BAM ' Plass sar Is Bisqaa Bar ; 25 
Mb • ixsEBtasie : BrSsmam • 
BssiaslaliatiBB : tiAjaat/SapBressioa 
B'EBrBBrammsss 

Des p'tits robots, des lasers, des 
explosions : ma parole, ca ressemble 
a un jeu de strategie en temps reel et 
en 3D I Exactement ma bonne 
dame I Construisez plein de boltes de 
conserve et envoyez-les au casse-pipe 
dans la joie et la bonne humeur. ■ 

Carmaggedon 2 

liitear:3E\ • Beare : AeHbb 33 • Vsrsiaa 
Bsma limitee : Bae i areas u • Vsrsias 
EBiUBiete : BBBsmBre SB • GMflg ami : P133, 
IB Mb ie BAM, saris 38 • Plass sar is iism 
iar : 91 Mb • MsataaiB : sBtu-ae 

Voila enfin la suite du tres dangereux 
Carmaggedon : tout en 3D, accellere 
et tout et tout, et surtout, toujours 
aussi riche en hemoglobine. Le but 
est encore de percuter ses adversaires 
et d'ecraser le plus de pietons : pas 
de pitie, meme pour les chiens ! 
Quelle horreur ! ■ 
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noingomeis 

Boostez vos neurones et testez vos reflexes 
pour des duels sans merci ! 

INFONIE 

presente 

du 2 octobre au 1 er novembre 
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Un Grand Toumoi de Jeux en Reseau 
sur les Meilleurs Hits du moment 

"Missing in Action", "Urban Assault", "Conflict Freespace: The Great War", 
"Warlords 3: Darklords Rising", "Age of Empires", "Max 2", "Unreal", "Skullcaps" 



Pour vous inscrire et jouer, inserez vite le CD-Rom de ce magazine avec 
gratuit en connexion illimitee* inclus. Si vous souhaitez r ecevoi r gratuiterr 
kitde connexion INFONIE, appelez maintenant au: ; 
Rendez-vous sur le site INFONIE en tapant www.infonie.fr/objectif 



;ation. Tariffcation locale partout en Fre 
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[Ubi Soft § 
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Microsoft 8 


1 en partenariat avec le site WWW.gamesexpo.com 
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mm : Erslier • Bern : astisa • Versinn 

Bern Untiles : bbb mission • Verm 

EBBI0E 1 BBIIEBlBFE 98 • fiWflff ffl/fl/ : W33, 

IS Mb is BUM, satis 3B • PIbee sup Ie BIsbbb 
Bbf : 13 Mb • MebIbbIe : nm.su • 
BsmstsllaliBB : mem t Beaiarm i 

Les vieux de la vieille reconnaltront 
immediatement la suite du bon 
v ! eux Virus sur Amiga. Les autres 
decouvriront un jeu d'action en 3D 
comportant des petits objectifs a 
accomplir comme sauver des gens 
on raser une ruche alien. Utilisez Ie 
joystick pour dinger votre 
hydroglisseur et ne vous enervez 
pas a cause de la camera un peu 
fantaisiste. II suffit juste de suivre 
les instructions en francais 
qui s'affichent a I'ecran. 
5imple comme bonjour. ■ 

Tiger Wood 09 

ItiilBEF :t.&. Sports • Sears: Sell • VbfsIsb 

ilsms limiies : tilt narssurs • VsrsiBB 

EBBI0B : fUSpBBiBtE • MlB SHf .' Pitt, 
IE MB BE AM ■ PlBEB SBF IB tiiSBBE iff : 15 Mb 
• tXEEBtSBlE: H$BFWBBtlS93j8B!B • 

BESinstaliatiBB : sbbbfessibb Bbssibf 

Rhooo, Ie beau jeu de golf ! Pour en 
profiter, rien de plus simple : une fois 
Ie dossier dezippe, il ne reste plus 
qu'a aller y faire un tour et a lancer 
I'executable. Ensuite, a vous les 
vertes pelouses bruissantes et 
odorantes, les golfeurs riches et 
celebres et les clubs rutiiants. En un 
mot, a vous Ie bonheur, Ie calme et 
la serenite ! Pour jouer, rien de plus 
simple, utilisez I'interface bizarre en 
bas a droite de I'ecran pour doser 
vos swings. ■ 



People's General 

ttitsar : SSI • Eebfe : msgam • VbfsIbb 
Beibb Unities : ebb missiati • VbfsIbb ebbi0b : 
tiispBBislE • sbbUb msi : P12B, IE Ms Be BUM 
•Pl3EBsarlBiliSBBBi!Br:MMB' 

[XBBBlaBlBlPBBBlBSMB • BSSitlSisllSWll : 
BIEBB B BEBiaFFBF II 



Pour montrer que vous etes un chef, 
faites comme Fred : jouez a People's 
General et conduisez chars, infanterie 
et joyeux soldats a la GUERRE ! Cette 
petite demo vous permettra de 
deployer vos talents de stratege grace 
a une petite mission assez facile. Les 
petites icones vertes a droite donnent 
acces a toutes les options du jeu. 
Bourn bourn, tchac tchac, taratatata : 
apres avoir joue, vous vous 
seniirez... mieux ! ■ 




i"-- Genre : simulation • Version demo limitee : une course, une voiture • 
i£ Version complete : novembre 98 • Config mini : P133, 32 Mo de RAM, 
J -" : 33.6 Mo • -"' 




"f Editeur : E.A. / Jane's • Genre : simulateur de vol • Version demo limitee : 
i; une mission • Version complete : novembre 98 • Config mini : PI 33, 32 
'•'. Mo de RAM, carte 3D • Place sur Ie disque dur : 68.7 Mo • Executable : 
: iafdemo.exe • DesinstalJation : menu « Demarrer » 

C Pour prendre le grand air, rien de tel qu'un petit simulateur de vol : 9a torn- " 

* be bien (c'est le cas de le dire !), I.A.F. vous met aux commandes d'avions " 

■ israeliens dernier cri. Dans cette demo, vous devez vous debarrasser d'une ; 

tje. serie de Migs qui viendront vous chatouiller les ailerons. Tout ce qu'il faut!\ 

£? savoir, c'est que le jeu est plus oridnte arcade que simulation et ne pose pas - 

}■ de gros problemes de prise en main. N'hesitez pas a activer le cockpit virtuel "* 

*-. (F3) pour reperer vos ennemis si vous ne savez pas utiliser un radar. Selec- 

i\ tionnez vos armes en appuyant sur « $ >| et sur Espace pour tirer. Le joystick ' 

*'. n'est malheureusement pas tres bien programme et il est impossible de lui 

{J- affecter les touches de son chpix. 

*l Israeli Air Force nebeneficie pour Tinstant pas de sols fabuleux, mais vous . 

y reconnaitrez que la modelisation des avions est, quant a elle. tres reussie. II ■ 

j ne me reste plus qu'a vous souhaiter bon vol et bonne chance ! ■ 



European Air War 
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Oui, je sais. . . Le mols dernier, on 
avait cette demo en exclusivite et elle 
ne risquait pas de fonctionner vu que 
les trois quarts des fichiers 
d'installation manquaient... 
Le responsable, rassurez-vous, a ete 
pendu par les pieds deux semaines 
dans une armoire. En sortant, II a jure 
qu'il ne ferait plus jamais d'erreur. 
Amis lecteurs, vous pouvez done 
dormir tranquilles et surtout, 
profiter de la demo ce mois-ci 
en toute securite I ■ 



Avertissements 



Certaines personnes sont susceptibles 
de faire des crises d'epilepsie ou 
d'avoir des pertes de conscience a la 
vue de certains types de stimulations 
lumineuses fortes. Ces personnes 
s'exposent a des crises, lorsqu'elles 
jouent a certains jeux video 
comportant de telles stimulations, alors 
meme qu'elles n'ont pas d'antecedent 
medical et n'ont jamais ete sujettes 
elles-memes a des crises d'epilepsie. 
Si vous-meme, ou un membre de votre 
famille, avez deja presente des 
symptomes lies a I'epilepsie en 
presence de stimulations lumineuses 
(crise ou perte de conscience), 
consultez votre medecin avant toute 
utilisation. Les parents se doivent 
egalement d'etre particulierement 
attentifs a ieurs enfants lorsqu'ils 
jouent avec des jeux video. Si vous- 
meme ou votre enfant presentez un 
des symptomes suivants : vertiges, 
troubles visuels, contractions des yeux 
ou des muscles, troubles de 
Indentation, mouvements 
inuolontaires ou convulsions, perte 
momentanee de conscience, cessez 
immediatement de jouer et consultez 
un medecin. 

Dans tous les cas, evitez de jouer si 
vous etes fatigue ou si vous manquez 
de sommeil. Assurez-vous que vous 
jouez dans une piece bien edairee en 
moderant la luminosite de votre ecran. 
Lorsque vous utilisez un jeu video 
susceptible d'etre connecte a un ecran, 
jouez a bonne distance de cet ecran de 
television et aussi loin que le permet le 
cordon de raccordement. En cours 
d'utilisation, faites des pauses de dix a 
quinze minutes toutes les heures. ■ 
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des reglages. Poussez la poignee. Le 
attendre! Attention, cava feiremaL 



It's what you touch. 



Ed-rom 



/■ Je sens qu'il y a encore des lecteurs qui vont raler : quoi. Tunnel B1 en jeu 
' v complet ? Cette vieille daube sous DOS, non acceleree 3D superplus et 
}• pleine de pixels ? I Et la j'interviens en disant : c'est dans les vieux pots 
i qu'on fait la meilleure soupe, eh oui, Bref, Si Tunnel B1 est effectivement 
l: un soft assez ancien {mais quand meme moins que celui du mois dernier), 
g; c'est tout de meme un jeu d'action. Comme I'indique son nom, on se 
':, deplace dans des tunnels, on flingue tout ce qui bouge et on cherche les 
.•■ issues dare-dare. Les touches sont simplissimes : fleches pour les 
! emplacements, CTRL pour tirer et Tab pour afficher la carte. Les touches Fi- 
ji F10 determinent, quant a elles, les armes. C'est facile, parfois la vie. ■ 



Installation 

Apres introduction du 
CD-ROM dans le lecteur, 
II suffit d'executer 
l'« install.exe ». Pas de 
panique, le jeu 
n'occupera que 256 Ko 
sur le disque dur, une 
misere compare aux 
centaines de gigas des 
jeux d'aujourd'hui, 
Ensuite, toujours depuis 
le CD, sous DOS ou sous 
Windows, vous lancerez 
le fichier « Bl.exe » 
pour profiler de ce beau 
jeu d'action. ■ 
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entrninement, cumpogne, combat 
personnalise, ACMI et multijoueurs 
dans des decors exceptionnels. 



Par les developpeurs de EuroFighter.2000 et F22 Air Dominance Fight 



PUBLI INFORMATION 

II est N°1 en europe et vient de 
faire un veritable carton chez 
nos voisins d'Outre Rhin, plus de 
340 000 exemplaires vendus. II 
arrive enfin en version francaise. 
Ce jeu est une vraie bombe, il com- 
blera tous les amateurs de jeux de 
strategie temps reel et jeux de simula- 
tion economique. 

ANNO 1602 vous fait entrer dans 
I'univers des jeux de strategie evolu- 
tifs. L'objectif principal etant de creer 
votre monde selon vos propres idees. 




Quelle belle cite I 

Le scenario. 

En Tan de grace 1602, le futur de I'Europe est 
incertain. A bord d'un bateau, un petit groupe 
de courageux colons decident de chercher for- 
tune sur des terres inexplorees. Vous allez Jeter 
I'ancre avec une reserve limitee de vivres et de 
materiaux sur un archipel jusque-la inconnu. 
L'Aventure commence ! 



Ce jeu est unique, il va 
revolutionner I'univers des 
jeux de strategie. Pour la 
premiere fois, un jeu com- 
bine de la strategie temps 
reel avec une simulation 
economique. 




Levez une armee I 

Le jeu. 

Au tout debut vous devez choisir une Tie pour vous 
installer. Ce choix determine la reussite de votre 
mission car chacune des iles possede des particula- 
rites qui lui sont propres, Vous aurez a votre dispo- 
sition plus de 300 iles differentes. 
Ensuite vous devrez organiser votre societe et deve- 
lopper vos activites. Faites preuve de diplomatie 
dans vos rapports avec les indigenes, avec vos voi- 
sins, mais egalement avec les pirates. Commencez 
par construire des fermes, des plantations et des 
ateliers artisanaux pour fabriquer des objets. Utilisez 
vos talents commerciaux et relancez votre economie 
en negociant avec vos partenaires. Levez une armee 
et partez a la conquete de nouvelles terres pour 
obtenir de nouvelles ressources. 



ANNO 1602: A 

Format : CD-ROM PC/Editeur : Sunflowers/Distributeur : Info 



PUBLI INFORMATION 



Decouvertes, architecture, diplomatie, commer- 
ce, agriculture, exploitation miniere, combats... 
un nombre d'actions impressionnantes a entre- 
prendre. Vous allez gerer un village qui devien- 
dra une ville et qui se transformera en belle et 
grande cite. Vos colons evolueront pour devenir 
de riches aristocrates ou de grands militaires. 
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Le debut de la colonisation ! 







Partez a la conquete 




Protegez vos villes I 



A I'attaque des pirates 



Quelques chiffres : 

plus de 90 batiments (tavernes, entrepots, universites, abattoirs, 
moulins, palais, bateaux marchands et de guerres, distillerie, 
mines, boucherie, fermes...), 30 corps de metier (bijoutier, boucher, 
militaire, forgeron, docteur, bucheron, tisserand...), plus de 20 res- 
sources (or, laine, argent, Sucre, epices, cacao, ble, bois, tabac.) 
vous permettront de developper votre communaute et d'atteindre 
votre objectif : creer votre monde. 

Des parties a duree illimitee, des campagnes, des scenarios et 
un mode d'apprentissage combleront tous les fans et ceux 
qui voudraient s'initier au genre. Les graphismes et 
sequences cinematiques sont extremement bien 
reussies et ponctuent certains evenements ou 
actions dujeu. 

Un mode multijoueur, 

jusqu'a 4 joueurs, vous permettra de vous eclater a plusieurs. 
D'apres nos sources, des concours seraient prevus sur le net a 
I'adresse "www.infogrames.com" ou sur "www.anno1602.com" 
lorsde la sortie du produit. 

Pour finir, n'oubliez pas que vous pourrez retrouver plus d'infos et 
d'images sur le site "www.anno1602.com" en attendant la demo 
jouable prevue pour le mois de novembre sur ce site. 

SUNFLOWERS is a registered FrademarL and node name of fte SUNFLOWERS Interactive Fjlteritn'ranem Software GmbH. Lack ol special india 
einkJsetek im nanus and/or Logos are free far use. ANNO I6M&1 99S by SUNFLOWERS Inleraclne Entertainment Software GmbH. 
fJIngaslnsHesoftwarejert.n-acni:: nuns libiunor:: one OandoojL. etc., reserved. 




Conquete d'un Nouveau Monde 

Sortie : octobre 98 /Sites : www.infogrames.com et www.anno1602.com 






Flamand rosse 

CherTeignard, 

ne tergiversons pas J'achete votre magazine parce qu'il est le 
meilleur mais surement pas parce qu'il est parfait, loin s'en 
faut. En fait, il est le moins mauvais. J'en ai marre de ce raz- 
de-maree de superlatifs qui ne trompent plus que vous-memes. 
Qn'est-ce que vous croyez ? Ca ne rend pas les jeux presen- 
ted meilleurs que ceux des magazines concurrents. Je n'aehete 
pas Gen4 pour me faire de la « masturbation cerebrale », mais 
pour avoir un guide d' achat et un suivi dans le domaine du jeu 
PC. Alors, « bordel », est-ce qu'il faut que je me farcisse3ou 
4 magazines de jeux tous les mois pour avoir une opinion sen- 
see ? J'en ai marre ! Le nombrc de fois que vous m'avez bas- 
sine des mois voire des annees avec des jeux qui seraient tous 
LE jeu du siecle et qui, un an apres leur sortie sont finalement 
catalogues de rates ( ZparexempleJ... Votre revue est deja 
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Comme disait Pasteur : « Ce n'est 
plus de ramour, e'est de la rage ! » 
Vos innombrables mails grignotent, 
sur nion disque dur, un espace que 
je reservais a mes recherches 
sur P ascendance du Cro-Magnon, 
sur l'« hoino-ludicus informatiun ». 
La science y perd, e'est sur. 



assezchere, sans que j'achete des jeux mediocres a cause de 
vous. J'en ai rien a foutre que les developpeurs aient ete 
« sympathiques » avec vous ! Est-ce que vous ne vous sentez 
aucune responsabilite envers les joueurs ? Alors, nom de 
Dieu, un peu d'objectivite ! Unreal, par exemple, est tres 
decevant. D'accord, il est beau, mais ca ne suffit pas pour y 
trouver du plaisir. Les armes sont fades. En jeu Solo, leur 
puissance d'impact est totalement irrealiste. A quoi sert un 
bazooka qui ne peut pas eclater du premier coup le plus petit 
des monstres ? En plus, je deteste la troisieme arme, avec 
son bruit de machine a coudre. 11 ont fait un tres beau jeu 
mais tellement lourd qu'ils n'ont pas ose mettre 
plus de deux monstres a la fois a I'ecran. Ou est 
passe le plaisir qu'on a tous ressenti dans 
Doom II face a ses hordes de monstres qui tiraient 
tous en meme temps, nous obligeanl a straffer a qui 
mieux-mieux ? Lands of Lore II. . ., voila un autre 
jeu debile que j'ai pas achete, grace a vous. Merci les gars ! 
En bref maintenanl, le systeme de cotatiorj par etoiles ne vaut 
rien dans les Tops. Dans dix ans, Duke Nukem et Alerte 
Rouge seront encore la avec leurs six etoiies. Avec un tel sys- 
teme, Dune 2 et Pacman devraicnt y figurer aussi. Pourquoi 
ne pas faire les Tops du moment en oubliant les etoiles ? Les 
CD de demos offrent de moins en moins d'interet et les jeux 
complete pour 386 me gonflent. Quand vous dites : Warham- 
mer, un fabuleux jeu de strategic (5 etoiles, un peu plus et il 
etait dans le Top ad viiam.), j'ai envie de vous repondre : 

^ « Reveillez-vous, on est en 98 ! » Au moins, 

assortissez vos slogans d'une date. Dommage 
que vous n'y mettiez pas plus d'utilitaires (anti- 
virus, soluces, etc. Tout ce qui ferait plaisir a ceux 
qui, comme moi, n'ont pas Internet). 
Je termine avec, comme on dit en Belgique, une 
fois, un salut « en de Cost. » 
Sans rancune, hein, dis. . . 
Johannes. 



Harrgh 



/Ktt6ftfrtfl£ 



Parfois, en lisant certaines de vos lettres et d 'apres 
le ton que vous employez, j'ai I 'impression d' entendre quel- 
qu 'un Hurler. Si vous voulez, je me sens comme agresse par 
un volume sonore que j 'aurais du mat a supporter dans la rea- 
llte. Un coup a rectifier I'ampli a grands coups de chaise. 
Dans le cas present, fermons les yeux et mettons cette agres- 
stvite epistolaire sur le compte de ce terrible breuvagq qui fait 
des ravages dans une zone allant de Valenciennes d Bruges : 
q /7 la Jeanlin. Pauvres de vous, gem du Nord I Neanmoins, je me 
A *Jais un devoir de publier ta lettre dans son integralite car elle 
souleve des points qui se retrouvent souvent dans le courrier. 
D 'abordpour ta critique sur I 'abandonee de superlatifs dans P 



DANGER SUBSTANCES 
RADIOACTIVES 






[***> 



• * 



* ~ 



fjj^^f 




LA COURSE CONTRE LA MORT 
VA BIENTOT COMMENCER 



SORTIE LE 30 OCTOBRE 
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■>< nos pages. Alors ld,jesuis carrement hyper-giga a" accord 
avec toi . Je trouve que ta remarque est impregnee d 'unejus- 
tesse monacalement refiechie pour ne pas dire philosophico- 
shao-lin, car on sent un subtil parfum de bouddhisme a lafois 
exacerbe et magistralement mattrise a la deuxieme lecture. 
Oui,faisons simple etpiat. Allans a I'essentiel et oublions de 
nous amusei: Plus serieusement, petit braiilard wallon, per- 
mets-moi de te dire que ce que tu appelies de la « masturba- 
tion cerebrale » passe, awe yeux de beaucoup, pour du style. 
Eh oui, pour un esprit fdcheux comme le tien, on en aligne 
trois qui se donnent la peine de nous ecrire pour nous deman- 
der de ne pas changer une virgule a notre onanisme scriptu- 
ral. Et tu connais la rneilleure ? Personne parmi les 
redacteurs nefera jamais passer la forme avant lefond (Ndlc : 
Hum ! Hum ! On se verm apres le bondage...). C'est I 'infor- 
mation avant tout etje dois etre le seul a pouvoir laisser libre 
cours a mes humeurs. Le benefice de Edge, sans doute... 



L l i.llU.M'Wl.li|„UJMUVJ 

Comme beaucoup d'entre vous me transmettent leurs missives par Internet, j'ai 
choisi d'orienter notre premiere causerie au coin de la page sur ce sujet. 
« La liberie des uns s'arrete la ou commence celle des autres », paralt-il. 
Un espace de liberte tel que le « ouaibe » meriterait qu'on respecte cet adage 
penible au pied de la lettre. Sans vouloir juger la totalite en fonction d'une 
faible fraction, j'ai ete etonne par le ton ordurier de certains mails. Par 
exemple, il y en a un qui s'est amuse a jeter ses dejections putrides et binaires 
a trente reprises en I'espace de vingt-quatre heures a I'adresse mise a 
disposition de ceux, trop rares, qui ont des choses constructives a ecrire. Je ne 
sais pas a quoi ca tient, mais j'ai la certitude que ce pauvre garcon n'a pas 
adresse la parole a sa mere aussi souvent dans le meme laps de temps. Tu t'es 
reconnu, rachitique fiente de moineau aphone ? Comme pour apporter de I'eau 
a mon moulin, apres avoir parcouru de nombreux newsgroups au cours de ma 
longue vie mouvementee, j'ai constate une inquietante recrudescence des 
insultes entre intemautes mecontents. Ouais, c'est moi qui dis ca. 
Parfaitement ! Je suis un clown dont la provoc' a trois balles n'a pour but que 
de vous tirer un sourire, jamais de vous vexer ou de vous facher. Des messages 
lus dans ces lieux de perdition, suintait la haine pure et simple. On imagine les 
auteurs clottres face a la seule fenetre sociale que leur mediocrite relationnelle 
ouvre sur le monde : leur ordinateur. Et on se dit qu'ils n'oseraient jamais la 
ramener de la sorte, dans la realite, face a leur interlocuteur. Moi qui croyais 
qu'un outil de communication comme Internet etait la pour tirer I'humanite 
vers le haut... Et ce n'est pas le contenu de vos lettres qui va relever le niveau. 

Le Teignard (* teignard@planete) 



Ensuite, quand tu te plains, comme certains autres lecteurs, 
des delires sur les previews dejeux, qui finissent parfois en 
eau de boudin lorsque, enfin, les litres arrivent chez nous, je 
te reponds : « Excuse-nous d'etre des passionnes. » C'est vrai 
que quand une equipe de developpement nous montre son 
bebe ou nous parte de ses projets, nous avons un pen tendance 
a nous monter le bourrichon. En tout cas, ca marche pour tout 
ce qui est reportage et news car pour les tests, onjuge sur 
piece avec hit ransigeance. Tuparlais de responsabilite envers 
les lecteurs ? La voila. Etpourclore le sujet, je te rappelle 
qu'un avis n' engage que celui qui I'emet. II n'est pas force- 
ment partage par I 'ensemble de la redaction. Quant a la res- 
ponsabilite d'un lecteur, de toute evidence fan de quake-like, 
qui s 'achete Lands of Lords II et le trouve naze, elle est pleine 
et entiere. Lefait que tu nous reproches ton achat m'a bien 
fait ricaner. Tu t'attendais a quoi ?A ce qu'on te rembourse ? 
Dans tes #@*$$% de reves, ouais ! Sache ensuite, pauvre 
Gilles waterzo'ilcephale, qu 'aucun systeme de cotation aussi 



trivial que nos etoiles, les pourcentages de Bidule-PC ou les \ 
notes sur vingt de Trucmuche-Micro, n 'est vraiment parfait. 
Mais si nous conservons pendant des armies certains jeux 
dans nos tableaux, c 'est que nous les considerons encore pri- 
mordiaux, meme aujourd'hui Enfin, le gros debat sur le jeu 
complet. Vous etes unpaquetd vous declarer pen interesses. 
Je comprends que I'annee de Starcrafi ou de Descent Erees- 
pace, on n 'ait pas trop envie de se fader un vieux machin age 
de trois ans. Mais combien d'entre vous pourront declarer en 
toute bonne foi que c'est le gameplay, lejeu en lui-meme, 
qu 'Us critiquent ? Ma boule de crista!, qui ne me ment jamais, 
me souffle a I 'oreille que vous crispez essentiellement parce 
que vous comparez ce qui coute entre 100 et300 balles dans 
le commerce avec ce que le journal peut avoir les moyens de 
vous ojfrir. Quand je pense que I 'un d'entre vous a meme sol- 
liclte mon intervention afin que figurent en jeux complets 
Command & Conquer 2, Lula et Carmageddon 2... On ne 
perd rien a essayer. Pour ceux qui ne V auraient pas encore 
remarque, la grande majorite de la presse micro-ludique offre 
maintenant des softs complets. Voila le seul terrain de com- 
paraison recevable. 
A bon entendeur. . . 



Mange-disques 



Monsieur, 

j'apprecie beaucoup votre magazine plein d'idees (Gen4). J'ai 
un PC, Windows 95 et un lecteur de CD-ROM. J'ai des pro- 
blemes avec certains disques, tel Encarta 98 : tout d'un coup, 
tout est bloque ou alors certaines images restent figees ou cer- 
tains sons ne fonctionnent pas. Par ailleurs, que fait-on des 
fichiers temporaires crees je ne sais comment ? Peut-on les 
effacer ? Y en a-t-il qu'il faut absolument garder ? 
Sinceres salutations 
Catherine. 

Houla! 

Heureusement que tu as precise entre parentheses de quel 
journal il s 'agissait, parce que pendant un instant, j 'avals pas 
reconnu. Pour ton probleme de CD, la solution pourrait itre 
plus simple que tu ne le crois. Certains lecteurs ont du mat a 
accrocherdes que leur lentille est unpen sale. Pour remedier 
a cela, j 'utilise un kit de nettoyage de platine CD audio etje 
nettoie mes disques a I 'alcool a 90" en me ser\>ant d 'un colon 
ou d'un mouchoir en papier. Ca marche vraiment, mais si le 
probleme persiste ou si tu vols apparattre le tant redoute ecran 
bleu, pas de panique. C'est que tu es demonstratrice Micro- 
soft en pleine conference de presse: En ce qui concerne les 
fichiers Amp, a priori, tupeux tous les effacer sans vergogne 
mais fais-le plutot sous une cession DOS. Sous Windows, tu 
risquerais d 'eradiquer des fichiers qu 'il utilise sur le moment, 
ce qui te conduirait droit au plantage. Voila, voila. . . 



Ex-bronze 



SalutlaTeigne ! 

T e-mail pour un renseignement, je voulais savoir comment 
les membres de la redaction ont ete choisis et s'il fallait avoir 
son bac pour esperer etre pris pour le boulot ! Peux-tu aussi 
me conseiller un bon jeu de role, a part Diablo et Hellfire. 
Derniere chose, peux-tu me donner I'adresse de skins 
pour Quake II. A part ca tout baigne, c'est les vacances quoi 
(bien qu'elles commencent a se terminer, mais bon). Comme 
tout le monde, je vais te dire que Gen4 est un vrai piaisir a lire. Iji 
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Mystique G200 

Acceleration pour les applications 
2Dfamilialesetlesieux3D 



Rainbow Runner G-Series 

Carle iille pour le montage 
Video et tuner TV 

Matrox DVD Video 
Modute DVD pour Mystique G200 



Quand on parle de fine lame de 
la 3D, a quelle carte pensez-vous ? 

Vous pensez avoir la meitleure carte graphique pour jouer en 3D... en etes-vous sur ? 
Testez votre materiel .... et verifiez par vous-meme. Pouvez-vous : 




D Accelerer Forsaken a plus de 1 00 frames par seconde ? 

□ Jouer a Jedi Knight en 1280x1024? 

D Etre ebloui par les couleurs saturees, contrastees et 

lumineuses de Quake II grace au Vibrant Color Quality ? 
D Lisser les contours et les angles avec le filtrage trilineaire 

par pixel ? 
d Beneficierjusqu'a 16Mo de memoire pour stocker les 

riches textures de vos jeux 3D ? 



(Zl Beneficier aussi de la plus haute acceleration 2D du marche ? 

Q Optimiser au maximum le mode 2X de votre bus AGP ? 

LJ Zapper paisibiement depuis votre canape entre titres DVD et 

jeux 3D sur TV? 
□ Accelerer au maximum toutes vos applications grace au 

DualBus 128 bits? 
D Vous feliciter de ne pas avoir depense tout votre argent de 

poche pour seulement un upgrade 3D ? 




Si vous avez repondu « oui » a toutes ces questions, vous avez fait le bon choix ! Vous possedez deja Mystique G20D, 
la fine lame de la 3D. Dans Le cas contraire ? Ne desesperez pas... il vous reste encore une chance. 

>• Pour en savoir plus, surfez sur le site web Matrox www.matrox.com/mqa 
ou contactez notre service info produits au 01 45 60 88 66 
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Matrox France. 2 Rue de la Couture, Si-, e 225, 9*528 Rungis Cede*. Tel: 01 45 60 62 00 5upport 
technique: Hot line puverte 6 jours/7 101 45 6Q 62 751, Internal [tccf, support yrjphk-.iriniFm™ frl, 
Fan [01 45 6D L-2 L>bJ. A- Ou^Lec. app^cz. iiHJ M9-633G 
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► J'esperequemap'titelettreserapubliee, etjebrfluuiiled' im- 
patience pour la reponse. 
AtchOLim ! 

A tes souhaits I 

D 'abord, ferine lafenetre a cause du courant d'air, espece de 
nam contagieux. Oui, il vaut mieux avoir son Bac pour etre 
engage dans le quartier. En fait, vu qu 'on cherche un plon- 
geur pour la cantine. je te conseillerais meme d'en avoir 
: deux : un pour laver el I 'autre pour rincer. En attendant le ser- 
vice, il y aura un pen de pluches a f aire, mats rien de bien 
mediant el c 'est le bar qui s 'occupe des verres. Toujours inte- 
resse ? Diablo et son ersatz sous-done, de bonsjeux de role ? 
Heu... C'est pour Surprise Surprise ? Tuferais bien mieux 
d'abandonner /'heroic-fantasy de bazar et de tourner ton 
groin « cherche -truffes » vers la science-fiction chromes sous 
les bras. Seule reponse valable a ton attente : Fallout. Voild 
un vraijeude role ! Parametrable qtiasiment a I'infini et se 
renouvelant a chaque partie, tit n 'es pas pres de le lacher. 
Pour changer de peau sous Quake II, je te conseille de te 
rendre tout betement a I 'adresse suivante : quake2.com/ski- 
nemp/. Fais-moi plaisir, jette un ceil a la skin appelee TC- 
TIGER. De quoi relire tout William Blake dans le texte. 
Permets-moi de c/ore cette reponse sur une sottise bien 
digne de tes vacances qui « commencent a se terminer » : 
« Cethomme a ia main aussi froicie que celle d'un serpent. » 
Oui, c 'etait purement gratuit. Arretez de vous plaindre etpro- 
fitezde la promo... 
Bon retablissement. 



Cartes a dejouer 



Salut la Teigne, sur le site de Guillemot, a Tadresse 
http://www.guillemot.com/lrance/index2.html, on pent voir 
une pub sur ieur nouvelle carte 3D : la « Maxi Gamer Phce- 
nix. » Peux-tu me dire quelle est la meilleure entre cette der- 
niere et la Matrox Mystique G200 (leur difference...) et si elles 
valent le coup face a une carte 3Dfx 2 avec une carte 2D. 
De plus, j'aimerais savoir la difference EXACTE (puisque en 
approximatif, je vois en gros c'quc 9a donne) entre « 3D temps 
reel » et..., et merde je retrouve pas le mot parc"que j'avais pas 
mon PC en face de moi quand j'ai lu ce terme la premiere 
fois ! Alors contentc-toi de me dire ce qu'est Ia 3D en temps 
reel (EXACTEMENT) ! 
Garfield. 

He ben, 

le respect se perd. Dis done, dejection de lombric, c 'est a 
moi que lu donnes des Ordres ? Y'a personne d'autre ici, 
done c'est forcemeat a moi qu'tu paries... De quoi ? « Jele 
ferai p' us » ? Je leferai p 'us TE1GNARD VENERE I Bon, 
excuses acceptees et pour te montrer que je te pardonne, je 
consens a repondre a tes questions. Or done, sans connaitre 
leprixde la Guillemot par rapport a la Matrox (qui avoisine 
les 800 deniers en 8 Mo), je te rappelle qu 'il s 'agit d 'une 
carte Banshee qui cumule done des chipsets Voodoo 2 pour 
I 'acceleration 3D et des puces 2D dont les performances 
n 'ont pas grand-chose a envier a celles des dernieres 
Matrox. En tout cas, c 'est vrai sur le papier, nous attendrons 
d'en avoir effectivement une entre les mains pour nouspro- 
noncer. Toutefois, permets-moi de te mettre en garde contre 
ces syslhues graphiques qui combinent des solutions totales 
sur une seule et meme carte. N'oublie pas qu'en cas de 
panne, tu. seras vraiment a la rue. Par definition, ga a moms 
de chance de 1 'arriver avec des elements separes. Et tout 



pour tes petits 
souliers, interesse-toi 
de pres a la All In 
Wonder ou a la 
Expert @ Play de 
chezATI. Et d'ici la fin 
du premier trimestre 
99, il se pourrait fort 
que les config' 
completement 64 bits 
soient disponibles. 
Sauras-tu attendre ? 

choisis entre 
FrontPage 98 et 
Adobe Page Mill 3.0 
qui valent grosso 
modo 800 F. chacun. 
lis devraient vraiment 
te faciliter la tache. 
Quant a ta 
proposition, je suis 
sincerement interesse 
et j'attends avec 
impatience que 
tu me contactes. 

ne t'affole pas... 
Inutile de nous 
rappeler que tu as 
paye pour Unreal en 
meme temps que ton 
abonnement, on le 
sait. Ton jeu arrive. 
Quant au Tai-Chi 
(partout ?)... C'est 
plus ou moins rapide 
qu'une 9 mm crachee 
par un Beretta 92F ? 



Ceux qui n'ont ni 
stylo, ni imprimante, 
ni timbre, ni 
enveloppe... ni rien, 
peuvent desormais 
m'ecrire un e-mail a 
I'adresse suivante : 
teignard@p!anete. 
net. C'est In, Cool, 
Fun voire Wizz ! 



ceci n 'est valable que si tu ne possedes pas deja de carte 3D 
de type Voodoo ; sinon, ily a de I'achat inutile dans Pair. La 
3D en temps reel, c'est le calcul instantane de tousles para- 
metres concernant un objel que tufais bouger. Ca commence 
par ses volumes, les textures appliquees, les sources lumi- 
neuses qui I'entourent, leur interaction avec le pouvoir de 
refraction de I'objet, le calcul des ombres... Bref, a moins 
de posseder une station Silicon Graphics, il serait etonnant 
que tu puisses en produire defacon supportable. L' exacti- 
tude de ma reponse est inversement proportionnelle a ta 
capacite a la verifier. Bienvenue dans un monde sans pitie. 
La prochainefois, tu y mettras les formes. . . 
Youpla. 



Beige clair 



Salut, vieille Teigne. 

La raison principale qui me fait ecrire ce mail (paree que 
pourt'ecrire, faut vraiment avoir du temps a perdre... Un 
peu comme pendant les pages publicitaires...) est une reac- 
tion a la reponse que tu as donne a Serge dans votre maga- 
zine (excellent ma foi). De fait, prospectant aussi de mon 
cote a I'achat d'un nouveau PC, j'ai remarque que le prix du 
processeur se ressent fortement dans le prix total. Done, 
pour ce pauvre Serge qui hesitait entre un processeur 350 ou 
400 MHz, tu n'as rien trouve d'aulre a repondre que le 400 
sera deja depasse dans les deux ans. Dis done, mon vieux, 
si on suivait tous ton avis, le marche du PC serait deja dans 
la tombe... Quand je vois (en Belgique... Car, he oui, je suis 
Beige) que le prix du 400 est le double decelui du 333,jene 
me pose pas de questions. J'achete le 333, et dans deux ans, 
le 400 ne sera meme plus vendu. Alors, quel interet d'ache- 
ter le must alors qu'on en sera tous au meme point plus tard ? 
Pour mapartjepossede un PI 00 depuis deux ans, etseule- 
ment maintenant, je commence a avoir des problemes avec 
les jeux. J'aurais bien pu mettre le double du prix, a cette 
epoque. et me retrouver avec un P233 MMX, qui est de 
toute fagon depasse. Alors ? N'aurais-tu pas du lui proposer 
meme un 333 ? 
Emmanuel. 

Heu... 

Deja, Serge m 'avait demande un conseil pour choisir entre un 
PII350 et400, point bane. Alors ta suggestion de 333, tu sais 
ce que tu peux en f aire ? Ensuite, nauseabonde mouche du 
cache, je te rappelle que I 'esprit dans lequel il montait sa 
configuration etait pi utot « boulot-boulot ». Tirer les choses 
hors de leur contexte est un peu facile mais sije suis ton rai- 
sonnement, j 'aurais egalement pu lui suggerer de s 'equiper 
avec un PJ00. Lapreuve, il fonctionne chez toi. Lequel des 
deux raisonnements va planter les clous du cercueil, d'apres 
toi ? Mais voila, I 'heure est venue de vousfaire une revela- 
tion. Je suis 1 'eminence grise d 'une coalition secrete chargee 
de vousfaire acheter toujours le dernier modele propose (qu 'il 
s'agisse de processeur, de moniteur, de carte graphique...) 
parte que c 'estforceineni le plus cher. Mes commissions, d'un 
montant indecent, m 'ont permis de mefaire des implants au 
crane et aux pectoraux, pour parade r sur la plage cet ete. J'ai 
emballe comme une bete ! Helas, mes commandiiaires pen- 
sent me virerparce qu 'Us trouvent que demierement je me suis 
contente de n 'aligner que les performances des differents 
composants, sans vous enjoindre de vous les procurer au plus 
vite. Voild, j'ai perdu un boulot super parce que je me suis per- 
mis de vous laisser votre libre arbitre. Alors, passe ton che- 
min et ne remue pas le pistol et dans la plaie. Bien aimable. 
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POUR GAGNER, 
NE PRENEZ PAS N'IMPOR 
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DOPEZ PLUTOT VOTRE PC ! 



ACCELERATION MAXIMALE POUR LES ACCROS DE JEU : 

Accelerateur graphique 3D ultra-perfectionne : processeur 3 Dfx® Voodoo 21 

QUALITE D'IMAGE EPOUSTOUFLANTE : 

Effets speciaux et graphiques 3D sophistiques pour des jeux 
encore plus proches de la realite. 



PC 



CARTE EVOLUTIVE 



GAMER 3D=PCI 



AVEC MAXl GAMER 3D 2 PCI 

ATTEIGNEZ UNE VITESSE, 

UNE JOUABILITE ET 

UN REALISME ENCORE JAMAIS EGALES ! 



>■$?■«' 



Version 8Mo ou 12Mo. 
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GUILLEMOT FRANCE S.A 

BP 2 - 56204 La Cacilly Cedex 

Tel. 02 99 08 81 71 - Fax 02 99 08 94 17 
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Garnet* 



On vous l'aimoncait le mois dernier, 
et c'est desormais officiel: Game One, 
une chaine satellite entitlement 
reservee anx jeux video, existe. Depuis 
le 7 septembre dernier, leg heureux 
possesseurs de Canal SateUile peuvent 
la decouvrir sin* le canal 32. 



II faut bien avouer que jusqu'ici, les emis- 
sions televisees dediees aux jeux video 
n'avaientpastoujoursconvaincu le public, 
que cela soit les passionnes ou les curieux. 
Soit le traitement etait inadapte (trop 
jeune, trop technique...), soit le presentateur n'ar- 
rivait pas a fideliser le spectateur, soit les heures de 
passage etaient carrement debiles. Canal+ avait "fait 





un premier essai avec C: et Cyberflash mais Game 
One, avec une ambition et des moyens plus impor- 
tants, va beaucoup plus loin. A I'origine du projet, 
on retrouve Canal+ (ca n'etonnera personne) mais 
aussi Infogrames, qui estdevenu en dixans le leader 
des editeurs de jeux europeens. 

Kesako Game One ? 

Pour pouvoir vous presenter toute i'actualite du jeu 
video, la chaine architecture autour de six emissions 
majeures tournera 24 heures sur 24. El le s'adressera 
plutotauxjeunesequipesd'une console ou d'un PC 
(done aux joueurs) mais elle proposera egalement 
des emissions plus grand public. Toutes les heures, 
vous aurez le droit a de courts flashs d'information 
resumant I'actualite, les sorties, les rumeurs, les 
alliances, etc. Mais ces flashs ne sont que des com- 
plements au veritable journal televise presente par 
Ness ! Plusieurs emissions constitueront le cceur 
de la chaine : Game Play (proposant despreWews, 
des tests, des solutions et des astuces de jeu). Focus 
{une emission thematique variee), le Top mensuel. 
Level One (une emission hebdomadaire qui vous 
fera decouvrir le premier niveau de I'un des jeux en 
vogue), Warpzone (qui elargira le sujet en presen- 
tant les liens entre le jeu video et d'autres domaines 
comme les livres, le cinema, le sport). Enfin Game 
One introduit un nouveau concept, celui du « clip de 
jeu ». Ce sont des sequences de 3 a 4 minutes, mon- 
tees sur diverses musiques avec des images issues des 
produits les plus recents, qui passeronttoutau long 
de la journee. De 7 h 00 a 8 h 30 du matin, ces clips 
seront plutot destines aux enfants, en fin d'apres- 
midi aux adolescents et a tous en soiree (et la nuit. 
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a un public averti ?). Pour aller encore plus loin, la 
chaine proposera regulierement des journees a 
theme, des interviews, des visites de studios de deve- 
loppement, la couverturede salon dejeux video, des 
concours, des animations en images de synthese... 
Bref, que du tout bon ! 

Kifaikoi? 

Avec plus d'une trentaine de personnes a plein 
temps pour commencer, dont une vingtaine pour la 
production meme, I'equipe ne devrait pas trop cho- 
mer, surtout avec I'approche de Noel. Void un rapide 
trombinoscope pour vous familiariser avec les pre- 
sentateurs. Tout d'abord, le charme avec Ness qui a 
deja presente de nombreuses emissions destinees 
aux jeunes (Televisator 2 sur Antenne 2, Manga 
Zone, Plein d'Epicespour MCM, Exclusif surTFI). Elle 
s'occupera des News et du Top France. Marc, un 
vieuxde la vieille qui a deja travaille sur Microkids 
(France 3), Cyberflash (Canal +), C, presente quant 
a lui Level One et s'occupe de la partie tests. Parmi 
les autres membres de I'equipe, on retrouve Patrick 
Giordano a la direction des programmes, Nathalie 
Coste Cerdan a la direction generale et Gilles Lioret 
en tant que president. Le lancement s'est deroule le 
7 septembre dernier sur le salon de I'E.C.T.S. et pour 
ceux qui n'ont pas Canal Satellite, rassurez-vous, 
nous reparlerons regulierement de Game One. 

Didier Latil 
Adresse Internet : www. gameone.net. 





Comment memir 
Gamei 

En France, il faut etre abonne au 

bouquet de base de Canal Satellite, soit 

un cout d'environ 98 F./mois, plus la 

location du terminal numerique DVB. 

En plus, il faut bien sur une antenne 

satellite positionnee sur Astra 

(env. 500 F.) et I'installer (env. 800 F., 

si vous n'y connaissez rien !) 

ou etre cable Numericable 

(une cinquantaine de villes). Tres vite, il 

se pourrait que d'autres fournisseurs de 

services cables (Lyonnaise des Eaux, 

France Telecom, RCF, etc.) soient 

concernes. Game One touche I'ensemble 

du continent europeen (Benelux et 

Suisse compris). Fin 98, ce seront done 

1,3 million de foyers touches 

(+ 1,7 million pour le reste de I'Europe). 
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• L'E.CT.5. de Londres... 

C'est a cette periode de 
t'annee ou nous pouvons 
desormais rituellement faire 
le point sur plusieurs choses 
importantes. Noire foie est-il 
capable de resister aussi bien 
que les annees precedentes ? 
Est-ce que le petit resto indien 
dont on nous parte tant vaut 
vraiment le deplacement 7 
Est-ce que R. Carotte va 
encore reussir a s'incruster 
dans une soiree ?Va t-on 
encore rester bloque dans 
le tunnel sous la Manche et, 
accessoirement, keske c'est'y 
ky'a comme nouveaux 
produits par rapport a l'E3 ? 
Cette demiere question qui, 
j'en suis persuade, attire le 
plus votre curiosite a risque 
cette annee de tourner 
vraiment court... Pourquoi ? 
Et bien simplement parce que 
certaines «Majors» 
(comprenez les gros editeurs) 
ont carrement deserte le 
salon. Les raisons en sont 
simple ■; un stand a I'E.C.T.S., 
ca coute tres cher quand 
on est gros. Et surtout, 
les profess ionnels du milieu 
ont eu la possibility de se 
rencontrer et de decouvrir 
la quasi totalite des produits 
existants quatre mois 
auparavant. II y a encore 
quelques annees, un jeu se 
developpait en une dizaine 
de mois. Il en faut aujourd'hui 
le double au bas mot. Inutile 
done de preciser qu'en quatre 
mois les choses ne changent 
pas beaucoup. 

On se retrouve done d'un 
cote avec un E3 americain 
trap court (quasi-impossibilite 
de tout voir en trois jours) et 
de I'autre un salon sur lequel 
on a deja presque toutvu. 
II serait peut-etre temps de 
penser a organiser un rendez- 
vous unique, annuel et qui 
s'etalerait sur une periode 
plus importante. 

Messieurs les editeurs, 
c'est vous qui faites la loi en 
ce domaine, alors faites 
bouger les choses. 

Olivier Canou 

P.-S. : £n plus, ca me fait vraiment 
mal d'aller dans un pays dont le nom de 
la gare principals est Waterloo Station. 
Si ils nous cherchent, on va rebaptiser la 
gare du Nord uGare de Hastings nous... 
Non mais sans blague. I 
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Pour se distraire un peu, 

les pompiers, les 

ambulanciers, les gendarmes 

et les deparmeurs potirront 

bientot vivre leur metier sur 

PC grace a Emergency fchcz 

Ubi Soft), une simulation 

d'assistance a personne en 

danger ! But du jeu (ca change 

un peu) : sauver des vies humaines. En gros, c'est le genre de jeu qui 

pourrait etre fourni avec chaque quake-like. La simulation semble 

assez complete puisqu'il faudra gerer les situations de crise du debut a 

la fin : eteindre des incendies, apporter les premiers soins aux blesses, 

les evacuer en ambulance, interrompre le trafic routier, enlever les 

epaves, etc. Graphiquement le jeu est mignon, mais sans plus. Si 1'idee 

de porter secours aux innocents est assez originale (recemment, 

SimCopler s'en approchait un peu), on pent legitimement se demander 

si 1'interet sera present tout au long du jeu. Soin des blessures 

el extinction des feux en novembre. 



Sim'urgence 
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Dans le genre de la gaffe du mois, le site Web de 
news Adrenaline Vault a recemment pris une 
serieuse option pour la palme d'or, avec fin aout 
I'annonce un poil native de la mort de John Romero 

(createur de Doom), frappe d'une balle dans la tete. 
En fait il s'agissait juste d'un homonyme, et ce petit 
galopin de Romero s'est amuse a faire circuler une 
photo de lui sur une table d'autopsie, avec un joli 
trou de balle dans la tete... II faut dire qu'ii avait des 
complices, la police americaine et un magazine 
americain du nom de Texas Monthly Magazine etant 
aussi en partie a I'origine de la confusion, laquelle 
s'est d'ailleurs etendue jusqu'aux bureaux 
de Ion Storm pendant un court moment ! 



AdmhEh 



DABOU ZOG ZOG ? 



Parfois, il arrive que I'irrepressible envie de conduire une Dodge Viper, une 

Aston Martin, une Mustang ou meme une Pontiac etreigne le joueur. II se 

tourne alors aussitot vers Need for Sp. . . euh, Test Drive 5 / Ce cinquieme opus, 

prevu pour novembre, nous 
proposera 1 8 circuits situes 
autour du monde, deux 
modes de conduite (Arcade 
et Simulation) et surtout, 
un mode Poursuite comme 
dans. . ., Need for Speed 3 ! 
Questionnes a ce sujet, 
les developpeurs ont 
repondu violemment qu'ils 
avaient ete les premiers a 
rendre cette idee publique. 
Quoi qu'ii en soit, il faudra 
a Test Drive 5 de nombreux 
atouts pour rivaliser avec le 
tres beau jeu 
de Electronics Arts. 



Ogres a deux tetes, necromanciens et 
paladins en tout genre, voici une bonne 
nouvelle : en attendant Warcraft 3 (hehe), 
Warcraft 2 Platinum proposera deux 
nouvelles campagnes (Ore et humaine) 
pour I'increvable jeu de strategie en 
temps reel de Blizzard, encore beaucoup 
joue sur le Net. Justement, cette nouvelle 
edition permettra de s'affronter via 
Battle.net. Desormais, un systeme de 
points et de classement mondial devrait 
enfin designer (comme pour Starcraft) 
le meilleur joueur de la semaine. 
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On vient de loin pour en prof iter. 





Prix Anniversaire 

4990 F 

Le PC + ecran 15" 
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Le PC evolutif au meilleur prix pour toute la famille: 

• Puissance et rapidite grace a la demiere technologie Intel Celeron™ 

• Ecran 1 5 pouces pour un meilleur contort 

• Carte video AGP pour des graphismes plus rapides et precis 

• Logiciel Works 4.0 pour le travail bureautique 

• Les jeux Red Line Racer, G-Police et Jack Jazz Rabbit 2 ; 3 hits recents 
pour les loisifs 



• Processeur Intel Celeron™ 
300 MHz (evolutif jusqu'au 
processeur Pentium 3 II 333 MHz) 

• Memoire 32 Mo SDRAM 
■ Disque dur 2 Go • Video 4 Mo 
AGP 2x • Ecran 15 pouces 

• CD ROM 24x • Son 16 bits 

• Garantie 1 an par enlevement 
a domicile. Ref. C-5357-Ex. 
Codes : 

69721 (PC) + 69722 (ecran! 5") 



C I BOX 



celeron™ 



LOGICIELS FOURNIS '"'""" 

• TRAVAIL : Works 4.0, logiciel integre incluant : 
liailemen'. de lexts, tablcur. bssa rle (tonne*; e : ioqiciel de dessin. 

• Panda antivirus • JEUX AGP : Red Line Racer • G-Police 

• Jack Jazz Rabbit 2. Windows 98 avec CD, manuel el licence. 



Prix emporte 

valable jusqu'au 19/10/98. 

Photo non contractuelle- 



CONFORAMA 



Liste et horaires de- 



Minitel 
Serveur Vocal 



www. conforama.fr 
3615CONFO(U9Fi a . 
08 36 68 05 15«,J3Fi o 



le pays ou la vie *¥^ est moin 



V#l • Micro Application 




Godzilla interactif 
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II n'est malheureusement pas pour lout de suite (fevrier !) mais il est deja 
ires eiithousiasmant : Slave Zero mettra effectivement le joueur aux 
commandes d'un geant de quinze metres, oblige de livrer des combats en 
pleine ville ! Un scenario assez proche de celui de King Kong ou de 
Godzilla avec cependant une nuance : le but du jeu ne sera pas de tout 
ravager mais de dezinguer vaisseaux spatiaux et robots ennemis. 
Cependant. les vehicules et les passants pourront etre epouvantablement 
pieiines, voire envoyes sur les adversaires ou contre des murs ! Les gars 
de chez Accolade nous assurent un environnement haulement interactif : 
par exemple, il sera possible d'escalader les buildings, les ponts ou les 
maisons, voire de les ratiboiser ! Le moteur 3D semble tellement 
pertbnnant que Ton pourra evoiuer dans de gigautesques villes tres 
animees. Le mode Multijoueur devrait etre partie ulierement amusant, 
un serveur Internet lui sera meme dedie. 



A f unties 



Ceux qui ont fait partie des douze personnes a avoir aime Test Drive 
Off Road peuvent se rejouir : Accolade nous prepare une suite qui 
pourrait (eventuellement) surpasser le premier opus. On pourra done y 
conduire une dizaine de voitures dont 
une Land Rover et une Wrangler dans 
six environnements differents. 
De nombreux obstacles (flaques de 
boue, d'eau, etc.) et des intemperies 
corseront des circuits dont, 
visiblement, on aura du ma I a 
s'ecarter, mais qui seront extremement 
longs (cinq minutes en moyenne). 
II serait exagere de dire que nous 
avons ere seduits par la version beta 
presentee... La sortie n'est prevue 
qu'en novembre, ce qui laisse le temps 
au jeu de s'ameliorer I 
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Accolade nous dresse encore une peinture peu 
reluisante du futur avec Redline, prevu pour 
decembre. Apres un cataclysme epouvantable, 
des bandes rivales s'entretuent a bord de 
vehicules surequipes dans les ruines encore 
fumantes de villes devastees. Le joueur devra 
done devenir chef de son gang en 
accomplissant le mieux possible les missions qui 
lui seront confiees. A pied ou a bord de 
voitures devastatrices (une dizaine), il faudra 
s'infiltrer et flinguer a tout-va. Tout en 3D et 
temps reel, Redline reprend un peu le principe 
de Terminator Future Shock avec les possibility 
techniques d'aujourd'hui et une approche 
peut-etre plus tactique. 




UNREAL TOURNE 
AU SAUVAGE 



S3 et Epic MegaGames ont annonce la sortie 

d'une nouvelle version de Unreal 

specialement optimisee pour le nouveau 

chip graphique de 53, le Savage 3D. 

Par rapport a la version classique, on nous 

promet des graphismes en couleur 24 bits, 

ceci jusqu'en tres haute resolution. Mais 

aussi d'excellents resultats au niveau 

de la vitesse d'affichage, due en grande 

partie au nouveau systeme de 

compression de textures du Savage 3D et 

de son support de I'AGP. II reste a savoir 

comment cette version sera distribute, 

sous forme de bundle ou de patch. 
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Max! Gamer PUoemx, (Je CvillcMOT, est AujouRd'hui 
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n OpE^GL®. 

EqaIemen? dispoNiblE en vrRsiON AGP 

\ec Mod Gamer PUoenix, pnopvlsez \Enh\blEME\T vosjevx JD, 
dyxAMtsEZ voz qppUcxrioss Windows® et voire WEB, 
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Espece de tete de lard, si tu meurs, c'est que t'as pas suffisamm 
mouille ta chemise. Dans Urban Assault, si tu veux sauver la terre, faut 
t'attendre a une promenade de sante. Tu devras te teleporter dans I'un des 15 
ferents vehicules mis a ta disposition et te mesurer a Pennemi en le regard 
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u'ou irez-vous?® 



JE ME SUIS TELEPORTE DANS UN JET. 



J'AI CONDUIT MA JEEP COMME UN FONDU 




.URBMASSAULTJ 



meiJansleblahc des yeux. Tout ca en mettant au point la strategie globale pour gagner la guerre, 
t pf u devras gerer des ressources, creeMes batiments et de nouvelles unites, upgrader des technologies 
5 d'tdeployer tes unites sur le champ de bataille, D'accord, passer des annees a etudier I'art de 
irda aguerre, ca peut aider. Mais pour gagner, f as plutot interet a sulfater tout ce qui bouge. 
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• On en a vraiment 
marre. . . Marre de la frilosite 
des editeurs qui refusent de 
developper autre chose que 
des suites... Marre que des 
petits developpeurs pleins 
d'idees n'aient pas ies 
moyens de bosser. . . A force 
de nous pondre des suites qui 
tiennent plus de la mise a 
jour, Ies joueurs vont frnir par 
s'apercevoir qu'on se moque 
d'eux : les jeux, c'est pas 
des applications 
bureautiques, tabernacle ! 
II n'y a plus de genre 
desormais, il y a des genre- 
like ! On copie le voisin, on 
investi dans des principes de 
jeux surs et surtout, on evite 
comme la peste Ies concepts 
revolutionnaires, ca peut etre 
dangereux. Sans parier de 
l'avenement des cartes 3D 
qui nous refait le coup de 
la video : sous pretexte d'etre 
a la pointe de la technologie, 
Ies softs sonnent creux et 
oublient d'etre originaux. 
Mais quelle importance, 
puisqu'ils sont beaux I 
Ah moi je vous le dis, y'en a 
plein le dos des clones et 
des suites : c'est bien simple, 
on devrait refuser de tester 
Ies jeux suivis de chiffres ! • 

Luc-Santiago Rodriguez 




Wide in Jet ran 



Simon & Schuster Macmillan continuent leur nouvelle collection de bouquins de soiuces pour 
jeux PC. Cette fois-d 5. & S.M. s'attaquent au dernier hit de Blizzard, et proposent le Guide Non- 
Off iciel de StarCraft. En format poche, il se decoupe tout naturellement en trois parties, chacune 
abordant une des trois races. En resume, pour chacune d'elles, vous avez droit a un rappe! succinct 
de tous Ies batiments et unites, ainsi que Ies meilleures strategies a adopter pour reussir toutes Ies 
missions. Sans etre transcendant, Ies debutants y trouveront probabiement des petits conseils qui 
pourraient justifier Ies 60 F. environ du bouquin, surtout s'ils n'arrivent pas a finir lejeu ! 



Histoire de trou de balle... 



Les hackers sont de;- heros. c'est bien connu. En tout cas, c'esl le point 
de vue d'un petit groupe obscur de programmeurs se faisant appeler 
« Cult of the Dead Cow ». ou CDC pour faire couit. En effet, ils out 
recemment developpe un « cheval de Troie » tits sophistique. Back 
Orifice, capable de prendre a distance le eontrole de n'importe quel 
ordinateur fonctionnant sous Windows 95/98. Entln, une fois que la 
victime a fail 1'erreur d'installer le programme client sur sa machine. 
Rigolez, mais un petit nialin peut ires bien vous refilcr le client en le 
planquant dans un fichier executable, comme un patch ou une demo. . . 
Les possibilites de Back Orifice sont assez effcirantes, puisqu'en outre 
le programme serveur peut se connecter sur votre machine via le Net, 
faire joujou avec le conienu de votre disque dur, reveler vos mots 
de passe, farfouiller dans votre base de registres, et lancer ou stopper 
des applications. Le plus comique dans I'histoire, c'est que CDC 
pretend tirer parti de fonctions. certes discretes, mais deja presentes ■ 
de base dans Windows 95/98. Qui manipule qui, ca fail reflechir. . . 




VIEUX MOTARD 



II n'y a aucune honte a piloter une 125 cm 3 , 

voire une 250, et encore moins une 500. (la tombe bien, Infogrames 

nous proposera en novembre Grand Prix 500, une simulation 

de moto oil I'on conduira uniquement de petites cylindrees 

(de course..., done des bolides). On nous promet un moteur 3D 

exceptionnel et les quinze circuits du championnat 1997. Apres avoir 

un peu vu tourner une version de demonstration, on a du mal a etre 

aussi enthousiaste que les developpeurs... 
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Police Blues 

En ce moment, un petit court-metrage 
d'une dizaine de minutes, realise par une 
centaine d'amateurs americains circule sur le 
Net. L'idee est de suivre une equipe de 
Stormtrcopers, particulierement debiles, dans 
une suite d'interventions vaseuses. On les voit done salement molester deux pauvres petits Jawas, avant de commettre une bavure, separer I'oncle et 
la tante de Luke en pleine dispute conjugate et se livrer a des temoignages pitoyables ! C'est rigolo, tres bien realise (costumes et decors) et ca n'a 
coute que 7 200 dollars I Lucas a, paralt-il, beaucoup apprecie. Troops (c'est son nom) est telechargeable sur www.theforce.net (70 Mo), mais sera 
surtout present sur le CD-ROM du prochain numero du magazine Micro Dingo (N°3). 



Tout savoir pour 
presque Men 






Micro Application 

s'apprele. comme 
chaque annee, a sortir 
Sa nouvelie edition de 
son encyclopedic, 
appelee sans surprise 
Mod Encyclopedic 
1999. Comme de 
coulume on pourrait 
vous donncr plcin 
de chiffres, parler 
des dizaines 

tie milliers d'articles. des centaines de milliers de liens hypertextes, 
des milliers de photos et iconos, des dizaines de videos, etc. Nan. je sais 
pas la. cacoince, ca sent l'overdose... Bref apres s'etre balade de lien 
en lien, on garde I'impression d'une presentation assez austere, et on 
aurait anssi apprecie de pouvoir bouger la boTte de dialogue de 
l'interface de recherche, qui a !e mauvais gout de rogner sur la fenetre 
centrale. Malgrc tout, pour pres de 200 F., et 150 F. environ pour ceux 
qui avaient deja achele I'edition de 98, vous disposez d'un outil Ires 
puissant et fort en donnees multimedia, a lei point que cette annee 
il s'etale sur deux CD. En bonus, on pcut notcr une ephemeride 
et pres de 50 nouvelles videos, des liens Internet, et la possibility 
de mettre les articles a jour tons les mois en passant par le site Web 
www.microapp.con] . 
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Ubi Soft etoffe a nouveau sa collection classique avec deux titres 
tnaison, et non des moindres I D'un cote on trouve Pod Gold, la version 
Id plus aboutie de POD, comprenant le Game Service pour le Multijoueur 
via Internet, des dizaines de circuits et un nombre non moins 
impressionnant de voitures differentes a piloter. Pour environ 150 E, 
ce soft est a ne pas rater ! De I'autre, ceux qui hesitaient encore a faire 
le plongeon pourront s'immerger dans Sub Culture pour le prix 
derisoire de 100 F. environ. Les deux produits, malgre leur age, sont tous 
deux optimises pour cartes 3Dfx et offrent une realisation qui n'a pas 
trop a rougir face a la concurrence actuelle ! 
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Vous n'en avez pas marre 
de Lara Croft? Parce que moi 
si ! Attention, je ne parle pas 
de Lara dans son role 
d'heroine de jeu video, mais 
plutot dans celui d'actrice 
ou de vendeuse de produits 
derives. Tenez, pas plus tard 
que dimanche soir, 
je m'appretai tranquillement 
a regarder Urgences avec des 
amis, quand elle est apparu 
dans mon poste de television 
(enfin ce n'etait pas le mien 
mais la n'est pas le sujet). Et 
oui, parce que mademoiselle 
fait de la publicite 
maintenant. Mais oil va-t-elle 
s'arreter? Oil plutot, ou vais- 
je la voir surgir la prochaine 
fois ? Surun panneau 
publicitaire pourde la 
lessive? Sur I'enseigne d'une 
gamme de restaurants? 
Sur un nouveau modele de 
vehicules de nettoyage de la 
voirie ? Dans mon lit (ah, la je 
crois que je peux toujours 
rever)? (Ndlr: c'estsur, la tu 
te fais du mal ! ) Toujours est- 
il que Lara Croft, j'en entends 
parier toute la journee 
au boulotet queje dois me 
la coltiner quand j'en sors ! 
Esperons au moins qu'elle 
servira a democratiser le 
monde du jeu video aux yeux 
du grand public... 

Sebastien Tasserie 



QUAND Y'EN A PLUS 
Y'EN A ENCORE 

Bon d'accord, on vous rebat les oreilles (et les 

yeux !) avec Trepasser depuis un sacre bout de 

temps. Mais voila, a chaque fois que I'on recoit 

des screenshots de ce jeu, on ne peut s'empecher 

de vous les montrer. 

Pour ceux qui ne suivent 

pas, rappelons tout de 

me me que Trepasser est 

un jeu d 'action/a venture 

vous plongeant dans le 

monde de Jurrassic Park. 

Des graphismes superbes 

et un moteur physique 

revolutionnaire 

caracterisent ce jeu de 

DreamWorks Interactive qui 

sortira peut-etre 

un jour... 



VERS DE GUERRE 
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Worms 2, le genial jeu d'arcadc/stratigie de Team 17 nous revient sous sa 

forme Wormageddon. Si le principe de jeu s'inspirc tres largement de 

Worms 2, Tequipe a rajoute de nombrcuses options qui Faisaient un peu defaut 

a la deuxieme mouture de ce genocide d'annelides. Vous aurez droit tout 

d'abord a de nouvelles amies comme le moutou aqualique. le bombardement 

de mines, le trernblement dc terre. et de nouveaux bonus (dommages doubles. 

invistbilitc, pluie de caisses, etc.). Vous aurez aussi de nouveaux decors, de 

nouveaux scenarios (plus de 30.), quelques nouvelles animations, des bruitages 

I et surtout une meillcure jouabilite via le Net. Avec un systeme du style IRC, il 

sera en effet possible de jouer gratuitement el de transformer votre PC en 

serveur, pour des parties explosives sur le Wormnet. A noter aussi qu'il sera 

possible d'y jouer en 1 024 x 768, pour une meilleure vue d'ensemble et que 

de nombreux nouveaux modes de jeux seront inclus. 




Un grant 
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Cest avec la plus grande peine que 
nous vous faisons parvenir cette 
nouvelle : d'apres le journal 
americain PC Data, Deer Hunter 
(simulateur de chasse) a recemment 
depasse Starcraft au top ten 
des ventes americaines. Cest 
comprehensible, finalement... 
La redaction de Gen4 a visiblement 
failli dans sa mission d'aviser le 
lecteur sur la qualite exceptionnelle 
du moteur 3D de Deer Hunter, 
sa jouabilite a la limite de I'extase orgasmique, 
et I'humour omnipresent dans un scenario 
somme toute d'une originalite indecente. 
Etj'ose a peine aborder le sujet de ses options 
Multijoueur avancees, ou je sens queje vais en 
mettre partout I Ouais, bon, voila voila. 
Un bon p'tit calmant, et je sens queje vais 
retourner me coucher, moi... 
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Mise en abfme... 



Winblows 98. edite par Microshaft. est Line parodie de la demiere 
version du celebre systeme d' exploitation. Et oui, e'est maintenant 
devenu unc coutume. lorsqti'on ne sail pas quoi faire, dire ou ecrire, 
on s'acharne sur ce pauvre Billon ! Faisant abstraction du fait que 
ce principe m'encrve royalement. je lance ['application et la, tin message 
m'annonce que le iogiciel fonctionne mieux en 256 couleurs ! Ties 
drole... Settlement, ce n'etait pas une blague ! Bref, ce Iogiciel vous 
proposera des petils jeux plus stupides ies tins que les autres, (Winblows 
Exploseur, Monobilly, Pinbiil, etc.), un billagotchi (principe du 
Tamagotchi adapte a BUI Gates), de mauvaises parodies (en video) 
et plein d'autres choses ridicules. D'ailleurs. puisque nous parlons de 
ridicule, notons la presence de deux « neuneus ». Meg et Graham, qui 
vous accompagnent en video tout au long de 1'application. Je ne saia pas 
si e'est parce que je suis enerve ou insensible a ce genre d'humour mais 
j'ai quand meme Irouve ca... pathetique ! 
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Microids vient d'acquerir le droit de distribuer en Europe trois des jeux 
de Monolith. Parmi ces derniers, on trouve Shogo MAD (un jeu d'action 
en 3D auparavant sumomme Riot) et Rage of Mages (voir preview). Mais 
e'est surtout Get Medieval, sort; aux Etats-Unis, qui nous a fait venir les 
larmes aux yeux avec un produit rappelant furieusement Gauntlet 
De un a quatre joueurs dirigent dans le meme donjon (comportant une 
quarantaine de niveaux) 
| un barbare, un elfe, une 
sorciere ou une amazone. 
Le tout est vu de dessus 
avec des tonnes de tresors, 
des generateurs 
de monstres, des pieges, 
passages secrets. . . En outre, 
I'editeur de donjons 
est disponible sur 
le site Monolith. 
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Pour les neophytes (et les Francois), 
je precise que E.5.P.N. est le premier 
media sportif aux Etats-Unis. Plus de 
70 % de la population americaine a 
acces a cette chaine du cable et a ses 
produits derives. Cette derniere est d'ailleurs si 
populaire qu'eile a developpe son propre reseau 
d'information allant de la simple emission de radio 
aux sites Internet en passant par des magazines spor- 



Aux Etats-Unis, E.S.P.N. est avant 
tout la premiere source d'information 
sportive americaine. 
Mais c'est egaleuient un groupe 
appartenant a la Walt Disney " 

Company. II n'en fallait pas plus pour 
qu'mie gamme de jeux video naissent. 
Petit apercu des premiers titres... 




tifs. Bref, la notorietede E.S.P.N. est si grandeque la 
compagnie a meme « lance » de nouveaux sports. 
Cette chaine organise aussi une competition : 
les X-Games, fenetre ouverte sur les sports en vogue 
tels que le skateboard, le BMX, le roller blade, le 
snowboard, etc. Avec ce terrain propice aux jeux 
video (et de sport en particulier), E.S.P.N. ne pouvait 
louper I'occasion de se developper. lis ont done 
accorde leur licence exclusive au niveau internatio- 
nal a Radical Entertainment pour developper une 
gamme desoft. 

Les employes de Radical Entertainment travaillent 
sur deux sites : San Francisco et Vancouver. Soixante- 
deux personnes sont basees en Californie, afin de 
developper essentiellement le cote marketing, et 



La chaine du sport. 



E.S.P. 
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E.S.P.N. 



236 autres se trouvent a Vancouver. Je precise, a 
cette occasion, que c'est aussi a Vancouver que Elec- 
tronic Arts Sports developpe la majorite de ses 
licences sportives depuis des annees. Tout ca pour 
souligner que les personnes en charge des studios 
de deveioppement Radical viennent pratiquement 
tous de EA et possedent done une solide experience. 
Creeenseptembre91, Radical a deja cree unetren- 
tainedetitresdont NHL Powerpiay, Terminator et 
Independance Day. Radical a egalement mis au 
point deux technologies interessantes pour les jeux 
de sport :« Pure 3D » et«H-Spline». La premiere sert 
aproduire des environnements realistes avec une 
grande facilite. La seconde permet, quant a elle, 
d'afficher des personnages avec plusieurs degres de 
detail. Ainsi, il est possible d'avoir plus de joueurs en 
simultane a I'ecran. C'est en grande partie pour cela 
que Disney et E.S.P.N. se sont lances avec Radical. 
Resultat des courses : la gamme E.S.P.N. Digital 
Games verra lejourdurantces fetes... 

Show Must Go On 

L'un des premiers titres a sortir est X-Games Pro 
Boarders. Pour ce jeu, les concepteurs ont tout sim- 
plement decide de modeliser une montagne dans 
son integralite. Ainsi vous pourrez choisir vos pistes, 
creervos propres parcours et vous ne serez plus res- 
treint a « rider » dans un couloir etroit. Vous pourrez 
enfingoutera la veritable libertedu snowboarder ! 
C'est aussi a vous de chercher les coins les plussympa 
pour realiser vos acrobaties aeriennes. Je vous ras- 






L'illustre snowboardeur 

norvegien, Terje 

Haakonsen, glisse sur 

les poudreuses du 

monde entier depuis 

I'age de 13 ans. 

A 23 ans, il compte a 

son actif cinq titres de 

champion du monde. 

Logique oblige, il vient 

de faire sa premiere 

apparition dans 

un jeu video... 



Gen4 : Comment t'es-tu retrouve dans X-Games Pro Boaders ? 

Terje Haakonsen : Je suis un vieil ami de Lisa Hudson (la chef 

de produit de X-Games Pro Boarders). Elle faisait partie de 

I'industrie du snowboard avant de bosser a Radical. Lorsqu'elle m'a 

demande ce petit service, je lui ai tout simplement dit oui. 

Comment as-tu participe au deveioppement dujeu ? 

T. H. : Peter Line, un autre surfer, a enormement contribue au niveau 

jouabilite. J'ai essaye tant bien que mal de donner des conseils axes 

autour du realisme. Je voulais donner une sensation realiste 

aux atterrissages et au controle de la planche. J'ai aussi approuve 

ma tenue vestimentaire. Cela dit, j'aurai aime avoir plus 

de temps pour participer au jeu... 

On nous a parte de mouvements « Haakonsen » 

dans Pro Boarders. Qu'en est-il ? 

T. H. : II s'agit en fait de mouvements completement delirants 

que nous n'avons malheureusement pas encore eu I'occasion 

de realiser dans la realite. C'est une touche de fantaisie meme 

pour nous les pros... 

Qu'est ce qui fait de Pro Boarders le meilleurjeu de snowboard 7 

T. H. : En ce qui me concerne, c'est le nombre d'acrobaties. Elles sont 

variees et le style est bien peaufine grace au travail de Peter Line. 

On peut aussi choisir son propre parcours sur certains niveaux. 

La texture du terrain a aussi une bonne gueule. 

Que penses-tu du support de E.S.P.N. ? 

T. H. : C'est relativement cool car on peut enf in voir le snow 

a la tele. Je n'ai pas encore eu I'occasion de participer 

aux X-Games. Peut-etre un jour... 
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vements. C'est assez impressionnant ! Comme tout 
le monde !e sait, on n'est pas un vrai snowboardeur 
si on n'ecoute pas de la musique cool. Radical s'est 
done adresse a Foo Fighters, Lunatic Calm, Epita- 
th's NOFX, Rancid et une flopee d'autres groupes 
completement deranges du cerveau pour la bande 
originale du jeu. Pro Boarders vous permettra aussi 
de participer a la competition des X-Games qui se 
deroule dans quatre categories differentes : le Half- 
pipe, le Slalom, Boarder X et les Grands sauts. C'est 
de la folie. Radical n'a rien laisse au hasard puis- 
qu'ils se sont meme assures la presentation de 
toutes les planches disponibles en 99. Bref, 
X-Games Pro Boarders s'annonce comme le must 
en matiere de jeu de snowboard... 

La chame du sport 

En ce qui concerne, les autres titres de la gamme 
E. S.P.N. Digital Games, Radical travaille aussi sur NBA 
Tonight et National Hockey Night. Cesdeuxjeuxont 
repris le style inherent aux retransmissions de E. S.P.N. 
Radical a meme pousse le vice en utilisant les memes 
cameras que celles des veritables diffusions. Les com- 
mentateurs de E. S.P.N, sont aussi presents au 
bataillon. De plus, NBA Tonight et National Hockey 
ontobtenu les licences officielles de la NBAetde la 
NHL. Ainsi, vous avez le loisir de jouer avec les veri- 
tables joueurs et equipes. Bref, les deux titres ne 
seront pas a negliger lors des fetes. 
Pour conciure, E. S.P.N. Digital Arts semble prendre 
un bon depart. Les titres sont bien f iceles et reussis- 
sent meme a innover sur plusieurs plans. Maintenant 
que nous sommes champions du monde, nous n'at- 
tendons plus qu'un jeu defoot... 

Tommy Francois 



sure, vous avez aussi acces a des « half-pipe » et a 
d'autres pistes. Pro Boarders est aussi le premier 
jeu de snowboard qui vous permettra de jouer 
avec huit veritables professionnels comme Tina 
Basich, Peter Line, Todd Richards, Shannon Dunn, 
Daniel Franck, Morgan Lafonte, Jamie Lynn et le 
fameuxTerje Haakonsen. 

Champion du Monde ! 

Afin de peaufiner leur bebe, les animateurs de Pro 
Boarders onttravaille specialement avec chacun des 
snowboaders pour inserer des « signature moves ». 
II s'agit d'acrobaties propres aux professionnels sus- 
nommes. Tous les personnages sont done differents. 
Les programmeurs ont aussi mis au point un systeme 
decontrolequi permetde realiser plus de 2013 mou- 




A table ! 



Nouveauxjeux. 
Tests. News. Tips. 



Clips dejeux. 



Action. Aventure. 
Baston. Simulation. 



Musique comprise. 
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GAME ONE . LA CHATNE TELE DES JEUX VIDEO. 
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La premiere. A tous les niveaux. 
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La simulation deFomnlel | 

tiltinw ! Un reaSsme de 

pilotage extreme, 2 modes 

de jeu movants : I mode "carriere" et 1 mode "scenario", 

Un jeu incontoornable II 
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ie jeu de coarse qui 
manquait a votre PC 
desvoitwesa 
I'esthetique parfaite, 
des circuits magnifiques, des courses diaboliques 11 

GARANTIE MICROMANIA 

1 AN SUR TOUS LES JEUX 



)MANIAN OYELLES-GODAULT 

Centre Commercial Audian - 62950 Noyelles-Godault 

lei. 03 21 20 52 77 

MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 



51 3S0 Cormontreuil - Tel. 03 16 E6 52 76 

MICROMANIA STRASBOURG 

C C Place des Holies - Niveau Haul (Face entree SHV) 
6/000 Strasboum Tel.03 88 32 60 70 
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avecle 1 er achat! «.- 

De nombreux privileges avec la tr±^- 
Megacarte et 5% de remise- sur des prix c 

361 5 MICROMANIA : Tout Ie catalogue des jeux (1,2° f. la minute] 
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LES RENDEZVOUS MICROMANIA 
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_ Des demonstrations 

chaque mercredi ?t chaque samedi 

dM meilleur$jeux avenir 
d- o i Micromania ~= 




course... L'inlegrale de la simulation I! 



vompermettront 

at atcouvrir, 

tous Its coups, 

toutes Its techniques 



omnipresent dans ce nouveau jea 



le repos etemel en meltant fin d la corrupt 



J / 



t ambiance prenanle de X-Files dans un jeu il'civenlme 



jeu wmporle 7 CD alia de amiatirks dizaines de lieux 



NOUVEAU SERVICE | 



Micromania reprend* vos anciens jeux 
PlayStation & Nintendo 64 
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Si cela continue comme ca, on verra bien- 
totarriver«G.I.G.N. Interactif »... Ce mois- 
ci, Swat 2 exploite le meme theme que 
Rainbow Six, mais il faut bien reconnaitre 
que le resultat n'est pas a la hauteur des 
esperances... Red Orb Entertainment, la boTte de 
developpement de l'ecrivain Tom Clancy, s'apprete 
done a nous entratner dans de vastes operations 
antiterroristes aux quatre coins du globe. 
Contrairement a Spec Ops, Rainbow Six proposera 
la gestion complete d'un groupe d'intervention en 
1 999, capable de resoudre les situations internatio- 
nales les plus critiques : delivrance d'otages, net- 
toyage d'un Q.G. ennemi, execution de gros 
bonnets, desamorcage de bombes, etc. On ne sau- 
rait etre plus d'actualite ! 

De la composition de I'equipe d'intervention au 
materiel des hommes, en passant par le plan d'at- 
taque et la lecture d'informations sur les objectifs, 



Spec Ops aurait-il lance la mode ? 
Les simulateurs d'operations 
speciales cominencent en effet 
a proliferer. Apres les infiltrations 
de Rangers, ce sont celles 




chaque mission necessitera une preparation tres soi- 
gnee. Impossible effectivement de foncer dans le tas 
sans reflechir car dans Rainbow Six, meme avec un 
gilet pare-balles, une balle suffit pour tuer un 
homme, et ca change tout ! Apres quelques parties, 
on s'apercoit meme que Ton meurt souvent sans 
meme avoir eu le temps d'identifier son meurtrier ! 

Operation eclair 

La planification des missions sera extremement 
detaillee, mais surtout, delicate. Comme on dirigera 
jusqu'a quatre groupes simultanement, il sera pos- 
sible d'assigner un itineraire a chacun d'eux grace a 



me antiterroriste 




qu'il faudra planifier. Attention, 
realisme au programme ! 



De toutes les couleurs 



Rainbow Six 
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Rainbow 6 



des waypoints. Quelques touches permettront de les 
faire avancer d'un point de passage a un autre, afin 
d'investir un lieu par plusieurs entrees differentes. II 
sera evidemment possible de changer de point de 
vue, surtout lorsque des coups de feu commence- 
ront a retentir. Globalement, les hommes seront 
quand meme autonomes et sauront reagir seuls : 
une dizaine de caracteristiques determineront leur 
efficacite (discretion, tir, demolition, etc.). 
Comme dans la realite, la discretion semble absolu- 
ment capitale pour effectuercorrectement une mis- 
sion. Pour cela, mieux vaut opter pour des fusils 
d'assaut silencieux, des eclaireurs aguerris et un bon 
plan d'attaque. L'intelligence artificielle parait deja 
extremement efficace : les terroristes geres par I'or- 
dinateur reagissent rapidement aux evenements : 
s'ils entendent un coup de feu, ils vontvoir ce qu'il 
se passe. lis n'hesitent pas non plus a patrouiller ou 
aencercler un homme isole. Et pour avoir perdu plu- 
sieurs membres de mon equipe, je peux affirmer 
qu'ils savent viser ! Details et realisme ont ete privi- 
leges : par exemple, I'equipement dont on dispo- 
sers sera assez complet. Des revolvers, des fusils 




d'assaut, des mitraillettes, des fusils a pompe, des 
grenades, tout a ete reuni pour ravir les maniaques 
de la gachette. En plus, vous aurez aussi des explo- 
sifs, un detecteur de mouvement, des grenades-flash 
et d'autres gadgets completeront la panoplie du 
parfait petit agent d'intervention. Le background 
des missions et I'ambiance internationale ont, quant 
a eux, directement ete inspires des romans de 
Clancy. On pourrait craindre que cette apparente 
complexity destine le jeu aux strateges aguerris. 
Apres quelques parties, on s'apercoit que ce ne sera 
probablement pas le cas. Les vues, subjective ou a la 
Tomb Raider, permettent de s'investir immediate- 
ment dans I'action. Les progressions reservent de 
nombreuses surprises (mauvaises pour la plupart) et 
des sensations fortes que je n'avais pas ressenties 
depuis longtemps avec un jeu. 
En fait, le seul gros reproche que Ton pourra peut- 
etre faire a Rainbow Six concerne son graphisme : 
meme si le jeu est accelere 3D et qu'il benefice 
d'une bonne animation, les textures et les decors ne 
sont pour I'instant pas tresimpressionnants. Les per- 
sonnages non plus d'ailleurs. Cependant, les deve- 
loppeurs semblent etre parvenus a instaurer une 
tension dans chaque mission, ce qui contribue beau- 
coup a I'interet du jeu. Le mois prochain, nous 
devrions done avoir une bonne surprise. 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Depuis quelques annees, DID s'est forge 
une solide reputation dans le 
domaine de la simulation de vol avec 
EF2000, puisF-22 ADF. Pourtantaupa- 
ravant, la societe s'etait aussi fait 
connaitre dans le jeu d'action avec Robocop 3 Epic, 
ou encore le tres controversy Inferno. Pour ce Noel, 
DID change un peu de strategie et proposera un jeu 
d'action au concept pour le moins ambitieux. Dans 
le dernier numero, nous n'avions pu resister au plai- 
sir de relever le cote ose de ce nouveau jeu, War- 
gasm, mais il s'avere que ce nom n'est finaiement 
pas le fruit de I'humour anglais. En fait, le terme 
existe bien, et est employe par les militaires ameri- 
cains pour decrire le point culminant d'une guerre 
moderne hypothetique : le moment ou les bellige- 
rants sortent leurs gros missiles et decident de s'ecla- 
ter un bon coup facon « atomisation ». Avec 
Wargasm, le jeu, DID viserait aussi a amener le 
joueur vers ce fameux point extatique, virtuellement 
en tout cas. Et une courte visite dans les locaux de 



Ces diables d' Anglais de chez DID 
ont pris l'habitude de nous etonner 
au fll des ans, proposant des idees 
novatrices de '-soft en soft. i 

Pour cette fln d'annee, DID 
ne semble pas faillir a la tradition, 
avec un jeu d'action 3D 
particulierement ambitieux... 





DID a Warrington, semble confirmer que le jeu 
devrait disposer de toutes les armes necessaires pour 
toucher au but ! 

Mateur, action I 

Dans Wargasm, faction prime avant tout, et au 
niveau des controles, I'accent est mis sur la simpli- 
cite, ce qui n'empeche pas le jeu d'off rir beaucoup 
de richesse aux niveaux strategie, tactique et action 
pure ! Pour placer les choses en perspective, War- 
gasm introduit le joueur dans un avenir pas si impro- 
bable ou les conf lits majeurs entre nations se reglent 
virtuellement i//'a le W.W.W.W. (ou World Wide War 
Web). Vous incarnerez le commandant des forces 
armees d'une de ces nations cherchant a etendre 
leur hegemonie sur le monde. Au niveau strate- 
gique, vous choisirez les territoires a conquerir en 
priorite, en fonction de leur niveau de resistance et 
des ressources que leur annexion pourra vous rap- 
porter. Au niveau tactique, vous vous retrouvez sur 
une carte 2D a partir de laquelle vous pourrez com- 
mander le displacement de vos troupes, infanterie. 



Un concept exolosif ! 



Wargasm 
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Wargasm 



vehicules de transport blindes, chars et helicopteres. 
De cette carte vous pourrez aussi ordonner des 
attaques aeriennes et planifier le ravitaillement de 
vos troupes, qui ne disposeront pas de munitions illi- 
mitees. Enfin, vous pourrez prendre le controle de 
n'importe laquelle de vos unites sur le terrain et pro- 
pter du formidable environnement 3D du jeu ! 

line 3D de revel 

Pour Wargasm, DID introduit un nouveau moteur 
graphique appele 3-Dream, en toute simplicity ! 
Developpe pour de multiples plates-formes, y com- 
pris le PC, la PlayStation et la Nintendo 64, ce moteur 
promet de nous en faire voir de toutes les couleurs 
dans Wargasm. Les images du jeu parlent d'elles- 
memes, quant au niveau de detail des objets. Mais 
le 3-Dream va encore bien au-dela des explosions et 
autreseffetsdefumeeou de fogging. Avantde par- 
tir en mission, vous aurez tout interet a verifier la 
meteo car le temps, en plus d'offrir des effets visuels 
impressionnants, aura aussi une influence sur la 
jouabilite. D'un autre cote, le terrain est represents 
a un niveau de detail tres pousse, base sur des don- 
nees satellite reelles, puis compressees a 90% pour 
tenir sur le commun des CD-ROM. Avec ce systeme. 





DID peut virtuellement representer toutes les par- 
ties du monde, meme si quelques zones precises seu- 
lement sont incluses dans le jeu ! 



Champ de bataille virtue) 



Beaucoup d'editeurs ont aborde le concept d'un 
champ de bataille virtuel ou chaque joueur pour- 
rait jouer un role precis, mais il se pourraitque DID 
soit le premier a\iec Wargasm a realiser ce vieux 
reve... En effet, le jeu est conc.u des le depart pour 
realiser son potentiel dans un environnement Mul- 
tijoueur, et disposera au niveau connexion d'une 
architecture tres ouverte : jouable bien sur a deux 
via modem ou cable null-modem, il pourra accep- 
ter un nombre de participants via reseau ou Inter- 
net, qui ne sera limite que par la bande passante et 
la puissance du serveur ! Au moment ou nous avons 
pu le voir, le jeu en etait encore au stade de la ver- 
sion alpha et beaucoup de points, particulierement 
au niveau de la jouabilite et des capacites en Multi- 
joueur, restaient a clarifier. Malgre tout, nous gar- 
dons le sentiment que si DID va au bout de ses idees, 
Wargasm risque de faire I'effet d'une bombe sur le 
marche du jeu PC ! 

Frederic Marie 



DID n'a pas hesite 

a inventer la machine 

a « wargasmer » ! II ne 

s'agit pas d'une blague, 

ce prototype 

pourrait peut-etre 

un jour remplacer 

votre joystick 1 . 
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Revivez I'epoque trouble de la prohibition 
et devenez le Al Capone de la ville de New 
Temperance. Premier et unique jeu 
de gestion de Gangs : creez votre gang en 
recrutant des gangsters aux caracteristiques 
multiples, developpez vos finances grace 
a vos commerces illegaux, corrompez 
les administrations de New Temperance, 
intimidez les organes depresse ou encore 
affronter les gangs rivaux seul ou en reseau 
afin qu'il n'y ait plus qu'un seul Parrain 
du crime dans la ville : VOUS /.',' 
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CORRUPTION 



INTIMIDATION 



Attention petit, pour la famille tu devras 
;orrompre les puissants, exploiter les filler 
ibattrenosrivaux... 

■ 

i surtout ne jamais trahir f .. 






Cedric Gasperini 




Le baron s'anoblit 



On a failli allendre. mais Sierra s'est enfin 

decide a rendre public le fameux superpatch 3D 

pour Red Baron II. qui par la meme change de 

nom pour devenir Red Baron 3D. Dans les 8 Mo 

a telecharger, disponibles sur notre CD-ROM, 

on trouve toutes ies ameliorations apportees 

par les parches successifs ties derniers mois : les 

modeles de vol ant ete compfetemenl revus et 

corriges pour plus d'authenticite au niveau de 

rcalisme le plus elevc. Des vues fixes couvrant 
\ tous les angles ont ete ajoutees pour ceux qui 

preterenl ce systeme au mode padlock. Enfin, 

1" acceleration 3D lam attendue permet enfm 

a Red Baron 3D de crever fecran, cela dit avec un certain nombre de 

restrictions... En effet. seules les cartes 3Dfx sont supportees, et le 

resulial s'avere assez decevant avec une carte Voodoo. Pour obtenir 

les meilieurs resultats, comptez sur un P II eqtripe d'une Voodoo 2, et 

vous obtenez alors une excellente vitesse d'animation des details en 

plein pot, meme en 1 024 x 768 ! Malheureusemenl, en dessous de 
I cette configuration, il faudra transiger, mais dans I'ensemble, grace 
I a ce patch Red Baron. 3D gagne enfin ses lettres de noblesse ! 








bIM In m on tie? 



Si comme tous les informaticiens de cette planete (et en particulier certains de la promotion 
1998 de I'i.U.T. de Paris), vous etes obsede par le passage a I'an 2000, void quelques 
informations qui devraient vous combler. Tout d'abord, S. & S. M. edite un livre sur le sujet 
qui s'intitule tres originalement Faut-H avoir peur de ['an 2000 (environ 90 E). Ensuite, 
la Cite des Sciences et de /'Industrie organise le dimanche 1 1 octobre, de 15H30 a 17h, un 
debatsurce theme impliquant des journalistes, des scientifiques et des experts. Le public aura 
acces a cette manifestation gratuitement et pourra meme participer I Bref, c'est le paradis 
alors n'hesitez pas a appeler le 01 40 05 80 00 pour plus d'informations. 




E.A. COMMANDE 
ET CONOUIERT 
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Decidement, cette periode de fin d'annee 

aura vu pas mal de bousculades dans le 

paysage du jeu PC. Apres Hasbro qui avale 

Microprose, c'est au tour de Electronic Arts 

de racheter le catalogue de Westwood 

Studios a Virgin. Le plus curieux 

dans I'histoire, c'est que Spelling 

Entertainment, a qui Virgin Interactive 

Entertainment appartient, cherchait a se 

debarrasser de I'ensemble de Virgin I.E. 

Apparemment, E.A. aura prefere recuperer 

le plus beau fruit de I'arbre, et laisser 

a Spelling le soin de couper 

les branches mortes... 



un bom coNseiL .- evixez oe peRORe. 



VOUS POUVEZ ME CROAAAARE 
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FACE A DES MALEDICTIONS DONT LA CRUAUTE ET LA. PUISSANCE DEPASSENT 
VOTRE IMAGINATION, VOTRE SEUL ARME. CIST LA STRATEGIE ! 

POUR SURVIVRE 1L VOUS FAUDRA AG I R VITE ET 
DIR1GER UNE I'ANOPLIE DE CREATURES FABULEUSES: 
LUTINS. ELFES. GRIFFONS. DRAGONS. ESPRITS 
ZOMBIES, ... MAIS ATTENTION. PRFVENEZ 
IMMEDIATEMENT VOTRE ENTOURAGE : APRES AVOIR 
OUE A ARCANES. VOUS NE SEREZ PEUT-ETRE PLUS 
AMAIS I.E MEME ! 



INFOS / CADEAUX / SOLUCES 
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Aux armes mercenaires ! 



Jagged Alliance 2. la suite du celebrc jeu de .strategic en lour par lour, mettant en scene 
des mercenaires est de retour ! Prevu pour Noel 98. ce deuxieme opus conservera les aspects jeu de rale 
et tactique de combat de son aine (et c'est deja pas mal). Vous devrez done consumer une equipe de 
choc en choisissant parmi Line centaine de personnages aux caracterisliques el caracteres differents 
(altenlion aux incompatibilites d'humeur !). Sur le terrain, vos hommes 
disposeront d'un arsenal complet (une douzaine d'armes) et pourront 
effectuer tin grand nombre d'actions (se baisser, courir, escalader. tamper...). 
lis pourront ctre aides par la population locale, piloter differents vehicuies el 
combaltronl de jour comme de nuit. Mais le plus impressionnant teste quand 
meme revolution des grapbismes par rapport au premier volet. 
Finies les etenducs desertes sur lesquelles reposent quelques maisons. 
Les graphismes sont ici denses. varies, coiores, et superbes. 
Bret", Jagged Alliance semble avoir pris un bon coup de jeune ! 




L LE ENCHANTEE 



Encore un site dedie a la B.D., 
certes, mais de facon plus 
generate cette fois-ci. Pres de 500 
auteurs y ont leur biographie, 
sans parler des nouveautes, des 
prochaines sorties, des series 
cultes, du forum, du calendrier 
des expos et festivals, 
du concours, des interviews... 
En bref, vous trouverez tout ce 
que vous voulez sur ce site, 
pourvu que vous ne cherchiez que 
des infos generates. On regrettera quand meme le manque 
evident de dessins originaux, ex-libris ou autres joyeusetes 
inedites qui font la gloire des autres sites B.D. Quoi qu'il en 
soit, ce BD Paradisio est une mine de renseignements et 
I'occasion revee pour faire partager vos gouts en la matiere. 
Pour se connecter, http://www.bdparadisio.com/. 



Semites 




I Tiberian Sun s'assure un casting 

de choix avec la participation de Michael 
Biehn (Terminator, 12, Aliens, Abyss et 
The Rock.. J dans le role du commandant 
Mc Neil et James Earl Jones (Conan, 
A la poursuite d'Octobre Rouge.. J qui 
interpreter le General Salomon dans 
les videos intermediaires. Ce dernier, 
responsable de la mort de I'infame Kane 
(point de depart du scenario du jeu), 
devrait camper un chefde guerre 
particulierement motivant. En revanche, pour ce qui est du role 
de Biehn, on le voit plutot dans la peau d'un soldat desabuse genre : 
«Je suis sur d'aller au Paradis maintenant que j'ai vu I'Enfer... » 
Si vous voulez plus d'infos sur le jeu, allez done faire un tour 
sur http://www.tiberiansun.com/ 
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Vous savez quoi ? La Terre va bientot 

exploser et vous etes le seul a pouvoir la 

sauver ! Fruit de i'imagination de 

concepteurs debordant d'idees, 

Roborumble va vous permettre de prendre 

la tete d'une armee de robots a travers deux 

campagnes (orientees action ou strategie) composees de 15 missions 

chacune. L'atout principal de ce jeu de Topware est de proposer la 

construction de plus d'une centaine de robots. Le design et I'animation 

de vos boftes de conserve ne sont pas fabuleux mais, en revanche, les 

effets de lumiere (et en particulier ceux des armes) sont superbes. 

Dommage que le jeu ne propose pas, a premiere vue, un challenge 

passionnant. Test prevu pour le mois de novembre ! 
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erne si la situation s'ameliore, les 
hockeyeurs poussent mal sous nos 
climats temperes. Aux States, 
par contre, c'est un de ces sports 
w ■ JB vedettes qui, derriere le football 
americain et le base-ball, a depuis longtemps su cap- 
tiver un public tous les ans plus important. Meme 
des patelins plutot ensoleilles comme Miami ou 
Nashville ont leur equipe qui joue au niveau natio- 
nal. Ilfaut dire qu'une douzaine detanks humains 
lances a pleine vitesse sur la glace a la poursuite d'un 
paiet grand comme une boite de cachous, ca a de la 
gueule. Beaucoup considerent que ce sport est le 
plus vif qui existe. II n'est pas difficile de les croire sur 
parole. Etjustement, quand on assiste a une partie 
deNHL99, edite par Electronic Arts Sports, on se sent 
plus en face d'un jeu d'action que d'un softde sport. 



Afin devous permettred'allervous planter les inci- 
sives dans la glace, NHL 99 vous propose une f lopee 
de menus et de parametres agrementes d'une 
musiquequidecalque les neurones. C'est pas tout a 
fait du Lofofora mais ca vient. On esttres rapide- 
mentmisen condition eton a envie dejouer meme 



C'est presque devenu line tradition, 
a Taube de la nouvelle saison, 
Electronic Arts Sports nous gratitu- 
de son jeu de hockey annuel. Apres 
NHL97 et 98, c'est logiquement 
au tour de NHL99 de completer 
la serie. Pour Electronic Arts, 
cette fin de siecle sera glorieuse. 



' 



si on ne sait pas encore tres bien oil aller. En fait, 
NHL99 vous permet de faire ce que bon vous 
semble. Histoire d'apprendre certains mouvements, 
vous pouvez prendre des cours portant surtoutes les 
phases de jeu, de I'attaque a la defense en passant 
par la protection rapprochee d'un equipier char- 
geant sur les buts adverses. Si vous etes un peu 
bigleux, apprenez a viser pendant des sessions de tirs 
au but qui vous opposeront aux meilleurs gardiens 
de la planete. Une fois que vous vous serez fait la 
main, vous pourrez entamer une saison ou faire un 
match « amical » qui n'aura aucune influence sur les 
statistiques de vos joueurs. « Amical » entre guille- 




Paletdu tout.., 



NHL 99 



£•54 
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mets car chacun sait bien qu'un sport de contact 
comme le hockey a tendance a exacerber la virilite 
des joueurs et qu'un match peut rapidement dege- 
nereren pugilat Unedes innovations de NHL99, par 
rapport aux deux premiers opus, est qu'un joueur 
guide par ['intelligence artificielle et qui serait 
enerve par votre manque de fair-play peut decider 
de mettre le feu aux poudres. Autre nouveaute, 
I'application des nouveaux articles du reglement 
entresen vigueuren 1998 au sein de la ligue pro- 
fessionnelle americaine. Je vous rassure tout de 
suite, apres une mini-enquete menee aupres de la 
Federation Francaise de Sports de Glace, ces details 
n'ont pas une influence revolutionnaire sur le 
deroulement des parties. 



LegrosatoutdeNHL99, c'estqu'il est beauatom- 
ber par terre. Utilisant a la fois les techniques de la 
motion capture et un moteur graphique qui s'ap- 
puie sur les dernieres cartes acceleratrices, il vous 
donne carrement I'impression d'assister a une 
retransmission televisee. Tout y est, le reflet des 
joueurs sur la patinoire, le petit jet de glace pulveri- 
seeen cas de virage serre, etc. Un grand bonheur. 
Comme les mouvements ont ete enregistres en uti- 
lisant de vrais hockeyeurs de la ligue americaine, on 
peutetre rassure sur leur authenticity. Le plus fla- 
grant, ce sont les gesticulations du gardien, dont 
beaucoup s'accordent a dire qu'il se tape en general 
70% du boulot de I'equipe pendant un match. Un 
but marque etc'est I'hysterie generalisee. Et que je 
m'auto-congratule, et que je fais le cake devant les 
minettes dans les gradins pendant que le soft lance 
le ralenti de mon action. Histoire d'ajouter a I'am- 
biance, le public s'enflamme quand une action 






devient dangereuse, hurlant le nom de son idole 
pour I'encourager. On a meme droit a I'orgue sur 
lequel un emule de Ray Manzarec rythme les diffe- 
rentes phases du match et chauffe la salle. En bref, 
il semblerait que NHL99 fasse partie de ces grands 
jeux de sport qui pourront meme interesser ceux qui 
nefont un footing que les annees bissextiles. 

Xavier Hanart 
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• Apres plus de six mois 
de reflexion, 3D Realms et 
Thresold (la compagnie qui 
adapte Duke Nukem au 
cinema) semblent etre enfin 
tombes d'accord sur un script 
qui satisfait les deux parties. 
Reste a savoir si les fans ne 
seront pas decus 

• Mors que des rumeurs 
font etat du desir 

de Infogrames d'acquerir 
Activision, ce dernier 
continue d'attaquer surtous 
les fronts et apres I'annonce 
de distribution de Quake III, 
c'est celle de f'acquisition des 
droits pour utiliser la licence 
Space Invaders (jeu Taito 
mythique) qui a ete faite 

• Thomson 
Multimedia, qui etait 
menace de rachat par 
Daewoo, est aujourd'hui 
estime a plusieurs milliards 
de F. tandis que Daewoo en 
pleine crise semble bien mal 
en point. Les temps changent 

•Western Digital 
annonce la sortie de son 
nouveau disque dur Caviar 
d'une capacite de 10,1 gigas ! 
II sera egalement dote 
d J un systeme de protection 
des donnees appele 
Data Lifeguard. 

• SauvezGroquik... 
Ou comment entrer dans la 
lutte contre Nestle pour 
remplacer I'horrible Quicky 
par le gentil bonhomme jaune 
de notreenfance... 

Mort au lapin ! www, 
mygale.org/~nowaynoe/ 
groquik.html. • 



Wing Cnmmnniler m0$(E in M 

Origin System relance Wing 
Commander via le Net avec 
une initiative originate. Depuis le 27 
aout et les sixjeudis suivants, 
lesjoueurs pourront charger 
gratuitement un jeu complet et des 
episodes inedits sur le site Secret Ops 
(www.secretops.com,), avec de nouvelles missions, le tout precede 
de briefings detaiiles pour une sorte de serie teievisee Internet. 
Dans la lignee de Wing Commander Prophecy, le kit de depart fait 
tout de meme plus de 63 Mo, sans oublier un kit facultatifde 51 Mo 
pour les voix. Autant vous dire qu'avec un modem standard, 
c'est long et risque a charger ! Heureusement, les episodes suivants 
devraient fake a peine 1 Mo. Cette operation est bien sur limitee 
dans le temps alors depechez-vous I 




Un petit coin 
de paradis 



La deuxieme edition du Monde du jeu se tiendra du vendrcdi 16 
au dimanche 18 octobre 1998 au centre international de 
raulomobile a Pantin. Si ce salon tient ses promesses, il proposera 
sur 5 000 m ! d'exposition des stands consacres a tons les jeux 
possibles el imaginables : jeux de r61e (grandeur nature ou nonj. 
jeux avec figurines, jeux de cartes a collectkmner, jeux sur 
plateau, jeux informatiques et bien d'autres encore ! Parmi les 
evenements notables de ce week-end, on trouve un championnat 
de jeux d'histoire avec la reconstitution de grandes batailles, une 
(sic !) salle dejeux en reseau. un village de jeux de role grandeur 
nature (animation medievale ou fantastique) et les Quits du jeu. 
Ce dernier evenement se deroulera dans la nuit du 16 et du 1 7 
de 20 h a S h non-stop et permettra a 200 joueurs de role et 
de simulation (chacune des deux nuits) de se rencontrer au cours 
d'une grande convention... Jen'osepas imaginer les gros litres 
des medias generalistes apres ce week-end ! 
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intelligent. . . 



Microsoft sort deux nouveaux peripheriques interessants : 
/ Intellimouse Pro (env. 450 F.) et le Sidewinder Freestyle 

Pro (env. 590 R). La souris, permettant de faire defiler les ecrans 
sans utiliser les petits ascenseurs, est parfaitement adaptee a la 
navigation sur Internet Elle est ergonomique et tres pratique. 
Le Freestyle Pro est, quanta lui, un pad a I'apparence classique. 
Seulement, II possede des capteurs lui permettant 
de detecter les mouvements horizontaux et verticaux. 
Ainsi, lorsque vous voulez tourner a droite, vous n'avez qu'a 
pencher le pad a droite et inversement. Teste avec Motocross 
Madness, le resultat est plutot concluant. En revanche, ne jouez 
pas en societe si vous avez peur du ridicule I 



CRASHES AERIENS 



Plus de six ans apres le film, plus de deux 

ans apres le jeu. Top Gun s'apprete a revenir 

sur nos ecrans... d'ordinateur ! 

Dans Hornet's Nest, c'est trois campagnes de 

dix missions chacune qu'il faudra accomplir. 

De I'lrak a la Siberie en passant par la 

Colombie, Maverick (puisqu'on I'incarne a 

nouveau) devra deployer ses talents tout 

autour du globe. Et pour feter ca, il sera 

possible de piloter F-18 ou F-14. Le jeu sera 

evidemment accelere 3D et sortira 

probablement a la fin de I'annee. 
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Dur de la f euille ? 
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en nous proposant 
Mission Soleil. Vous 
allez ainsi pouvoir 
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parfaire vos connaissances (on bien tout apprendrc d'ailleurs) surle 
peintre Vincent Van Gogh en vous immergeant tolalement dans ses 
peintures. Vous eommencez le «jeu» dans un musee et, en cliquant sur 
les toiles. vous pouvez entrer dans le monde qu'elles representent 
(campagne. vilie du sud, etc.). Commence alors une phase d'exploration 
durant laquelle vous devrez trouver des objets servant a reconstituer 
d'autres peintures du peintre. Vous pourrez zoomer sur les toiles. 
connailre leurs caraclerisuques et Van Gogh lui-meme viendra vous 
donner des details sur leur sujet ou leur conception. 
Quelques problemes de realisation viennent entacher tout cela 
(mauvaise gestion de la 3D. scrolling lent, etc.) mais, rassurez-vous, rien 
quipuisse vous empecher d'apprecier pleinement-ce voyage au pays de 
Candy (euh, non. de Van Gogh !). 



et ses amis... 




Vous etes tombe dans 
le piege de Final 
Fantasy VII et vous ne 
savez plus comment 
vous en sortir ? Pas de 
panique, S. & S. M. 
edite le livre officiel de 
ce superbe (mais 
difficile) jeu d'aventure 
nippon. Extremement 
complet, ce bouquin 
vous offrira la solution 
pas a pas, mais vous 
devoilera egalement 
tous les secrets du jeu 
(et H y en a un 
paquet !). Les 
personnages bonus, 
les limites et armes 
ultimes, les Materias, 
I'elevage de Chocobos, 
les Boss, tout cela 
n'aura plus aucun 
secret pour vous apres 
k lecture des 300 pages qui le composent. Seul petit reproche qu'on 
peut lui faire (fallait bien trouver quelque chose) : les illustrations sont 
toutes en noir et blanc. Environ 80 F. sans la couleur ! 
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Le jeu de strangle galacNque 
3D Temps Reel exclusivemenr on lini 

Un univers infini 

Un combat absolu 

Une partie perpetuelle 
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Taisho Total War, montre en dehors du 
salon, est le premier jeu de strategie en 
temps reel de Creative Assembly. 

A travers plusieurs decennies, lejoueur 

sera un Daimyo, un seigneur de guerre 

du Japon du XW Steele. II devra gagner le 

controle de plusieurs regions et devenir 

au final I'ultime survivant: le Shogun ! 

Si lejeu comprend un partie tactique en 

tour de jeu, se deroulant sur une carte 

generate du Japon, pour assurer le 

deplacement des troupes, la gestion de certaines unites speciales (assassins ninjas...), le jeu passe 

en 3D temps reel des qu'un combat s'engage. Vous pourrez diriger plus de 4 000 soldats, 

modifier leurs formations, elaborer des strategies sophistiquees, le tout dans un environnement 

superbe grace a un moteur 3D extremement performant. Un futur hit de 99! 



Danger interstellaire 



Parmi les agreables surprises de I'E.C.T.S., 
sur le stand Acclaim, en plus de quatre 
danseuses a moitie nues qui ont attire 
une foule nombreuse (Ndcr jaloux: Bande 
d'obsedes !), nous avons pu decouvrir 
Revolt, un jeu de course de voitures 
teleguidees exceptionnel, tant par 
sa realisation que par le comportement 
des vehicules. 



Apres X-Wing, TIE Fighter et 
X-Wing vs TEE Fighter. X-Wing 
Alliance prevu pom - !e premier quail 
1999. sera le prochain simulateur de 
combat spatial edite par LucasArts. 
Lejeu proposera plus de 50 missions 
en Solo et 5 missions en Multijoueur 
s'appuyant sur un riche scenario. 
En effet. le joucur s'engage dans les 
forces rebelles alors que celles-ci 
luttent pour survivre apres la defaite de la bataille de Hoth et alors que sa famille est 
en plein conflit avec une autre. Vous aurez 1' occasion de piloter de nombreux 
vaisseaux dont le X-Wing, le B-Wing, le Y-Wing, le Z-95 et le Faucon Millenium, 
tout du moins. ses lourelles-lasers ! C6te realisation, il beneficiera d'un nouveau 
moteur 3D (et ce n'est pas du luxe !), des cockpits de vaisseaux entierement 
modelises en 3D et une compatibilite avec les peripheriques Retour de Force. 
En nous immergeant conime aticun autre dans certaines scenes mythiques de 
la trilogie. peut-eti-e Men que X-Wing Alliance sera le simulateur de combat que 
nous attendions depuis si longtemps ! 
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pour tons 



Non content d'avoir en developpement un desjeux les plus 
prometteurs de 1999 avec Black & White, I'equipe de Ltonhead vient 
d'annoncer une initiative d'aide aux equipes de developpement, 
dans la meme optique que The Gathering of Deveioppers aux Etats- 
Unis. L'idee est tout simplement de proposer aux jeunes talents les 
plus prometteurs (equipes ou individus), ^infrastructure de Lionhead 
pour gerer divers aspects souvent delicats pour ces equipes 
manquant de moyens. Lionhead fournira ainsi son expertise dans 
divers domaines administratifs, mais laissera aussi a disposition son 
studio d'enregistrement audio, son departement beta-test et divers 
autres services internes. Ne quittez pas des yeux la page 
www.lionhead.co.uk pour en savoir plus ! 



— < 



Le geant s'eveille 



& 





Un des stands phare de i'E.C.T.S. fut incontestable-merit celui de 
Interplay. En plus des (res attendus Messiah, Fallout 2 et Baldur's Gate, ; 
' nous avons surtout pu decouvrir KingPin, un jeu en 3D tres prometteur, , 
. mais aussi Galleon, issu de 1'iinagination debridee de deux des artistes 
' a I'origine du personnagc de Lara Croft. On retrouve d'ailleurs un jeu 
a rai-chemin de Tomb Raider et de Ecstatica, le tout avec un style et une 
ambiance plutol inspires par Les Aventures de Sinbad. Le plus prometteur 
semble etre cependanl Giants, developpe par Planet Moon Studio, 
la compagnie fondee par Nick Bruty (et I'equipe a I'origine de M.D.K.). 
Dans ce jeu en 3D, vous dirigerez une des trots races eherchant a gagner 
la suprematie sur un univers onirique, a travers une quarantaine d'Tles, 
avec un nombre hallucinant de possibilit.es. Vous pourrez en effet tuer 
i vos ennemis, mais aussi les devorer, les ecraser, les kidnapper. . . 
; Le design des creatures est exceplionnel, tout comme les effets visuels 
et le choix des textures. Jugez plutot... 




TATOU COMPRIS 



Nous avons enfin pu 
decouvrir Silver, le jeu 
d'aventure a la Final 
Fantasy VII de chez 
Infogrames. Imaginez- 
vous dans la peau d'un 
jeune heros, alors que 
sa fiancee se fait 
kidnapper par les sbires 
d'un empereur demoniaque. Votre reaction logique consiste 
done a vous lancer a la poursuite de votre bien-aimee, aide par 
uotre grand-pere et d'autres allies, le tout dans un univers 
original et superbe. 




"QiTimporte 

qu'ils me haissent 

pourvu 
qu'ils me craignen! 
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Incarner a longueur d'annee des heros 
bodybulldes sans peur et sans reproche, 
c'est bien, mais ca lasse, et en plus c'est fati- 
gant. Que diriez-vous de devenir riche, 
puissant et respecte (enfin, respecte d'une 
partie de la population en tout cas...) sans vous fati- 
guer ? Mais non, je ne parle pas de votre derniere 
grille de Loto, mais de Gangsters, le nouveau bebe 
annonce par Eidos Interactive. Le pretexte en est 
simple : vous etes le Parrain, Marlon Brando himself, 
et vous allezfaire main basse sur la bonne ville de 
New Temperance pendant la Prohibition (nous 
sommes dans les annees 30) et done a la guerre des 
gangs. Certes, vos debuts sont modestes : quand le 
jeu commence, vous rackettez a peine une petite 
epicerie des bas quartiers avec une poignee de gros 
muscles betes. Heureusement, la ville regorge de 
mechants prets a vous obeir aveuglement en 
echange d'un bon salaire et d'honnetes et prosperes 





Depuis Dungeon Keeper, peu de 
jeux nous avaient donne l'occasion 
d'exercer nos plus bas instincts. 
Eidos nous sauve de la frustration 
avec Gangsters, une jubilatoire 
simulation criniinelle en temps reel 
pour Al Capone en herbe. 
Apres le Maitre, le Parrain ? 



commercants qui ont besoin d'une protection effi- 
cace. Est-ce que tout ne va pas pour le mieux dans le 
meilleur des mondes ? 

Le moins que Ton puisse dire c'est que Gangsters uti- 
lise un univers (celui des malfrats a I'ancienne) qui a 
toujours ete quelque peu neglige par les createurs 
de jeux sur PC. Pourtant, quel beau sujet ! Le cata- 
logue des mauvaises actions permettant de s'enri- 
chir sur la sueur des autres est presque illimite : 
chantage et racket, bien sur, mais aussi trafic d'al- 
cool, corruption, assassinat sur commande..., les 
auteurs ont tout prevu ! Et pour vous aider, vos 
hommes (et femmes, I'Organisation est pour I'ega- 
lite des sexes) de main, lieutenants ou simples exe- 
cutants, ont des competences tres variees, de 
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GANG WARFARE COMES TO TOWN! 

CITY IN CORRUPTION SCANDAL AS PROHIBITION TAKES HOLD 



)ition 



Gangsters 
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Gangsters 



intimidation a I'incendie criminel en passant par la 
bagarre des rues, sans oublier bien siir le chauffeur 
et I'indispensable tireur d'elite, si pratique pour 
conclure des negociations qui n'avancent pas ! Des 
personnel plus « respectables » (avocats, comptables, 
policiers, politiciens, etc.) vont egalement vous 
apporter leur concours qui n'aura rien de benevole, 
bien evidemment. Sans compter que dans New Tem- 
perance, d'autres Parrains ont aussi une famille 
nombreuse a nourrir... 

Mediants pour rire 

[.'interface de Gangsters est un modelede simplicity : 
un petit carnet brun a spirale dans lequel vous avez 
consigne tous les renseignements utiles au bon 
deroulement de votre petit business : une page pour 
voshommes, classes par competence (intelligence, 
force, capacite de persuasion, etc.), une autre pour 
voscomptes (avez-vous pense a payer I'adjoint au 
maireatemps?), un plan de la ville qui vous permet 
de verifier I'accroissement de votre empire du 
crime... Rien ne manque. Vous dirigez et organisez 
vos troupes par un simple die du mulot : selon les 
activites que vous aurez choisies pour la semaine a 
venir, vous nommez les lieutenants possedant le pro- 
fi! adapte. Fixez leurs salaires, constituez leur equipe, 
amoinsque vous ne preferiez les f aire eliminers'ils 
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deviennent trop gourmands ! Une fois vos comptes 
faits et les taches assignees, vous pouvez commen- 
cer votre semaine de travail. Une vue isometrique de 
la ville vous permet de controler tout votre petit 
monde, mais aussi de reperer les commerces f loris- 
sants, les passants a surveiller (un die ouvre une 
fenetre de renseignements) voire a recruter si leur 
C.V. vous parait prometteur. En outre, les gra- 
phismes, agreables, tres retros, sont suff isamment 
BD pour ne pas rendre ce monde sordide trop cre- 
dible (cela reste un jeu avant tout), sans pour autant 
etre aussi decales que ceux d'un Theme Hospital, par 
exemple. A chaque nouvelle partie, une nouvelle 
ville et de nouveaux gangsters sont generes de 
facon aleatoire, ce qui devrait garantir une bonne 
duree de vie. Enfin, un mode Multijoueur est prevu 
pour donner une autre dimension a la guerre des 
gangs : ce n'est pas demain que les bons citoyens de 
New Temperance pourrontdormirtranquilles ! 

Remy Goavec 
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de L*US Air Force, cette simulation vous 




rmet de voler sans aucune Limite et de fa ire 



rps tremble., vous etes 



haute. 



des sorties edai r en mode 



tension. 



simple ou muLtijoueur. C'est 



:oncentrez-vous . Attachez-vous; vous etes a bord 



la simulation La plus precise jamais vue. 



de L'appareil Le plus rapide et Le 



Montez a bord de JANE'S F-15: 



plus destructeur 



une superiority aerienne a toute epreuve. 



eriorite Aerienne 




Lors de sa sortie il y a a peu pres deux 
ans, Creatures avait donne lieu a un 
total engouement ou a une complete 
ignorance de la part des « habituels » 
joueurs. Certains I'avaient couvert 
d'eloges pour son cote innovateur en matiere d'in- 
telligenceartificielle (cf. Pour La Science, magazine 
tres repute et qui ne s'interesse que tres rarement 
au milieu PC en matiere de loisirs) tandis que 
d'autres n'y voyaient qu'un soft rempli des petites 
bestioles reproduisant betementxe qu'elles 
voyaient. Bref, des avis tres partages. Malgre cela, 
I'equipe de Cyberlife persevere et revient en force 
en nous apportant une suite tres travaillee. L'ajout 
d'un scenario et done d'un but, contrairement au 
premier Creatures, augmente I'interet du jeu. Ici, 
vous devrez explorer le monde de Albia afin de 
decouvrir le laboratoire des Shee, la race qui crea les 
Norns et les Grendels (vos ennemis). Les machines 
que cache ce laboratoire s'avereront surement etre 
le seul moyen pour vos Norns, de survivre a la 
grande explosion volcanique se preparant. Vous 
decouvrirez un monde beaucoup plus grand et plus 
beau (32 000 couleurs) que celui propose par Crea- 
tures. Cense etre rond, vous finirez meme par reve- 
nir a votre point de depart si vous avancez toujours 



Revoici les petites creatures 

qui nous avaient deja tant attendris 

il y a quelque temps. Et elles nous 

reviennent encore plus intelligentes 

et dans un environneinent 

hcaucoup plus complexe. 

Dieu ou pere, une lache harassante 

vous attend. 



dans la meme direction. En ce qui concerne I'envi- 
ronnement, des tas de facteurs meteorologtques et 
physiques sont representee afin de donner a Albia 
une dimension realistetres poussee (lumiere, tem- 
perature, pression de I'air, radiation, etc.). Par 
exemple, pendant les periodes d'hiver, vous pourrez 
voir la mer se geler et permettre ainsi aux Grendels 
de traverser les eaux afin de vous rendre une petite 
visite. Vous devrez done etre tres mef iant vis a vis de 
la nature et tres attentif avec vos Norns, sinon ils fini- 
ront rapidement six pieds sous terre. Afin d'eviter 
cela, vous devrez bien les eleven 

Geneticien en herbe 

C'est la le plus gros du boulot car chaque Norn ayant 
son propre code genetique (A.D.N.), vous lui decou- 
vrirez un caractere qui lui est particulier. Ajoutez a 
ceci son experience de la vie (traumatismes, phobies) 
et vous aurez un Norn au comportement bien spe- 
cifique. Le principe de base utilise afin d'elever vos 
Norns reste le meme avectoutefois une nouveaute, 
en plus des traditionnels mots-clefs pour guider ses 
actions, vous pourrez lui apprendre a avoir des sen- 
timents tels que la joie ou la tristesse. Une combi- 
naison de mots-clefs et d'objets pousseront votre 
creature a effectuer Taction demandee. Vous aurez 
toujours la possibility de le recompenser par une 
chatouille ou de le punir par une fessee selon son 
degre d'obeissance. Une fois maTtrise le principe de 
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I'elevage, vous savourerez le fait de voir vos Norns 
evoluergentimentsur la planete Albia. 
La partie recherche et decouverte pourra vraiment 
commencer. El le consistera a trouver trois « Kits » 
scientifiques qui vous permettront d'accroTtre votre 
pouvoir sur vos creatures en vous livrant a toutes 
sortes d'experiences qui vous donneront acces a une 
connaissance de vos Norns jusque dans les moindres 
details... Description de leurs genes, nombrede neu- 
rones, etat de chaque organe (utile pour localiser 
uneeventuelle maladie, la diagnostiquer, et la trai- 
ler)..., meme leurs pensees vous seront ouvertes. 
Afin de faire prosperer cette population, vous aurez 
pourtache de les accoupler (les premieres poussees 

I d'hormones apparaissent apres deux heures de jeu). 

I Encore une fois, des tas de facteurs sont presents 
afin de vous renseignersur la sexual ite naissantede 
vos petits proteges et ce afin que vous preniez un 
grand soin de leur sante. Chaque naissance pouvant 




vous amener un Norn unique dont vous pourrez etre 
fier. Un site Internet (www.creatures.com) vous per- 
mettra d'y echanger vos creatures ainsi que d'y tele- 
charger de nouveaux objets pour animer votre 
petite communaute. 

Lo'i'c Ciaveau 
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C'est vrai, les combats de robots ne 
m'ont jamais passionne (qu'ils soient 
orientes arcade ou strategie). J'etais 
done plein d'a priori a I'encontre de 
Heavy Gear 2... a priori qui sesont vite 
envoles ! Tout d'abord, les animations des robots ont 
ete enormement travaillees. Ces derniers peuvent 
marcher, courir, sauter, s'accroupir voire ramper si la 
situation I'exige. Si cela peut paraitre classique, n'ou- 
bliez pas que les personnages a animer sont des 



Heavy Gear, premier du noin. 
n'avait pas remporte un franc succes 
de notre cote de l'Atlantique. 
C'est done d'im air mefiant 
que j'ai accueifli cette presentation 
du deuxieme opus. Resultat, 
vous lisez ces lignes. Tirez les 
conclusions qui s'imposent ! 



robots et non des Lara Croft ! D'ailleurs, les deve- 
loppeurs ont utilise une technique autre que la 
motion capture pour articuler distinctement les dif- 
ferentes parties des robots. Au niveau strategique, 
les concepteurs n'ont pas voulu developper un sys- 
teme de communication pour donner des ordres a 
vos coequipiers. Vous devrez done preparer votre 
strategie avant de rentrer dans le feu de ('action. 
En contrepartie, les possibility sont beaucoup plus 
nombreuses. A partir de la carte, vous pourrez poser 
des points de reconnaissance ou meme etablir le 
chemin que devront prendre vos unites. 

Houston, oo a uo problems 

Le jeu proposera environ 80 missions se deroulant 
dans des endroits classiques (villes, deserts, mare- 
cages, etc.) ou bien originaux tel que I'espace. Vos 
robots ne subissant plus alors la gravite, vous pour- 
rez lesfaire pivotersur360degres. lis pourrontevo- 
luer librement et s'accrocher aux differentes 
structures qu'ils rencontreront. On imagine aise- 
ment ce que pourront donner les parties Multi- 
joueur... Les armes sont nombreuses et variees. 
Vous pourrez done combattre avec des missiles 
(qui font des zigzags avant d'atteindre leur cible) 
ou bien achever vos adversaires a I'arme blanche si 
vous n'avez plus de munitions. Pour finir, notons 
egalement les superbes graphismes optimises pour 
la majorite des cartes 3D, interaction avec les 
decors et les options traditionnelles de jeu en 
reseau. Finalement, je vais peut-etre finir par les 
aimer ces jeux de robots ! 

Sebastien Tasserie 




// est lourd ce Mech ! 



Heavy Gear 2 
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Imaginez un monde ou les jeux 
sontsi reels qu'il est impossible de 
distlnguer I'imaginaire de la realite. 
Imagine? un monde oil la derniere 
tschnologie de cartes graphiques 3D 
vous procure une experience visuelle 
si riche et prenante que I'effet se 
prolonge meme apres la fin du jeu. 
Airetez d'imaginer. Des que vous 
wrezle nom Creative, vous entrerez 

ins la Dimension Creative. Votre 
ne sera jamais plus le meme. 

ftppelez le 01 39 20 86 03 pour plus 
'^'informations. 



3D Blaster Voodoo2 : 

•Carte additionnelle 3D. 
Vient en complement de votre 
actuelle carte 2D on 2D/3D pour 
la meilleure acceleration du marche 

• Processeur 3Dfx Voodoo2 
pour les jeux les plus rapides I 

• Delivre 180 millions de texels 
par seconde 

•Trois fois le taux d'affichage 
de la premiere generation Voodool 

• Une offre complete de superbes 
jeux 3D 



3D Blaster Banshee : 

• Carte graphique PCI 2D et 3D 

• Processeur Banshee de 3Dfx 
base sur la technologie Voodoo2 

• Affichage 2D et acceleration 
video ultra-rapide 

■Acceleration 3D redoutable 
dans les jeux 

• 16 Mo de SDRAM, resolution 
de 1600 x 1200 

•Compatible Direct 3D, Glide, 
OpenGL, soit 100% des jeux 

• Offre logicielle complete 



CREATIVE 

WWW. S D U N D B LASTE R .CDM 
La cle vers une nouvelie dimension 



Cartes audie 



Cartes graphiques 



Haut-parleurs 



Oubliez ! Oubliez tout ce que vousavez 
pu voir des precedents Kinq Quest et 
preparez-vous a un choc. En effet, 
nous avions deja eu I'occasion d'en 
parler, lors du reportage Sierra, il y a 
quelques mots et visiblement Roberta Williams 
(la creatrice de la serie et done de ce huitieme opus) 
n'a pas change de ligne directrice. King Quest ne 




'dt 



sera plus jamais ce qu'il a ete. Que cesoit au niveau 
realisation, au niveau ambiance ou au niveau game- 
play, tout a radicalement change. Et, a mon gout, 
e'est une bonne nouvelle ! Du caractere niais de la 
serie ne reste que le scenario. Vous incarnez Connor 
(surnomme Peter Pan a cause de son pantaion vert 
moulant), le seui habitant de Daventry a ne pas 
avoir ete statufie. Et pour sauver vos concitoyens 
(et en particulier votre bien-aimee), vous devez 
retrouver les cinq morceaux du Masque de I'Eter- 



nite. A vrai dire, il ne vous en manque plus que 
quatre car I'une des parties vous est tombee dessus 
comme par enchantement. Qu'est-ce qu'il est niais 
ce scenario quand meme ! 

Enfin libre ! 

Le jeu est represents entierement en 3D et il vous 
faudra une carte acceleratrice pour pouvoir I'ap- 
precier pleinement. En effet, meme si les graphismes 
restent tres corrects sans carte, I'animation en 
souffre terriblement. Vous pouvez opter pour une 




Ceux qui ont connu les precedents 
King Quest savent bien a quoi 
s'attendre : une princesse a sauver, 
un heros niais, des inechants 
aseptises... Bref un vrai dessin 
amine Walt Disney ! Oups, 
attendez, e'est quoi ces traces 
de sang sur les captures d'ecran ? 



vue subjective ou une vue en camera exterieure.j 
Vous jonglerez d'ailleurs souvent entre ces deun 
modes afin d'obtenir un certain contort visuel 
La vue en exterieur vous suit pendant votre periple 
mais, fort heureusement, vous pourrez modifier les 
cadrages automatiques qui, parfois, ne sont pas judi! 
cieux. En maintenant le bouton droit de la souris] 
vous ferez tourner la camera ou la rapprocherez dt 



L'enfant terrible. 



■ 



uest 
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votre personnage.-.Tresappreciable ! L'universdans 
lequel vous evoluerez est tres riche. Par exemple, 
dans le royaume de Daventry, vous trouverez une 
ferme, un cimetiere, un chateau, une cascade, une 
roue a aubes et j'en passe. Bien evidemment, vous 
pourrez visitertous ces batiments qui possedent par- 
fois piusieurs etages. Les mondes qui constituent le 
jeu sont done grands et varies (monde des glaces, 
temples, etc.). La possibility d'evoluer librement dans 
I'univers de King Quest 8 est particulierement 




agreable : vous pouvez faire ce que vous voulez 
quand bon vous semble. Au cours de votre aventure, 
vous rencontrerez differents personnages. Certains 
vous aideront dans votre quete (comme le magicien 
ou I'animal mythique) mais la plupart seront des 
ennemis que vous devrez eliminer. 



hike-quest? 



Etc'est la que Ton se rend compte du virage pris par 
Roberta Williams : vous allez devoir tuer ! Pourcela, 
vous disposerez d'armes blanches (dagues, epees, 
etc.) et d'armes de jettelles que I'arbalete. Mais plu- 
totque d'employer letermetuer, je devrais plutot 




dire echarper ou encore executer. En effet, les gerbes 
de sang vont pleuvoir et certaines scenes sont carre- 
ment a classer «adulte». Vous verrez ainsi votre 
heros (vous savez Peter Pan !) descendre discrete- 
ment derriere un ennemi et lui trancher la gorge. 
Attention, il n'y a rien de choquant la-dedans, mais 
il estclairquece dernier opus de la serie ne s'adresse 
absolument pas au meme public que les precedents 
(definitivement pas). Les actions realisables par votre 
personnage sont nombreuses {marcher, courir, nager, 
pousser, grimper a la corde, etc.) et Ton appreciera 
les animations desservant ces actions. Par exemple, 
lorsque vous essayez d'avancer dans un lac, vous ver- 
rez Condor peiner. Le cote aventure a lui aussi com- 
pletement change. Vous gererez tout de meme un 
inventaire mais les enigmes que vous aurez a 
resoudre tiennent plus du casse-tete que de I'aven- 
ture classique. Ajoutez a cela, un cote jeu de role 
(gain de points d'experience, gestion du materiel) et 
vous comprendrez pourquoi King Quest 8 est un jeu 
inclassable. Reste a savoirquel public sera conquis... 
En tout cas, moi je le serai des que les nombreux 
bugs de la version presentee seront corriges. A bon 
entendeur, salut ! 

Sebastien Tasserie 





Vous savez que vous n'avez pas de 
chance dans la vie ? Apres avoir perdu 
votre pere ainsi que votre bras droit, 
lors d'une guerre sans merci contre 
les Ores, votre oncle, nouveau souve- 
rain, vous a banni etjete horsdu royaumede Eden- 
gharn. Et que devient un homme rejete par tous 
dans un univers heroic-fantasy? Un chasseur de dra- 
gons ! Alors, lorsque votre pays natal est menace par 
une horde de ces cracheurs de feu, vous pensez bien 
que e'est a vous qu'on fait appel (j'espere que vous 
n'etes pas rancunier). Le background de Asghan a 
ete tres travaille et vous vous immergerez avec 
grand plaisir dans ce monde fantastique. Vous pour- 
rez rencontrer une soixantaine de personnages, 
jouant un role plus ou moins important. Certains ne 
sont que des ennemis a combattre (squelettes, 
archers, nains, etc.) et d'autres font partie integrante 
du scenario et vous aideront a progresser. Les lieux 
que vous visiterez sont nombreux et pourront etre 
aussi bien des interieurs (donjons, caves, etc.) que 
des exterieurs (riviere, monde des glaces, etc.). 

line ambiance defolie 

Votre personnage est bien detaille et dote de nom- 
breuses animations. Asghan peut avancer prudem- 
ment, courir, escalader, nager, monter a la corde, etc. 
II pourra combattre en utilisant de nombreuses 
armes de corps a corps ou autres. Ainsi, en debut de 
partie, vous possedez une epee longue et une arba- 
lete vous permettant de tirer plusieurs types de 
fleches. Vous aurez egalement I'occasion de faire de 



Avis aux amateurs d'heroic-fanlasy, 

le monde dans Ie(juel va vous 

plonger Asghan est peuple 

de dragons, d'Orcs, de magiciens, 

de cyclopes et autres monstres tout 

droit issus de I'iniaginalion 

de rhomme. Et croyez-moi, elle est 

deliordante cette imagination ! 



la magie et des potions en ramassant des objets 
(cranes, herbes, etc.). Le nombre d'attaques possibles 
n'est pas faramineux mais Asghan pourra egalement 
pratiquer des esquives telles que des roulades au sol. 
L'interactivite avec le decor est au rendez-vous et 
vous pourrez detruire, entre autres, des tonneaux 
afin d'y trouver des secrets. Les graphismes d'en- 
semble sont beaux, mais on regrettera que des 
objets bitmap detonnent avec le reste. Asghan est 
done un jeu au principe tres classique (melange de 
combats et d'enigmes) mais il se pourrait que 
son ambiance fantasy, extremement presente, le 
demarque radicalement ! 

Sebastien Tasserie 
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Le dragon reincarne 



Format : CD-ROM PC / F-diteur : Grolier Interactive / Sorti 



m ■ mm gm jr 

ssorez la poignee 




— u, 



Inventez / 



YAMAHA 



^lCv*$fc 



Conditions 

hyperrealistes : 
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courses sous la pluie, 
la neige, de nuit... 



les sauts les plus fous 
et les virages 
les plus serres 
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Mode multijoueurs 
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Pour changer uii pen des missiles 
guides el des avious modernes, 
Jane's s'apprete a sortir un 
nouveau simulatevir de coucous. 
Le plus elounant, c'est que ee jeu 
devrait plaire aux joueurs 
experimentes eouinie aux faus 
d'action. Que demander de plus ? 







Si piloter un avion n'est, a priori, pas une 
chose intuitive, on peut dire que dans 
World War II Fighters, I'amateur ne sera 
pas deboussole : meme si les modeles de 
vol ont ete travailles, la prise en main des 
avions ne devrait derouter personne. 
Comme son nom I'indique, World War II Fighters se 
deroule pendant la periode la plus troublee de I'His- 
toire europeenne, et met le joueur a la tete d'une 
escadrille de pilotes. Sept appareils de plusieurs 
nationalites seront disponibles : le P-3S, le P-47, le 
Spitfire, le Bf-109, etc., ce qui devrait combier les 
fans de belles mecaniques ! En plus, une documen- 
tation assez complete accompagnera le jeu (comme 
c'est desormais I'usage pour les produits Jane's) : 
videos d'epoque, photos, interviews avec d'anciens 
pilotes, informations diverses, etc. 
Pour restituer la dimension heroique du pilotage, 
la realisation et I'ambiance ont ete particuliere- 
menttravaillees : un cockpit virtue! pivotanta 360 
degres permet de tourner la tete dans tous les sens 
afin de ne pas perdre ses ennemis de vue, tandis 
que les battements du cceur du pilote s'accelere- 
ront en pique (attention a I'infarctus !). D'autre 
part, les rafales de mitraillettes seront susceptibles 
de faire sauter les parties de I'avion touche, et 
meme d'atteindre directement le pilote a travers 
la verriere ! Comme en plus les graphismes sont tres 
prometteurs (nombreux polygones, effets de 
lumiere dynamiques, parfaite modelisation des 
avions) et que le moteur 3D semble veloce, le plai- 
sir de jouer promet d'etre au rendez-vous. 
Comme c'est I'usage a present, campagnes, missions 
rapides, editeur et mode Multijoueur seront imple- 
mentes afin de combier tout le monde, surtout les 
maniaques du genre de Fred. 
En clair, la guerre va bientot faire rage entre cet out- 
sider et European Air War, tres attendu lui aussi. 
Vivement le mois prochain, que Ton voit un peu le 
bleu du ciel et les grandes echarpes de nuages ! 

Luc-Santiago Rodriguez 



Les ailes du courage 



World War ii Fighte 
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ORTAL KOMBAT 

DESTRUCTION FINALE 

Vb* maintenant 

en videocassette et laserdisc 
en vente partout des le 20 octobre 98 




Jusqu'ici, Microsoft s'etait 
cantonne aux shnulateurs civils 
ou appuyer siir la gachette ne 
declenchait que les aerofrehis. 
Avec Combat Flight Simulateur, 
Microsoft s'arme eiifiii jusqu'an 
bout des ailes pour nous faire 
deeouvrir les joies du dogfight ! 




Apres s'etre assure une place de lea- 
der, et ce depuis de nombreuses 
annees, sur !e marche du simulateur 
civil, Microsoft decide enfin de sortir 
desa chasse gardee pourallertaqui- 
ner les grands de la simulation de combat, comme 
Jane's et Microprose, sur leur propre terrain. C'est 
dans une atmosphere de competition farouche que 
Combat Flight Simulateur (on ne compte plus les 
simulateurs de combat de la Seconde Guerre mon- 
diale), est prevu pour la fin de I'annee ! A ce stade, 
il faudra peut-etre plus que le nom de la firme a 
Billou pour que Combat Flight Simulateur s'assure 
I'avantage de I'altitude, dans les ventes en tout cas ! 
Pour y parvenir, le jeu dispose de nombreuses 
options originales qui le detachent un peu du reste 
de la meute. Fidele a la philosophie de Flight Simu- 
lateur, son alter ego guerrier disposera d'une archi- 
tecture tres ouverte qui devrait convenir aux esprits 
creatifs. II sera deja possible d'importer les avions et 
paysages de FS 6, et pourquoi pas lacher un Spitfire 
au-dessus de San Francisco dans un troupeau de 
Learjet effarouches ! De plus, Microsoft prevoit 
aussi de sortir un editeur de missions apres la com- 
mercialisation du jeu. 

L'embarras du ctioix 

En attendant cette floraison de add-on, Combat 
Flight Simulator propose de base huit chasseurs a 
piloter, parmi les plus representatifs de I'epoque 
sur le Front de I'Europe. Du cote des Allemands, 
vous pourrez vous asseoirdans le cockpit du Focke 
Wulf 1 90A8, des Messerschmit Bf-1 09E et G ; chez 
les Anglais, les Hurricane Mk. I, Spitfire Mk. I et IX ; 
et enfin chez les Americains, le P-47D Thunderbolt 
et le P-51D Mustang. Afin de vous donner un pre- 
texte pour faire evoluer tous ces oiseaux, vous dis- 
poserez de nombreuses options, commencant par 
le vol libre pour ceux qui veulent apprendre sans 
danger a les piloter, ainsi qu'un ensemble de mis- 
sions dediees a I'entrafnement. « Combat rapide » 
vous permettra aussi de vous familiariser avec le 
combat aerien dans les conditions de votre choix, 
avant de passer aux choses serieuses, avec les sce- 
narios et les campagnes. Enfin, n'oublions pas que, 
Microsoft oblige, ii sera possible de se mesurer a 
d'autres pilotesen Multijoueur, parexemple sur le 
Net via ['Internet Gaming Zone ! 

Frederic Marie 
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EPTIONNE 
TOUFTLA MUSIQUE! 



Caracteristiques de la WaveForce 192XG : 

talmotogie sur Bus PGI : Oplimisez les performances de votre systeme et economise? vos ressources processes grace au bus PCI. 

Uitftadoi] simple : la WaveForce 1 92XG est entierement Plug'n Play selon les criteres definis par Microsoft. 

lAlBPoat KG ife Yamaha : Line formidable extension du Format General Midi vous apportant une multrtLide d'effels et de sonorites pour une qualite de son optimale et une creation sonore sans limites. 

Latabte d'onde XG : integre a la WaveForce, le processeur XG vous apporte 64 mix de polypbonie. 676 sonorites d' instruments, et 21 kits de percussions. 

iwBiiii-llB" AcDUSlique VirtueSe (SUA) : la WaveForce 192XG vous apporte egaiement un synthetiseur a modeiisation physique Ires sophistique vous permetlant limitation parfaite d'un instrument par calcui mathematique. Avec 256 voix 

prVDs solos d'instruments et des performances haui de gamme, le synihetiseur SVA vous offrira des reproductions d'instruments a vent de qualite acoustique a vous couper le souffle ! 

in 39 de qualite prolessiomefle : decouvrez le son 3D positicnarie de la WaveForce avec seulement 2 haut-parleurs. 

line offre togicielle puissante : 

nrks Lite : logiciel de creation et sequenceur musical geranl jusqu'a 1 00 pistes et lous les parametres XG de fagon convlviale. 

Ctasc 100 : lecteur midi disposant d'une selection de 100 morceaux de musique classique et d'images (Format Sondius XG et Midi). 

IMon 32 : Console de lecture et d'enregistrement multimedia. 

S-MG50 SoftSynthetJseur : un puissant synthetiseur logiciel capable de jouer 1 6 voix multi-timbrales avec des centaines de sons WaveTable de haute qualite et des eliets surprenants. 

Mali Plug et Sound UQ : outils Internet permetlant de jouer des fichiers Midi XG a Havers votre navigateur et tie compresser vos lichiers son pour leur diffusion. 

(mafia Wave Editor TWE : un editeur de formes d'onde (.wav) simple d'emploi qui vous permet de jouer, d'editer et d'enregistrer des fichiers w 

BamnStap (Version shareware) : decouvrez cet excellent Shoot them up Peneficiant d'une bande son optimised au format XG. 

Rui Fantasy VII: la version de demonstration ducelebrejeu de role egaiement optimise pour la WaveForce 192 XG. 





S-YXG50 SoftSyntlietiseur Midi Plug 



Final Fantasy VII 
Yamaha Wave Editor TWE Courtesy of SqjareScft Co. Ltd 
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YAMAHA MUSIQUE FRANCE 

DIVISION INFORMATIQUE PROFESSIONNELLE 

BP 70. 773 1 2 Marne-la-Vallee Cedex 02 
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Completez idealement votre configuration 
avec I'un des modeies d'enceintes 
multimedia Yamaha serie YST. 



Support Technique en ligne Yamaha : http://WWW.WAVE FOR CE.COM 
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La solution pour acheter 
moms cher vos CD-ROM et Jeuxpour Consoles 



[M*^^ Profitez decetteoffre 
exceptionnelle et beneficiez des 

avantages 
du Club 



^ Un choix exceptionnel 



Le Club Europeen du Multimedia, l er 
club multimedia en France, vous pro- 
pose une gamme complete de CD-ROM, 
CD- Consoles, CD-I et accessoires multi- 
media. 



Un choix exceptionnel constamment reac- 
tualise : plusieurs milliers de titres 
preserves dans notre catalogue. 

Toute la production multimedia frangaise 
+ tous les "Best Sellers" americains ! 



^J Une garantie 
d'economie 

Chaque CDfiom achete au "Prix Club Euro" 
(deja -10 % sur le prix public) donne droit 
a une reduction supplemental de 
jusqu'a-10%sur wn 
un second CD-ROM. B 



^J Livraison en 48 h 

Grace aux envois en Colissimo. 
(delais garantis par ia Poste) 



&Des CD-ROM Gratuits 



En accumulant des points cadeau 



<0 Des off res 

exceptionnelles 




LeClub Europeen du 
Multimedia propose 
regulierement des pro- 
motions speciales 
reservees a ses adhe- 
rents. Une occasion 
de completer votre 
CD-Theque a moin- 
dre frais avec 
des remises allant 
jusqu'a-50%. 




<Q Une hot-line technique 

Des techniciens specialises sont a ia disposition de nos adherents au 01.44.83.42.30. 



<^ Un seul engagement 

En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 CD-ROM au prix Club 
par an, pendant 2 ans, meme les moins chers. 
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1 CD-ROM DEMO JEUX 
et TRUCS et ASTUCES 

Mac et PC 
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BON D'ESSAI GRATUIT ■■* 
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D Je choisis 1 CD-ROM. je joins man reu.leme.nt tie 88,90 F i-l'J F - 39.30 F de frais d'eiraail 

□ JS choisis 2 CD-ROM, je joins mon reglement de 137,90 F (98 F * 39,90 F de frais d'envoi) 
[~Jc choisis 3 CD-ROM. je joins man reglement de 136,90 F(l47 Ft- 39,90 Fde frais d'envoi) 
f;Je choisis 4 CD-ROM je joins mon reglemenl de 235,30 F (196 F + 39,90 F de frais d'envoi) 

□ Je choisis 5 CD-ROM je joins mon reglemenl de 284.90 F (245 F+ 39,90 F de frais d'envoi) 



Je regie par : □ Cheque* L_ Mandat-Lettre* 

n CB N° I I : I I I I I 1 I I I 1 I I 
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J Expire lei I l_ 
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— ™— «^ epuis quelque temps fleurissent sur le 

^ Netde nombreux scenarios pour War- 

I craft II qui transforment ce «jeu- 

W monument » en un mini-jeu de role. 

B ^r E n effet, plus question de batailles 

monumentales entre des dizaines d'unites, mais de 

combats sporadiques a I'interieur de mini-scenarios 

extremement bien ficeles dans lesquels vous n'in- 

carnez souvent qu'un ou deux heros. Et bien Rage 

of Mages reprend ce concept en le poussant a I'ex- 

treme. Le scenario fait etat d'un vilain meteore qui 

vient rnettre le boxon dans votre zouli petit monde 

medieval-fantastique a souhait, mais heureusement 

de puissants mages sont la pour reparer tout ca... 

Vous vous situez assez de loin de tout ce remue- 

menage puisque vous incarnez un heros {guerrier ou 

mage) qui va devoir remplir plusieurs missions. 

En fait vous etes integre dans un groupe, mais suite 

a une teleportation malheureuse, vous vous retrou- 



Quelle surprise (pie ce prochain jeu 

signe Monolith ! A mi-chemin entre 

le jeu de role pur et dur 

et Warcraft II, Rage of Mages 

va a nouveau vous faire decou 

de TOre en rondelles. 

Alors cette rage..., elle vous met 

la have aux levres. oui ou non ? 



Rage of 



vez separe du reste de vos compagnons (pas de I 

panique, vous allez les retrouver au fur et a mesure I 
des scenarios). 

Comme vous pouvez le constater a la vue des I 

images, la vue est de style Warcraft et I'interface est I 

simple au possible. Votre personnage possede dif- I 

ferentes caracteristiques qui progresseront au fur et I 

a mesure de leur utilisation ou bien d'apprentissages I 

quivousserontfournisa I'ecolede la ville. Mission I 

apres mission, vos armes seront de plus en plus I 

devastatrices (300 armesetarmures!) et votre pano- I 

plie de jeteur de sorts s'etoffera (24 sorts possibles). I 

Leur puissance augmentera en fonction de vos com- I 

petences dans les cinq differentes spheres de magie. I 

Mais I'essentieldece jeu n'est pas la... La force de I 

Rage of Mages est qu'une fois lance, soit on deteste, I 

soit on ne peut plus le lacher. Les scenarios (chacun I 

presentant une carte originale) sont extremement I 

bien ficeles et on passe d'un petit jeu d'action sym- I 

pathique a un vraijeu de reflexion pour certaines I 

missions. Faisant partie de la categorie de ceux qui I 

ont du mal a decrocher, c'est la bave aux levres que I 

j'attends le test. Bon vous m'excusez mais je dois y I 
retourner, j'ai de I'Orc a cramer. 

Jean-Baptiste Luchon I 




bave aux levres. 



Format : CD-ROM PC / Editeur : Monolith / Sortie : novembre 




Windows 98 




|5 Demarr 



vous dormirez illOIHS. 



pit 



La nouvelle version de Windows® est arrivee et eile 
va vous en mettre plein la vue. DirectX, integre au cceur 
de Windows® 98, per met d'accelerer et d'optimiser 
les jeux en fonction de vos composants multimedia: 
cartes graphiques acceleratrices, joysticks USB auto- 
calibres, lecteurs DVD, extensions multimedia des 
processeurs Intel Pentium avec les technologies MMX 
et des processeurs Intel Pentium il, connecteurs AGP... 



Avec des jeux fluides en haute resoluti 

fracassant, en reseau via 

Internet, voire meme sur 

piusieurs ecrans simultanes 

vous allez trouver de bons 

cotes a 1'insomnie. 

II y a 36000 raisons de 

passer a Windows" 98. 
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jusqu ou irez-vous t 



Microsoft 



www,eu.microsoft.com/france/w)ndows98 
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Age of Empires II n'etant pas prevu 
avant I'annee prochaine, Microsoft 
s'est dit que cela laissait suffisamment 
de temps aux fans de Age of Empires 
de se lancer dans de nouvelles 
conquetes ! De vous a moi, les excellentes ventes du 
jeu pourraient eventuellement y etre aussi pour 
quelque chose, mais bon, qui s'en plaindra ? Au 
cceur de cette expansion, on trouve quatre nouvelles 
civilisations : les Romains, et principalement dans le 
role des grands mechants les Carthaginois, les Pal- 
myreniens et les Macedoniens. On remarquera en 
passant, I'absence de nos il lustres ancetres... Qui dit 
nouvelles civilisations dit nouvelles unites. En I'oc- 
currence, vous pourrez maintenant combattre avec 
des elephants en armure, des soldats montes a dos 
de chameau, des galeres cracheuses de feu et des 
chariots scythes. Ce n'est pas tout, de nouvelles tech- 
nologies seront aussi accessibles aux joueurs en soif 
de savoir. La logistique vous permettra ainsi de creer 
plus de troupes que la limite normale, le Martyre 
vous permettra de convertir une unite ennemie en 
sacrifiant un pretre, la Medecine ameliorera les 





En attendant Age of Empires II, 
Microsoft decide d'etendre son 
emprise sur le monde de l'Antiquite 
et du jeu de strategie en temps reel 
avec cet add-on pour Age of 
Empires. On y trouve enfin 
les grands absents du jeu original : 
nos amis les Romains ! 



capacites de guerison des pretres, et enfin la Tac- 
tique de la tortue protegera votre infanterie plus 
efficacement contre les missiles. 
Vous disposerez ainsi de quatre nouvelles cam- 
pagnes essentiellement centrees sur I'expansion de 
I'Empire Romain, comme I'avenement de Cesar, 
I'ascension de Rome, et la traversee des Alpes par 
Hannibal. Vous aurez d'ailleurs le loisir de com- 
mander ces heros celebres, unites particulierement 
efficaces au combat I Sinon, on peut remarquer 
aussi quelques ameliorations au niveau des decors, 
qui prennent un peu de volume avec I'addition de 
falaises et de nouveaux types de terrain. Les pro- 
grammeurs ont d'ailleurs profite de l'adc/-on pour 
repousser encore la limite des taiiles des cartes. 
Enfin, rendons a Cesar ce qui lui appartient, les 
batiments de la civilisation romaine seront dotes 
de leurs propres graphismes, y compris un superbe 
Coliseum pour ceux qui se sentent I'ame d'un 
grand batisseur ! 

Frederic Marie 



Ludi. Vidi. Vici 



The Rise 
of Rome 
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ous allez etre 
'otagede vos nerfs.E 




ur de veritables 

sntions du SWAT, 
pes d'elite de 1 
>lice de Los Angeles 




Of f icier ou crimiriei? 

A vous de choisir de * 
» i 

quel cote de la loi vous 
allez jouer 



Systeme d'intelligence 
artif icielle : vous ne 
rejouez ja 
mission 
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Ion tfectique policiere 
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Six personnages a controler et a gerer dans 
un univers gigantesque comportant plus 
de lOOOOecrans... Descentaines de villes 
a visiter, des kilometres carres de cam- 
pagne... Un scenario de longue haleine... 
Un systemede jeu derive deceluide Advanced Dun- 
geons & Dragons... Non, ce n'est pas un communi- 
que de presse, mais bien quelques points forts 
de Baldur's Gate, un jeu de role qui devrait marquer. 
Les fans de Diablo le savent : le jeu de Interplay 
devrait nous apporter tout ce qui manquait au hit 
de Blizzard : un background etendu, une gestion 
bien plus fine des personnages et de leur equipe- 
ment, un mode Multijoueur comportant des quetes 
et surtout, une vraie duree de vie ! 
Mors c'est vrai, Diablo 2 arrive egalement et 
devrait lui aussi etre capable d'assurer sa propre 
continuity, mais en attendant de le voirtourner, 
on peut surtout compter sur Baldur's Gate. Ses gra- 
phismes tres soignes et la grande liberte qu'il 
semble offrir aux joueurs, allies au systeme de 
regies bien adaptees de AD&D, risquent bien d'as- 
surer au soft un excellent accueil. On parle deja de 
centaines de monstres et de sorts differents, d'ali- 
gnements varies et de races heterocycliques pou- 
vant corser les rapports entre les pers'onnages, 
d'objets en tout genre et de personnages extre- 
mement personnalises (c'est le cas de le dire), nan- 
tis de caracteristiques, de competences et..., de 
talents speciaux ! La course a la puissance sera pro- 
bablement un des points forts du jeu puisque 
armes et bijoux enchantes, de differentes natures, 
permettront d'accroitre les possibility des mages, 
paladins et autres necromanciens. 
Finalement, Baldur's Gate pourrait etre LE jeu 
de role que les rolistes sur table attendent depuis 
longtemps : un espace de liberte virtuelle ou tout 
est possible, et ou des aventuriers debutants 
vivront les aventures qui leur donneront I'etoffe 
des heros. 

Luc-Santiago Rodriguez 



Si tout va bien, Baldur's Gate 
devrait etre eu test le mois 
prochain et dans les boutiques 
avant Noel... All, i-a en fait rever 
plus d'un, non ? En attendant 
ee jour belli, faisons un petit point 
sur un jeu de role qui s'aiuionee 
grandiose, (pie dis-je, graudisshne ! 




Baldur's 



La rentreedes dragons j 



Pf 

A; 



Format : CD-ROM PC 7 Editeur : Interplay / Sortie : dece,. 






rtKWViETTt ! ; 



1 A^^s, 




I »»";;;°;"" ■"""«"" ••■»■"■ "'*•>"•»-) 



| POUR COMMANDER CE SPLENDIDE AGENDUKE 1999, RENVOYEZ LE COUPON CI-DESSOUS, REMPLI ET ACCOMPAGNE DE VOTRE REGLEMENT PAR CHEQUE 
CARTE BANCAIRE, CCP OU MANDAT-LETTRE A : NORAH EDITIONS, 23, rue Lavoisier. 75008 PARIS 

CODE POSTAL: REGLEMENT PAR : CHEQUE, CCP, MANDAT LETTRE □ 

PAYS: CARTE BANCAIRE : DATE D'EXPIRATION : 1 I I I I 

TEL: 1 I I 1 I MM I I I I I 1 

FAX : DATE : SIGNATURE : 



anentd I'artide 27 de la lot tnformatique et liberie du 01 78, vous pouvez refuser sur simple demande que vos coordonnees 



soient Iransmlses. 



J 



Notre demenagement au University of 
Surrey Research Park fut ironique. La 
nouvelle taniere de Lionhead se 
trouve desormais a quelques metres 
des anciens locaux de Bullfrog. Six 
autres compagnies etaient sur la liste pour acquerir 
ces bureaux, mais grace a la reputation de Peter 
aupres de la direction du Pare de Recherches, Lion- 
head I'emporta. Bullfrog est bien connu a Guilford 
comme une reussite exceptionnelle. Cela decida sans 
aucun doute les proprietaires a choisir Lionhead. De 
gigantesques bureaux en " demi-fond " furent com- 
mandes, assez grands pour supporter deux PC, plein 
d'espace, de quoi ranger leur collection de CD, de 
jeuxde Monopoly... Des portesen aluminium furent 
installees avec, en guise de poignees, des " Space 
Invaders " en acier chrome... Le studio audio nous a 
coute plus de 50 000 livres (environ 500 000 F. !) en 
mixeurs, synthetiseurs, etc. Et une piece en forme de 
poire fut montee pour que les programmeurs aient 
un endroitou se reposerdurant les nuits de travail ! 

L'antre du lion 

» L'ensemble du projet fut garde secret. Mis a part 
Tim Ranee et moi, personne n'eut le droit de voir les 
locaux, jusqu'a ce qu'ils soient amenages (meme pas 
Peter !). Quand I'equipe de Lionhead estfinalement 
arrivee dans les nouveaux locaux, de larges sourires 
ont vu le jour. Puis vint le champagne. Chacun s'est 
precipite, argumentant pour prendre telle ou telle 
place. Mark Healey (artiste) s'est immediatement 
rendu en ville pour acheter de quoi decorer son 
bureau. II est revenu avec une demi-douzaine de 
plantes, des pierres polies pourcollerautourde son 
moniteur et un tapis de priere qu'il exposa amou- 
reusement dans son bureau. C'est maintenant 
devenu son temple. II a aussi ramene une sorte de 
rateau Vaudou fait de racines sechees. Maintenant, 
lorsqu'il est ennuye par une animation qui ne fonc- 
tionne pas comme il veut, il fait le tour de son 



Pour se donner les moyeiis 

de reussir leur projet ainbitieux, 

I'equipe de Lionhead s'est trouvee 

de nouveaux locaux. 

Bref, les choses peuvent desormais 

reellement coinmencer pour 

Black & White. Ce n'est pas qu'ou 

commengait a s'ennuyer mais bon.. 



bureau en psalmodiant et en agitant son espece de 
grigri comme un homme-medecine Apache ! II est 
fou... Dans nos nouveaux bureaux luxueux, nous 
avons desormais la place necessaire pour grossir. Une 
publicite est passee dans le magazine The Edge et 
plus d'une centaine de reponses nous sont parve- 
nues. Notre premiere nouvelle recrue fut Russel 
Shaw a la tete du departement musique. Je I'ai tou- 
jours vu habille d'un pull a col roule, de jeans et 
d'une casquette de base-ball (heureusement mise 




Cette annee, chaque employe de Lionhead doit organiser un tournoi, 

auquel tout les autres devront participer, et qui comptera dans les 

J.O. Lionhead. Cela peut etre sur un jeu PC, un jeu de plateau, un 

sport... Du moment que Ton peut etablir un classement ! 

Tim Ranee, notre directeur technique, a organise un tournoi de 

badminton. Jamie n'a pas encore gagne un match ! Tim a travaille 

aussi a la City (zone boursiere et bancaire de Londres) et il a mis au 

point un systeme de speculation sur les resultats du tournoi. 

Les J.O. de Can dernier ont ete tres disputes. A I'approche de Noel, 

j'etais au corps a corps avec Jonty Barnes. A I'encontre de tous 

les paris, j'ai gagne le tournoi de football de table, battant Demis 

(ancien champion de Cambridge) dans la finale. II I'a d'ailleurs mal 

pris et ronchonnait encore quelques semaines plus tard. J'avais alors 

4,5 points d'avance sur Jonty. A mon grand regret, il a gagne 

le championnat de fantasy football, lui octroyant 5 points 

et gagnant ainsi ces premiers J.O. Lionhead. 

Pour un demi-point... Aaaaaarrrghhhhh ! 

(Gcfemenaoemej 
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dans le bon sens !). II est toujours tres enthousiaste 
etappelletout le monde " mec". Bien qu'il soit le 
seul a avoir une salle a part entiere, il travaille la 
porte ouverte. Comme il joue encore et encore les 
memes morceaux, on en a plein la tete et ceux-ci ne 
devraient pas ta refer a se glisser sur notre site. 

LiDnhead tissc sa toile 

»Le fonctionnement du site est le fait d'un autre 
nouveau visage: Jamie Durrant. II a impressionne 
tout le monde avec son portfolio et on lui a tout de 
suite propose le poste. Pendant son embauche, il 
nous a conseille de jeter un coup d'ceil sur son site 
personnel. La, nous avons decouvert deux choses a 
propos de Jamie. Tout d'abord, s'il est employe 
comme artiste, il est aussi tres doue pour la concep- 
tion de sites Internet. En une nuit, il nous a cree un 
site avec un logo interactif, une camera prenant des 




Lionhead 



Jonty Barnes est I'un des 

programmeurs de Lionhead. A la 

question sur les sensations lorsque 

I'on programme un jeu video, il a 

repondu : « Si vous aimez lesjeux 

video comme je les aime, vivre en les 

programmant est genial. Pour etre 

honnete, j'ai I'impression d'etre paye 

pour faire ce qui me plait avec un 

groupe de copains. Programmer un 

jeu vous place continuellement en position de creation et de 

resolutions de problemes et de bugs mathematiques. Contrairement 

a ce que tout le monde croit, e'est un sacre boulot 

II y a surtout une enorme pression pour finir le jeu a temps. Le debut 

d'un jeu est toujours le plus excitant, car on est alors totalement 

fibre de lancer de nouvelles idtes. Plus tard, il faut etre prit a 

sacrifier sa vie personnelle pour bosser comme un ine et finir les 

routines en temps et en heure. Par exemple sur Dungeon Keeper, 

durant les 5 derniers mois de developpement, on a tous boss£ au 

moms 16 heures/jour, meme les week-end. Dementiel, non 1 Bien 

entendu le plus satisfaisant est de voir le r&sultat. Ce que vous en 

pensez ou le travail fourni ne comptent plus alors. Ce sont les 

reactions desjoueurs qui priment Quand vous etes dans le bus, et 

que vous surprenez une discussion enthousiaste entre deux 

personnes, e'est la plus belle des recompenses. » 



photos de ce qui se passe dans les locaux, des 
blagues, des jeux, des biographies, des liens vers 
d'autres pages... Faites un petit tour sur www.lion- 
head.co.uk. La deuxieme chose a propos de Jamie, 
e'est qu'il est homosexuel et fier de I'etre, a en juger 
par le fait que e'est la premiere chose qu'il annonce 
sur son site perso. II a meme appele son equipe de 
foot : les Athletes effemines ! Malheureusement, 
Jamie n'est pas tres doue pour le sport. 
» Un autre aspect tres positif de posseder ces nou- 
veaux locaux, vient de la productivity qui s'est encore 
accrue. En plus, le salon de l'E3 a motive tout le 
monde. La version jouable de Black & White avance 
a grands pas et nous devrions tres prochainement 
avoir une version testable. Elle sera denuee de tout 
graphisme ou animation, juste une version basique 
pour verifier et regler le jeu. Quand nous serons 
contents avec cette version, on la donnera alors a nos 
artistes qui ajouteront alors tout ce qu'il faut ! » 

Recit de Steve Jackson traduit par Didier Latil 






L'AMD-K6-2 est le premier processeur qui 
offre la technologic innovatrice 3DNow! 
II confere a votre PC un niveau de 
performance et de realisme non encore 
atteint. 

Redecouvrez le monde de I'lnternet et des 
peux video grace a cette nouvelle technologiel 
"volutionnaire du son et de I'image... 
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le choix qui s'impose ! 
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la geste sauve 

Tres attendue par les medievistes 
fantasticomaniaques. cette Geste un peu coitrte 
s'avere etre un vrai regal visuel. Le trait precis 
de Varanda nous off re des planches soignees 
malgre des couleurs peu eontrastees. Le scenario, 
quant a lui, n'est pas tres dense : le perilleux 
voyage d'une gucrriere et de son ecuyere manque 
d'audace etde rebondissements pour vrai men t 
elonner. Heureusement. le graphisme el r ambiance 
focalisenl suffisamment 1' attention pour ne pas 
trop decevoir le lecteur. 
La Geste des Chevaliers Dragons 
Varanda/Ange - Venls d'Ouest - 78 F. 
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Amour spatio-temporel 

Ce 1 T episode de Valerian decoit. Pourtant, 

les personnages avaient pris une certaine consistance avec 

I'age (31 ans !). L T univers etait pose etChristin semblait 

rebondir sur de nouvelles intrigues. Mais la volonte 

d'affirmer ce couple spatial par une paternite adoptive, 

englue nos heros dans une course-poursuitc a rallonge 

qui etouffe leur psychologic 

L'Orphelin des Astres - Mezieres/Christin - Dargaud. 
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Prince navrant 



Arthur 
reincarne 



Lorsquc les Nephilims, ces etranges 

creatures capables de se re in earner 

et venues du fond des ages, revisitent 

le mythe du Roi Arthur, attention aux 

mysteres ! Cette extension permettra 

aux joueurs de creer de nouvelles 

incarnations et dejouer dans 

un environnement legendaire et 

autrement plus magique que l'epoque 

actuelle. Un supplement riche 

et bien documente. 

Les Arthuriades-Multisini- 189 F. 
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Apres une premiere adaptation flamboyante de Hataway. Prince Vaillant recoit 

a nouveaux les faveurs du grand ecran. L'epopee medievalc originale a bien du mal 

sortir intacte d'un traitement tres enfantin et d'un scenario transparent. 

Malgre un humour omnipresent et des decors soignes. ce film distrayant mais tres 

cretin reste bien loin des splendides bandes dessinees de Forster ! 

Prince Valiant - TF1 Video - 149 F. 



Les Jeux etranges du 
Soleil etde la Lune 




Decidement, il s'en passe 
de belles a Londres en 1590 I 
Des alchimistes, des sorclers et 
des fees s'activent dans I'ombre 
tandis que la reine Oriana 
envahitla vilie avec son Peuple 
Fabuleux. Au milieu de ce 
remue-menage, un espion et 
une Hbraire recherchentun 
mysterieux jeune homme 
prenomme Arthur... Ceroman 
haut en couleur mais bourre 
d'inexactltudes historiques 
plaira beaucoup aux fans 
c/efantasy, mais les autres 
s'endormiront 
Lisa Goldstein/J'ai lu/36 F. 



La Venus d'llle 




Ceux qui pensent que Prosper 
Merimee est un infame raseur 
juste bon a endormir les lyceens 
en cours de francals vont devoir 
reviser leur jugement, Les cinq 
nouvelles de ce court recueil 
sont effectivement riches en 
statues animees, en spectres 
eten visions prophetiques 
tragiques : on nage en pleine 
fantasmagorie ! Avec peu 
d'effets, maisgrande efficacite, 
Merimee prouve une fois encore 
que nosauteurs classiques 
etaient aussi doues 
pour les mysteres. 
Prosper Merimee/Librio. 



La Baronne 
trepassee 
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Faites te 
beaux reves 



Les amoureux du jeu de role « Reve de 
dragon » le savent : ce jeu est magique. Et pour 
pioneer dans de merveilleuses histoires 
bourrees de fantaisie et de poesie. Multisim 
reeditc trois anciens scenarios introuvables 
jusqu' a present. On y voyage dans un empire oil 
lejeu regit la vie d'un royaume, on y visite une 
auberge enrhumee ( ! ) : en un mot, on se lance 

dans de bien etranges aventures ! Une magnifique extension. 

Trois reflets d'aneiens reves 

Denis Gerfaut - Multisim - 179 F. 
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Men sorcier mal-aime 




Garth Ennis fete dans le sang 
el labiere ses retrouvailles avec le 
personnage de John Constaatme. 
Le magicien Punk-Rock de chez 
DC se retrouve sur la liste noire 
d'un boss du" milieu londonien. 
dont il arracha jadis le fils 
aux enters. Pour frissonner 
tout en ajoutant a votre 
vocabulaire de nouveaux jurons 
« britons » bien sentis. 
Hellblazer#129 - G. Ennis et 
J. Higgins - DC/Vertigo - 20 F. 





Conte detail 

Un petit ecureuil qui revait de devenir humain, des sortileges, un Barbe-Bleue devastateur : Le Prince 

iles ecureuils emprunte beaucoup an conte de fees pour finalemenl s'affirmer en tant que conte cruel. 

Quasiment depourvude dialogues mars dote d' une grande force graphique, celte BD audacieuse est 

un petit che-f-d'eeuvre de perversite. Sur le meme theme que La Belle et la Bete on Ladyhawke, 

Hausman et Yann ont accompli un bel exercice de style. 

Le Prince des ecureuils- Hausman/Yann -Aire Libre -79 F. 



Scully 
classee K 



Des executions massives' 

de « contactes » ne 

dissimuleraient-elles pas un 

grave evenement de nature 

extraterrestre ? Ces deux 

episodes livrent de nouveaux 

elements sur la Conspiration 

et inversent. pour une raison 

assez vaseuse, 

les comportements de 

Mulder et Scully. En plus de 

ce revirement de situation. 

certains regretieront 

un scenario un pen 

bancal malgre* 

une realisation efficace. 

Patient X 

20th Century Fox - 149 F. 



Un vieux chateau habite par 
le fils du Diable, une morte qui 
revienta la vie, un homme 
persecute par un vampire. . . 
Tous les ingredients du roman 
gothique seraient-Hs reunis ? 
Certes, mais uniquement pour 
lemeiiieuralors I Cette histoire 
iantastique est effectivement 
rlche en surprises et en 
rebondissements et le destin 
tragique de ce veuf, 
poursuivi par une baronne 
trepassee, s'avere 
particulierement captivant. 
Ponson du Terrail 
loetleLosfeld/119F. 



Le Scarabee 




Un homme politique aux nerfs 
d'acier, poursuivi par 
d'epouvantables souvenirs 
et terrorise par un mysterieux 
scarabee, un oriental 
polymorphe et insat'sissable : 
il n 'en fautpas plus pour que 
la bonne societe londonienne 
tremble sur ses bases I Paw en 
meme temps que Dracula 
(1897), ce roman fantastique 
trepidant exploite un theme peu 
communet, 100 ansapressa 
parution, n 'a rien perdu 
de son charme tenebreux. 
Richard Marsh 
Joelle Losfeld/98 F. 



L'Arbre d'i 




A ml-chemin entre la fantasy 
et la science-fiction, celivre 
assurement fou nous entraine 
sur une planete bien etrange oil 
un rot despotique passe le plus 
clair de son temps a faire 
trancherles tetes I Palais, 
chateaux et decors bucoliques 
cohabitent avec voitures 
a pedales, telepheriques 
interplanetaires etgigantesques 
ponts. Desordonne et un peu 
fouillis, ce drole de roman 
ubuesque entrainera les curieux 
dans un monde picaresque. 
Michel Grimaud 
Presence du Futur/25 F. 
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Guillemot Mi Earner 



Apres l'echec de la Voodoo Rush 

(la premiere carte de 3Dfx a la fois 

2D et 3D), 3Dfx propose 

le processeur Banshee, une sorte 

de 3Dfx 2 avec la 2D en prime. 

La Maxi Gamer Phoenix etant la premiere carte disponible, 

elle sera la premiere a passer sur le gril ! 




Avec le Banshee, 3Dfx n'en est pas 
a son coup d'essai dans le petit 
monde des cartes 2D/3D. En 
effet, il y a deux ans environ, on a vu 
apparaitre des cartes exploitant le 
Voodoo Rush. En fait il s'agissait de 
cartes integrant d'une part un chipset 
2D peu performant d'origine Alliance et 
d'autre part le Voodoo Rush pour la 3D. 
Malheureusement le Voodoo Rush 
n'etait qu'une version allegee du 
Voodoo Graphics, premier du nom, 
notamment a des fins de compatibility 
avec le chip 2D. 



Compatible Glide 



Ne perdant pas espoir, 3Dfx retente sa 
chance, cette fois-ci en developpant le 
produit de A a Z, avec pour premier 
exemple la Maxi Gamer Phoenix de 
Guillemot. Dotee de 16 Mo de memoire 
video SGRAM, elle se presente sous la 
forme d'une carte PCI. Oui, alors que la 
mode est a I'AGP, voila une carte qui 
sort dans un premier temps au format 
PCI... Ce n'est pas si etonnant que cela 
d'ailleurs, en effet le Banshee ne sait pas 
exploiter a fond le bus AGP, c'est-a-dire 
en mode 2x qui comme son nom 
I'indique permet de doubler les vitesses 
de transfert dans les jeux 3D qui 
I'exploitent. De plus, le Banshee est bien 
incapable d'aller stocker le surplus de 
textures necessaires a I'affichage d'une 
scene directement en memoire vive, ce 
qui est pourtant I'un des points clefs de 
I'AGP. Bref, I'AGP n'est quasiment pas 
utilise. Pour I'instant, ce n'est pas 
genant, mais plus tard ? 
En ce qui concerne ('acceleration 3D 



proprement dite sur la puce, 

on retrouve grosso modo les memes 

fonctions que la 3Dfx 2, ce qui fait que 

le 3Dfx Banshee reste compatible Glide ! 

En fait, la seule vraie modification par 

rapport a la 3D de la Voodoo 2 est que 

le Banshee ne possede qu'une unite de 

texturing, contre deux pour la 

Voodoo 2. II faudra ainsi deux cycles 

d'horloges pour appliquer 

deux textures a un meme 

polygone, la ou une 

Voodoo 2 ne demandait 

qu'un cycle d'horloge. Mais 

d'un autre cote, la memoire 

du Banshee est bien plus 

rapide, et le processeur 

graphique lui-meme est 



meilleures avec la Banshee, notamment 
avec les PC puissants. Ainsi sur 
Pentium II 233 I'ecart reste tres faible 
mais sur Pentium II 450 il se creuse 
nettement, avec notamment un score 
sous Incoming en 800 x 600 de 72 
images par seconde pour la Banshee et 
58 images par seconde pour la 
Voodoo 2. Reste que DirectX 6 



Constructeur : Guillemot 
Langue : francaise 
Prix:env. 1 000 F. 16 Mo PCI 




cadence a plus grande vitesse. Au final, 
ce n'est pas tres genant pour le 
moment. En effet, les seuls jeux qui 
utilisent le multi-texturing sont Quake II 
et Unreal, ou certes I'impact est alors 
important (par exemple, sur Pll 233 en 
800 x 600 on passe de 50 images par 
seconde sous Quake II sur Voodoo 2 
a 37 images par seconde avec un 
Banshee), mais cela ne concerne pas 
la majorite des jeux actuels. Dans les 
autres jeux, comme Incoming ou 
Forsaken, les performances sont 



implementant le multi-texturing, on 
devrait voir arriver I'annee prochaine 
une multitude de jeux ['exploitant, ce 
qui ne sera pas a I'avantage du 
Banshee... Par ailleurs, il ne faut pas 
oublier que grace aux 16 Mo de 
memoire, on peut enfin depasser la 
limitation du Voodoo 2 en resolution 
(800 x 600) et jouer en 1 024 x 768, 
voire plus. Par contre on reste limite a 
une profondeur de couleurs de 16 bits. 
Parlons tout de meme de la partie 2D. 
Elle est assuree par un moteur 128 bits 




tres rapide. En fait, 3Dfx a inclu toutes 
les fonctions de base de Windows 
directement sur le chip, ce qui fait que 
I'affichage est grandement accelere. 
La carte peut par ailleurs monter en 
1 920 x 1 440 (avec un taux de 
rafraTchissement de 60 Hz) d'apres 
Guillemot, mais franchement, qui 
possede un moniteur supportant une 
telle resolution et peut en avoir les 
moyens et I'utilite ? Pas un joueur en 
tout cas. De meme, le moteur VGA est 
le premier a etre entierement 128 Bits, 
ce qui permet de booster les 
performances des jeux sous DOS. 
Ah bon ca existe encore des jeux sous 
DOS ? Desole, j'avais oublie ! 

Boimes performances 

Au final, le Banshee bien que limite sur 
pas mal de points techniques, offre tout 
de meme d'excellentes performances 
dans les jeux, et c'est tout de meme ca 
le plus important. Certes d'ici a six mois 
{voire plus !) la carte pourrait 
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commencer a montrer ses limites par 
rapport a une TnT par exemple (cf. le 
test de la Diamond Viper V550 dans fe 
dernier numero), mais avec une version 
16 Mo pour moins de 1 000 R (soit 500 F. 
de moins qu'une TnT tout de meme), 
il est difficile de resister a I'offre de 
Guillemot, surtout pour un upgrade 
de PC sans AGP. 
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Creative labs 

Le son est trop souvent sous-exploite 
dans beaucoup de jeux, meme si 
certains editeurs ont fait d'enormes 
efforts pour recreer des ambiances 
plus propices. Mais V apparition de la 
SB Live de Creative risque de changer 
serieusement la donne ! 



Pour avoir un bon son sur PC, 
on se contentait facilement 
jusqu'alors d'une bonne vieille 
SoundBlaster 16 ! Le peu de musique 
MIDI presente dans les jeux, n'incitait 
meme pas a investir dans une carte a 
table d'ondes. Certes, Creative Labs avec 
son AWE64 et Guillemot, precurseur en 
ce domaine, avaient tente d'introduire 
quelques innovations. La MaxiSound 64 
propose ainsi tout un panel d'effets qui 
permettent de regler le son en temps 




Genre : carte son 
Constructeur : Creative Labs 
Langue : en anglais/francais 
Prix : environ 1 500 F. 
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reel et de recreer une ambiance. 
Mais I'accueil des editeurs est reste 
plutot mitige puisque seul F1 Racing a 
vraiment profite des possibilites de la 
carte Guillemot. Et voici qu'arrive 
la SB Live de Creative Labs. Sans 
veritablement innover, cette carte 
concentre absolument toutes les 
technologies qui peuvent veritablement 
transfigurer votre environnement. 
Cette fois, c'est sur, le chemin est ouvert 
pour que le son ne soit plus le parent 
pauvre de nos jeux ! 

La puce qui est au cceur de la SB Live est 
une bete de puissance uniquement 
dediee au son, et provient de la societe 
Emu, rachetee par Creative, une 
reference du milieu professionnel MIDI. 



Le resultat vous plonge dans un 
environnement beaucoup plus reaiiste 
qu'avant, car I'ambiance sonore est 
modifiee en fonction du milieu dans 
lequel vous vous trouvez. Le son ne sera 
pas le meme, selon que vous serez dans 
I'eau, une plaine ou un char, tant au 
niveau des effets (echo, reverb) qu'au 
niveau de la 3D, et ce grace au 
traitement effectue par la puce. Mieux 
encore, Creative a developpe une 
nouvelle norme, ('Environmental Audio. 
Lorsqu'elle est utilisee, les effets et la 3D 
sont adaptes dynamiquement dans les 
jeux, et non plus appliques a tout 
I'environnement sonore. Le realisme est 
alors encore plus pousse. Un quake-like 
est encore plus terrifiant avec un effet 



d'echo dans les caves ou lorsque le cri 
d'un adversaire, qui arrive par derriere, 
vous incite a vous retourner grace aux 
effets de 3D positionnelie. La SB Live 
cree ainsi une ambiance sonore 
incomparable, tout en liberant 
le processeur de la gestion audio. 
Seule contrainte, il faut posseder 
des enceintes avec au moins quatre 
voies pour profiter pleinement des 
effets car le rendu sur deux voies, 
s'il passe bien pour les effets, est bien 
sur inoperant en 3D. Creative propose la 
SB Live aux environs de 1 500 F., ce qui 
peut paraTtre cher, mais les passionnes 
ne le regretteront pas tant la SB Live 
transfigure I'ambiance des jeux. Notez 
que Creative va proposer un bundle 
avec des enceintes cinq voies pour 
seulement 300 F. de plus ! II serait done 
fou de s'en priver... 
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Monster 3D II 

Accelerateur graphique 



Monster Sound 

Accelerateur audio 




Stealth II 

Carte graphique 





Fire GL 

Carte graphique professionnelle 





Fire Port 

Controleur SCSI 



SupraExpress 

Modems interne et exteme 



Sonic Impact 

Carte son 



vous 



viez 



de votre PC ? 



Aujourd'hui I'informatique, c'est comme la cuisine : il y en a des fades 
et d'autres plus relevees. Mors, pour tous les amoureux du gout et 
des saveurs epicees, Diamond Multimedia propose une large gamme de 
peripheriques qui donnera du piquant a votre PC. Cartes acceleratrices 
Monster 3D II, cartes son Monster Sound et Sonic Impact, cartes 
graphiques Viper ou encore modems SupraExpress, voila de quoi mettre 
le feu a votre PC et connaTtre enfin les sensations fortes dont vous reviez. 




Revendeurs : Magasins Boulanger, Carrefour. FNAC, hypermarches 
Geant, Surcourf et tous les bons revendeurs informatique. 

Diamond Multimedia Systems France 

122, av. du General Leclerc - 92100 Boulogne - France 

Tel. : 01 55 38 16 00 - Fax : 01 55 38 16 01 

BBS multilangues modem 28.8 KB 00-49-8 151-266333, 

00-44-11189-444415 ou 00-1-408-325-7175, 

Numeris 00-49-8151-266334 America Online (keyword : DIAMOND). 

Arrow Computer, Tel. : 01 60 92 60 00 

Banque Magnetique, Tel. : 01 39 33 98 00 

High Tech Services, Tel. : 04 42 20 59 59 

Ingram Micro, Tel. : 03 20 88 58 00 

Karma, Tel. : 01 46 74 56 56 

Toutes les marques citees sont des marques 

commerciales ou des marques deposees de 

Diamond Multimedia Systems. 
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Apres une cure de remise en forme, le Celeron 
revient sur le devant de la scene. Plus proche 
du PII que de son pietre predecesseur, 
le Celeron A redore le blason de la gamme. 



SM-333el\ 



Configuration : Celeron A a 333 MHz, memoire cache integree 128 Ko, ATI Xpert XL AGP, HD 6,4 Go, carte mere Intel LX, CD- 
ROM 32x, 64 Mo de SDRAM, ecran NEC 15 pouces C550, carte son Creative Labs PCI 64. 

Offre logicielle : Windows 98, Corel Draw, Corel Photopaint 7, Corel Dream 3D 7, Dictee Vocale ViaVoice, MS Word 97 et MS Works. 
Prix : env. 9 000 F. (gamme Direction : de 
7 500 a moins de 9 000 F). 



Si les Celeron premiers du nom, 
a 266 et 300 MHz, etaient plutot 
restes dans I'ombre, ce ne sera 
certainement pas le cas des Celeron A 
a 300 et 333 MHz. En effet Intel semble 
etre revenu sur son erreur en nous 
sortant un processeur qui n'a plus rien 
d'un simple Pentium II (c'est-a-dire sans 
cache L2). Intel a done commence par lui 
rajouter 128 Ko de cache, ce qui 
represente un gain de performance 
considerable. Surtout lorsque Ton sait 
que le cache du Celeron A est integre au 
CPU et qu'il fonctionne a la meme 
frequence interne que celui-ci. Et au 
niveau des resultats, ce gain de 
puissance se fait sentir, puisque le 
Celeron est aussi puissant qu'un 
Pentium II a frequence egale ! 
Conclusion, 128 Ko a 333 MHz, e'est 
aussi bien que 512 a 166 MHz... 
Le NEC Direction SM-333c L, I'un des 
premiers PC integrant le Celeron A, 
propose a moins de 9 000 K, est un bel 
exemple des configurations de milieu de 
gamme que Ton peut concevoir autour 
de ce CPU. NEC a su choisir des 
composants equilibres qui forment une 
machine de milieu de gamme, ideale 
pour un joueur. Cette machine dispose 
ainsi d'une carte mere basee sur un 




chipset LX, au lieu de I'EX normalement 
devolu aux Celeron, et moins evolutif. 
Les jeux gourmands en ressources 
apprecieront les 64 Mo de SDRAM et le 
Quantum Fireball de 6,4 Go, un disque 
dur tres veloce. Quant au son, il est 
assure par la Creative Labs 64 PCI. On 
apprecie aussi la presence d'une carte 
a base de ATI Rage Pro qui, bien que 
depassee par la nouvelle generation, 
a encore de beaux restes. Toutefois, on 
aurait prefere a la version Xpert XL, 
la Xpert@Play pour avoir une sortie TV. 
Un CD-ROM 32x et un ecran 15 pouces 
d'origine (NEC bien sur) complement 
cette configuration. Le tout offre une 



excellente prestation et confirme le 
Celeron A comme un bon choix pour les 
joueurs. Les quake-like ou les 
simulateurs de vol tourneront plutot 
bien, ou du moins de maniere identique 
a une configuration equivalente a base 
de PII 300. Les performances et le faible 
prix du Direction SM-333c L demontrent 
les capacites et I'interet du Celeron 
a 333 MHz. Ce processeur pourrait en 
effet tres bien reussir le pari que n'avait 
pu realiser Intel avec les premiers 
Celeron : instaurer le Slot One en 
standard de I'entree de gamme, 
y compris pour le jeu. 

Philippe Rametet 




ACTEBIS® 



U POUR LI 




Ictebis propose aujourd'hui [a gamme TARGA POWERLINE, micro-ordinateurs domestiques 

ri-professionnels equipee des dernieres technologies de I'industrie informatique : 
%o processeurs Intel' Pentium'-' II de 333 MHz a 450 MHz, disques durs uEtra rapides, 
:arte graphique AGP acceLeratrice 2D/3D.. 

■■..is souhaitsi une configuration spedfique, TARGA peut ['assembler pour vous grace an 
tmrept BIO*. 

Pour tout connaitre sur les micro-ordinateurs TARGA et le concept BTO*, 
au-pres de votre revendeur habituel on consuttez notre site Internet. 
*{Bbftui*t*4tataad*) 



LA LEGENDE CONTINUE... 
DESORMAIS, LE MONDE EST ENTRE VOS MAINS 
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Un genre radicalement nouveau 
alliant simulation, action et rdle 

"Un sympathique jeu de rdle" - pc jeux 

Une haute resolution graphique (640x480) 
Environnement totalement 3D 



Systeme devolution des competences pour chaque 
personnage. 

+ de 30 niveaux differents !■ J 

Systeme " automousse" : confort de jeu ! 
pile d'acces ! 



Dreus et Helena, lui mercenaire, elle magicien, 
Guile Vami de Dreus meurt au cours d'une confrontation av. 
Ercanet le maitre des tenebres. 

Dreus et Helena partent en croisade afin de se venger. 
Rencontrezau cours de I'aventure d'autres personnages (textes 
en RPG) qui %us aideront avec leurs differentes techniques de 
combats (coups par coups, deplacements sur damier, sorts mul- 
tiples ) Trouvez tous ensemble la solution 
de Venigme afin d'acceder au royaume des dieux et connaitre 
I'ultime verite. 
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e-mail: crosscom@club-internet.fr 




Ill debarque enfin ! fr pas da geaat. . . 



Pour Line fois ce rf est pas Line rumeur, 

un attache de presse de Origin. Richard Vogel, 

a annonce sur differents sites on-line 

I 'installation de serveurs sur notre bon vieux 

continent, ou presque puisqu'ils sont destines a 

atterrir sur la Perfide Albion. Vous nous direz, 

ca fait toujours moins loin que la cote Est des 

Etats-Unis ! Maigre tout mefiancc, car selon 

les fovirnisseurs d'aeces francais. qui cherchenl 

a optimiser Icur connexion sur les Etats-Unis 

avant tout autre point geographique. il n'est 

s encore sur que 1c joueur francais moyen y 
gagne en qualite... Quoi qu'il en soit, 
la demarche permet tout au moins d'esperer 
une distribution ofticielle de Ultima Online sur lc continent et, sans chauvinisms aucun, en France 
en particulier ! Quelque chose nous dit que cela pourrait meme comrider avec la commercialisation 
de 1' 'add-on. The Second Age, qui apres tout comprendra aussi le jeu original dans le packaging. . . ■ 



Interplay sembie a son tour vouloir se lancer 

dans le jeu on-line a grande echeile. A cette 

fin, its ont annonce un jeu d'action/strategie 

on-line developpe par Planet Moon Studios, 

une nouvelle equipe qui a deja fait parler 

d'elle chez Shiny avec M.D.K. Le concept reste 

pour I'instant encore assez nebuleux, 

impiiquant trois races extraterrestres, Sea 

Reapers, Meccaryn et ies geants Kabuto luttant 

pour conquerir les fragments epars d'une 

planete recemment detruite. Pour ajouter un 

peu de poesie, les joueurs ne devront pas 

hesiter a manger, bruler, noyer, enterrer leurs 

victimes, y compris une quatrieme race, genre 

Lemmings, qui aurait le malheur de passer 

par la. Cette ode a la vie virtuelle devrait voir 

le jour a la fin de I'annee. ■ 




Tres discret jusqu'ici, le site de jeux on-line 

MPG-Net cherche a attirer I'attention de 

nouveaux joueurs avec une offre gratuite, 

comprenant I'envoi d'un CD sans obligation 

d'achat, de plusieurs de ses jeux on-line. 

On remarquera aussi la possibility de tester 

gratuitement le prochain jeu de role on-line du 

site, appele Drakkar II. Vous pouvez creer un 

compte gratuit en remplissant un petit 

formulaire a 1'adresse www.mpgn.com, 

sachant que pour prof iter des autres jeux 

du site qui pourraient vous tenter, il vous 

en coutera 10 dollars par mots ! ■ 




la sarte He la saintete ? 



Pour tous les amateurs de jeux de cartes qui souhaiteraient explorer 
d'autres decks que ceux de Magic : The Gathering, Digital Addiction 
propose son proprejeu, exclusivement on-line, dont i'univers rappelle 
furieusement celui d'un autre jeu de cartes de... Wizards of the Coast, 
au hasard. Bref ne vous attendez pas a une originalite folle, puisque le 
jeu s'inspire largement de I'univers medieval-fantastique avec au total 
pres de 300 sorts a la disposition desjoueurs. Pour jouer rien de plus 
simple, telechargez le pack de base qui comprend 60 cartes sur le site 
www.totaladdiction.com. Evidemment, comme vous n'avez pas affaire 
a des philanthropes vous vous rendrez vite compte que vous aurez 
besoin de cartes supplementaires pour peaufiner votre deck, vendus sous 
forme de boosters / ■ 



M change te Eat 



Le service de jeu on-line tentaculaire Total Entertainment Network, 

ou TEN pour les intimes, commence a viser d'autres marches que les 

Etats-Unis et le Canada. Et le grand gagnant pour cette annee sera... et 

non perdu Madame, I'Afrtque du Sud ! Appele The Magic Net, ce 

nouveau service on-line utilisant la technologie serveur-client de TEN 

offrira 36 nouveaux jeux on-line a ses f uturs abonnes. Comme quoi 

les Sud-Africains ont de Tor, des idees, et nous, ben il nous reste quand 

meme France Telecom et le fromage de chevre. ■ 



ma rate! 




Fin aout, nous avons 
appris que iMagic 
Online, la division de 
jeu on-line 
d'lnteractive Magic, 
allait s'exporter en 
Europe, avec 
I'ouverture d'un 
serveur en Allemagne. 
Quelques semaines 
apres, IMagic Online 
annoncait a /'occasion 
de i'E.C.T.S. qu'iis 
sllaient aussi lancer un autre serveur, cette fois-ci en Angleterre... 
Rappelons que sur ces serveurs de jeux, on peut trouver /'excellent 
Warbirds, un classique de la simulation on-line avec Air Warrior 3. On 
peut aussi y trouver Dawn of Aces, dedie a la Premiere Guerre mondiale 
au lieu de la Seconde, et Planetary Raiders, un simulateur spatial qui 
evoque Elite dans son concept. Allez messieurs les Amen'cains, encore un 
0iteffort, visez au milieu, on y est presque... ■ 
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LE MESS 
DES FOUS VOLANTS 



Longtemps promts, ■ ^ VV VW1 

Iongtemps attendu, Jane's I h I I I 

ouvre enfin son site on-line i 

destine aux nombrenx ^^^ ^^^ ■ ■ ■ 

siinulateurs presents et 

a venir de son catalogue. Mallieureusement, 
Combat. Net semble connaitre certains rates qui 
risquent de laisser au sol quelques pilotes virtuels. 



¥ 



disponible par defaut ou creee a i'aide 
en mode Deathmatch ou Cooperatif. L' 
\ ning » reprend le meme principe, a la di 
_ que vos performances ne sont pas enr\ 
permet done de s'entraTner sans alourdir . 



'-line permettant a tous les amateurs de se 
• <=•.• ouver aisement. C'est maintenant chose faite 
avec Combat.Net (www.janescombat.net), qui pro- 
pose deja des arenes de jeu pour les deux titres preci- 
tes, et bientot F-15, en attendant les f-*" 
simulateurscomme lAFetWWII Fighters. Poui .„, 

ler, i! vous suffit de disposer d'lnternet Explo 
u Netscape v.4.0 ou plus. Vous serez ensuite 
?r un compte, operation gratuite, qui a 
son importance car vos performances seront enregis- 
trees sur le serveur de Jane's ! Au premier abord, c'est 
Fighters Anthology qui remporte actuellement la 
majorite des suffrages avec quatre fois plus de joueurs 
connectes dans ses arenes que pour Longbow 2. 
II faut dire qu'il combine une grande accessibilite a un 





de chasse de defaites cuisantes. Enfin 
« Vietnam » et « Irak » ne concernent t 
sions historiques proposees sur ces de 
dans Fighters Anthology. Vous pouveztt 
y aventurer, mais ces deux arenes ne st 
tres frequentees ! 

Auras des paquerettes 

Pour les pilotes plus ambitieux. Combat, 
aussi des arenes pour Longbow 2. La p 
Deathmatch, se passe de commentaires, si 
permet a un maximum de quatre joueurs ae ; 
fronter et semble superbement ignoree par les f> 
teurs du simulateur d'Apache de Jane's. E 
dans I'arene « Team Play » que I'on retrot 
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)rets a s'allierfacea !' 



de quatre joueurs de participer a une mememi 

iisce cas de figure dans la pratique sembleplutot 
[cierveauxfavorisesdisposant d'une connexion en 
beton genre Numeris ou cable. IVIalheureusement, de 
France en tout cas, meme avec deux joueurs, les ten- 
tatives de connexion via Combat.Net iaissent comme 
une odeur acre au fond des tuyere 
attendre de tres longues minutes avant de voir les 
^veur apparaftre sur votre navigateur ! 
Ensuite, la connexion reste tres aleatoire, et vous ave2 
toutes les chances apres avoir passe cette epreuve 



C'est la guerre. 




methodes, et au moins le chat integre dans I'inter 
de Combat.Net permet aux joueurs d'echanger |. 
adresses IP et de se connecter directement via Top, 
Multijoueurde Longbow Z. Des tors, les chose 
sent beaucoup mieux, au niveau de la conne 
~~ I tout cas car le jeu montre encore une facheuse ten- 
dance a planter pendant les charge 
ou la mise a jour d' informations pen 
En cours de partie, on peut aussi noter une dose 
importantede warping, et levoldevosailii 
plutot les bonds successifs d'une grenouille survoitee 
C'est a se demandersi le pa tch obligatoire qui assu 
la compatibilite de Longbow 2 avec CombatN-* - 
pas empire les choses par rapport a la v 
naledu jeu, qui para issait plus solideau n 
tijoueur... Maisen depitde toutes ces """' 
partie Multijoueur de Longbow 2 rest, _,. 
une experience exceptionnelle pour tout amateur de 
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CH UIS DEGOUTE ... 



Apres nous avoir largeinent convaineus en Solo, 

on pouvait penser que Urban Assault allait conquerir 

Internet les doigts dans le nez. Sans fj 

de demagogie, on avait oublie un petit detail-: — 

sur le Web plus qu'ailleurs, c'est vous qui decidez. m 

Cbronique d'un faux depart. ■■^ ■■? * 



imposer a I'esprit des doutes sur le bien fom 
cette volonte d'aller affronter ses freres humaii 
combat singulier. En plus, des types qu'on ne connait 
pas, qui causent meme pas comme nous et qui nous 
posent des tas de questions idiotes genre : 
« Where are you from 1 
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Le grand sommeil 

Vousconnaissez I'intrigue du Desert des Tartar 
Buzatti ? Un officier revant de gloire passe ses joi 



slgnes d'une attaque ennemie. II 
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□lutes de poussiere ann 
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ra au moms epargne I i 
el au moment ou je devais 
ile. Aux heures de pointe, trois ' 
i maximum errant dans les salles resi 
isault alors que pour Age of Empires 
nombre de joueurs s'exprime en milli 
rence paratt surrealiste. Par acquis c 
etite visite des differents sites consa< 
>ssault, e-mail aux differents Webm; 
emander si la Zone est vraiment le seul e' 
eut y jouer, verification de visu sur d 
us f requentes (Kali, etc.). Pas de dou 
st oui. En attendant que ce jeu obtienne la noto 
j'il merite, il reste les parties en reseau local... 

energie du desespoir 

wee un cable null-modem, au raoins, 
nsulte en cas de defaite. Le premier p 
d'une partie reussie dans Urban Assail. . 
choisir la carte. Comme souvent dans les jeux de 
tegie, deux philosophies s'affrontent. II y a d'a 
ceux qui prefereront le rush, I'action, et dem, 
rant une carte etriquee. Puis il y a ceux qui veul 
laisser le temps de jouer, de construire des uni 
d'echafauder une strategie, une carte plus vasl 
leur bonheur. Dans Urban Assault, le choix de U 
est egalement important dans la mesure ou il 
mine la nature des unites mises a dispo" ; * : " 
fprents adversaires. Evidemment, 
ice sont toujours relativement 



fosse bete et mechante qui emprisonne vos 

errestres voulant s'emparer du centre d'am 

on technique tronant en son milieu (Sarlacc's I 

fiance done. Quant aux criteres de victoire o 

faite, e'est toujours le memeprincipequetou 

iux de strategie. Celui qui ne saura pas priver 

dversaire de ses sources d'energie (les centr 

jeleaires en ['occurrence), tout en protegean 

nnes, f inira en engrais. Deuxieme critere : To 

ion bee et ongles du terrain pour alimenter 

;s centrales. Enfin, n'hesitez jamais a sauter t 

vehicule et a bien le maintenir au sein de 

auade pour mener une attaque. Si les jou< 

erses hesitent a le faire et restent le cul visse c 



nites, ce qui se traduira par du plasma resii 
'OS reservoirs. Je ne m'explique vraiment 
uoi ce jeu connait aussi peu de succes si 
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Depiiis Meridian 59, la mode 
du jeu de role on-line 
commence a s'installer. 
A chacun de trouver sa propre 
originalite afin de seduire 
les iiiteniantes ! Panterra 






DEVENEZ UN LORD 



nous joue la carte 
de la « non--violeiice », 
en choisissant d'einpecher 
lout combat entre joueurs. 
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L'equipe de Realms Network revendique i'ap- 
partenance de Panterra a la famille des jeux 
de role on-line ou aucun combat PvP (joueur 
contre joueur) n'est possible (comme le serveur 
« Haven » de Meridian 59)... Au contraire, Panterra 
se veut etre un jeu base sur la cooperation entre 
joueurs, celle-ci s'averant meme vitale au succes de LA 
mission sacree que vous delivre le scenario. 
Pour resumer ('intrigue, leroiRegus, futjadistrahr par 
les quatre seigneurs qui le servaient. S'ensuivit une 
dispute pour le royaume de Empyria qui mena a sa 
division en quatre zones devenues aussi sinistres que 
dangereuses. Et c'est done a vous que le roi Regus a 
confie la lourde tache de lui rendre son pouvoir ini- 
tial en detruisant ces quatre sombres seigneurs. 
« Vous » s'applique bien sur a tous ceux qui decident 
de participer a cette grande aventure (une centaine 
de joueurs par serveur) car ici vous n'etes pas le centre 
du monde ! Et le royaume de Panterra vous le rap- 
pellera sans cesse, vous faisant connaitre les affres de 
la mort si vous decidez de partir explorer en soli- 
taire... Seul moyen desurvivre : legroupe ! 
Comme dans tout jeu medieval-fantastique, vous 
retrouverez les personnages habituels afin de consti- 
tuer une equipe homogene et complementaire. Pan- 
terra vous propose sept classes de personnages : 
Mages, Rangers, Rogues, Guerriers, Clercs, Barbares, 
et specialistes des Arts Martiaux, chacune de ces pro- 
fessions se divisant en deux sous-classes vous permet- 



tant d'affiner un peu plus I'orientation de votre ava- 
tar. Par exemple, un guerrier pourra etre paladin ou 
chevalier, et un clerc, druide ou pretre de guerre. Les 
caracteristiques de votre personnage seront du meme 
type que dans les jeux de role traditionnels : force, 
dexterite, mana, etc Rien de bien nouveau. 




La chasse aux HP 



Une fois votre personnage modele a votre gout, vous 
commencerez votre tres lente ascension dans le 
monde de Empyria. Cette evolution sera representee 
par votre niveau d'experience {les fameux XP) que 
vous acquerrez lorsque vous tuerez des monstres (plus 
de 350 recenses) ou remplirez des quetes. Autant vous 
le dire tout de suite, il vous en faudra des millions et 
des millions afin de devenir un Lord vous-meme 
(niveau 30 : 350 millions) ! Afin de gagner vos pre- 
miers XP, vous aurez la possibility de vous essayer dans 




neto Lords ot Empima tellow citizen! 
■wneed help press CtrlH. 
■jftqrtion; press Ctrl-0. 
'. iJyir.rjL'cL^-ritt'rielj-iighf'.'jib^SB'i'e -i il ■ j r-'3 e d tm t >>i j h cm : fe 




la grande salle d'entramement qui se trouve dans 
votre ville de naissance, Havenburg. Unefois parti a 
I'aventure, selon votre niveau, vous vous f rotterez a 
des monstres plus ou moins gros, chacun vous rap- 
portant en plus des XP, des objets, ceci ayant pour 
consequence de vous enrichir tout en ameliorant vos 
statistiques. Arrive a un niveau correct (ce qui signifie 
au moins niveau dix), vous pourrez entrer dans une 
guildedejoueurs afin decommencer les aventures a 
plusieurs. Vous entrerez dans ce qui s'appelle le mode 
Groupe lorsque vous decrderez de partir a i'aventure. 
Si vous tuez un ennemi, peut importe qui porte le 
coup fatal, les XP seront partages entre tous les aven- 
turiers selon leur niveau. Deux joueurs de niveaux dif- 
ferents faisant equipe, tout combat gagne rapportera 
plus d'experience au joueur de plus haut niveau, 
celui-ci etant considere comme plus effectif. 

Animation zero 

II est clair qu'un soin particulier a ete apporte au 
gameplay, malheureusement, on ne peut pas en dire 
de meme pour interface graphique.. . Votre person- 
nage est represents par une icone statique des plus 
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• Ambiance 

• Peu de lags 

• Difficulte progressive 

iRRmnins 


• Un seul serveur 

• fnternautes uniquement 

• Euh... c'esttout 






sommaires, qui de surcroit bouge en case par case ! 
Pas d'animation pour les mouvements ou les com- 
bats, les decors sont laids, bref, rien de bien vivant. 
Maigre cela, on arrive a trouver du plaisir a jouer a 
Panterra. [.'interface de gestion de votre personnage 
est des plus agreables, vous permettant de tout 
configurer par le biais de fenetres type Windows. Au 
final, si Panterra n'est pas ce qu'on peut qualifier de 
regal pour les yeux, il n'en reste pas moins un jeu de 
role on-line interessant. ■ 

Loi'c Claveau 
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D'un premier abord repoussant, Panterra s'avere interessant et envoutant 
au furetamesure que /'on explore lejeu. Une variete impressionnante 
de monstres, armes et lieux vous donne /'impression de jouer une veritable 
partie deAD&D. Pour peu que vous oubliiez le cote graphique tres laid 
de cejeu et /'animation quasi inexistante, vous y trouverez du plaisir. 
Vous n'avez juste qu'a vous convaincre que vousjouez une partie 
dejeu de role plateau sur votre ordinateur et le probleme est regie. . . 
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DONJONS ET DRAGON Si 
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Connaissez-vous AD&D : Si oui, me croirez-vous si 
je vous dit que le monde d'Ultima recele le meine 

ffMire de lllOllStt'es ? An fnnrl fies rlmiintis. lis vftns 
:nt, tapis 



suivez mes conseils, votre survie en depend... 



i Mira r&m irn *ra i 
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ners. La Liche Lord est extremen 
rde un point faible de son app t 




ie des Morts. De ce fait, elle est 
en argent. Si vous reussissez 
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a!er. Ils'agit de la Liche Lord (D 
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s livre a present comme garante (ou presque 
A Hythloth, un des murs de la salle 
on dispose d'une particularite. En effet, vous a 
ossibilite d'utiliser la magie a travers ce mur s 
ir a vous glisser dans la piece centrale. Mais p 
garde, car il existe trois types de Balrons (le C 
eur d'ames, le Seigneur des abysses, et 
;t il arrive parfois que I'un d'eux appara 





nt pas. Terrains en interieurs comme 
■s, rallyes, jeux de drapeaux, free style, 
mecaniques sont toujours tres diversif if 
» qualite du jeu est d'offrir un vaste ever 
: circuits qui ne demandent pas tous I 
lents. Si les courses in-door sont tres tech 



is sauvages. Cela permet a tous les joueurs de se 
guer dans certaines epreuves... Et a moins 
nnaTtre tous ies terrains par cceur (ce q 
ident, vu leur nombre), on n'est quasin 
I'abri d'une mauvaise chute, prompte a t 
~e magnifique premiere place en bonne 
i a ainsi pu constater que les positions vanai 
lormement durant les courses. 
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Dche que Ton puisse faire au it 
e temps illimite accorde au jeu de 

l trie plus judicieux de pouvoir imp«. -. 

t d'accorder des points au pilote qui conserve 
! plus longtemps, comme en freestyle. Cela 
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ce a une excellente realisation et a une 
abilite endiablee qui rappelle celle de Monster 
cks Madness 2. 

sur le Net, le plus simple est de foncer sur 
aming Zone, qui vous offre une bonne 
at qui permet de jouer dans des conditions 
s jusqu'a cinq joueurs. Quelques warpings 
Drer mais je n'ai pas note de deconnections 
in plus des parties 24 h/24, les motards vir- 
■ront regulierement participera destour- 
■. o des rencontres avec les developpeurs. 
e d'habitude, des teams existent deja : en fai- 
e de talent, un joueur sera rapidement 
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Luc-Santiago Rodriguez 



Environmental Audio™ - Vous allez voir ce que vous allez entendre. 



BLASTER 



Environmental 



s 256 voix de polyphonie et I'opl 
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(EAX™) sont supportees par les jeux de derniere generation. Etles offrent une qualite acoustique distan^ant de ti 
procede de traitement audionumerique enrichira vos jeux existants et vos applications sonores. 

Sound Blaster Live! Environmental Audio™ - Ecoutez, il y a tout a voir. 



s reproduction ai 
studios Hollywoodiens. La qualite profession 
des synthetiseurs et du signal d'entree/si 
procurent une fidelite audio qui rivalise avec les salles 
de cinema equipees en son Digital. 



de traitement audio. Avec 1 



muskale. Les remarquables 



~E-MU 1 OKI ™, chaque signal est 256 voix de synthese depa 

192 d8 en utilisant un systeme equip 

' " :-rfe facon a nettoyer ie son de performances u — 
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systeme audio. Experirr 
realisme du son superieurs aux systemes audio 3D 
' ants. Appliquez les preselections d'environnements 8 

leriques comme "Hall", "Cave", "Environnement 
""1 applications 



Le standard Sound Blaster PCI. Vous etes assures 




profitant des avantages du bus PCI. 


ouvert autorisant le plus large support aupres des 


mmmm 




dernieres applicatio 






e impressionnante collection de 
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Pro Pinball - Big Race USA est 

le dernier flipper de Empire sur 
PC. A la difference des 
precedents, Pro Pinball presente 
une option Multijoueur. Enfin 
une occasion de vous affronter 
autour du plus beau sport du 
monde ! L'aspect le plus 
amusant de la partie en reseau 
reside sans aucun doute dans 
des captures de billes pas 
comme les autres. Elles teleportent en effet vos billes sur le flipper 
de votre adversaire. Quand on salt que Pro Pinball affiche jusqu'a dix 
billes en st'multane, cette option prend un aspect completement 
delirant. Reste a savoir si votre dexterite est au niveau. . . ■ 



I Si Half-Life s'annonce 
I d'ores et deja comme 
i--** I le meilleur quake-like 

B du marche, il presente 
I aussi un certain 
I nombre d'aspects 
I i I interessants pour les 

| parties en reseau. Pour 
commencer, le pistolet 
tranquillisant qui vous 
permettra d'endormir 
vos adversaires afin de 
ieur voter leur 
equipement. Vous avez ensuite la possibility d'utiliser une bombe de 
peinture pour humilier vos camarades. Half-Life est jouable a 32 en 
reseau et integre directement les fonctionnalites d'un quake-world. 
Enfin, Valve ayant achete la licence, le premier add-on sera 
le fameux Team Fortress II. ■ 





C'est sur le stand de 
Cryo a 1'E.C.T.S. de 
Londres que Gen4a 
deeouverl les deux 
premiers produits on- 
line du deveioppeur 
francais : Mankind el 
Deos Gracilis. Mankind 
est en fait developpe par 
Vibes Online Gaming. 

Pour ['occasion, la petite boite parisienne a realise une galaxie composee de 

plus de 900 millions de ptanetes. dotees ehacune de caracteristiques 

differentes. Le jeu qui se deroule en temps reel peut theoriquemenl accueillir 

un nonibre intlni de joueurs divises en deux camps. L'objectif et:int d'assister 

le developpement de 1'humanite en tant que citoyen. C'est done a vous de 

creer votre place au sein de ce vaste empire. D'ailleurs, si vous n'etes pas 

connecte. le temps passe el I'univers continue a evoluer. En ce qui concernc 

Deos Gracias. il est developpe en interne. Fidele a sa reputation. Cryo a cree 

un jeu d'une esthetique tres peaufmee. 

A 1'image de Populous, vous jouez le role 

d'un dieu. II ne vous reste plus qu'a 

choisir votre alignement, vos sorts, les 

§83^ '7%£S3Fjl£. \i planetes de votre galaxie et vos creations 

pour devenir le maitre de I'univers. 

Avis aux amateurs... ■ 





attention, ^emeilleursimulat 
etUs'appelleSPECO^- 

"SPEC OPS est superbeman- 
et prend le joueur aux tripe 

" SPl * OPS : lln " ■ 





r 1 



J 






► AMD-K6 9 -2 
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Grace aux processeurs 

AMD-K6®-2, repoussez 

les frontieres inconnues 

del'universdes jeux... 

Ensemble, partons 

a la decouverte d'un 

nouveau monde... 





► GAMME DC PRODUITS CRE 

• Graphics Blaster Riva TNT : des performa 
explosives en 2D et 3D pour votre PC. 

• Sound Blaster Live : ecoutez, n y a tout a 1 

• 3D Blaster™ Voodoo2 : pour trouver plus ■ 
il vous reste la magie noire. 

• PCWorks FourPointSurround : plongez dans 
I'univers sonore en 3D. 
- PC-DVD Encore 5X : reioinanez la revolution du DV! 
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► UN J£U CXCEPTIONNEL 

Decouvrez un monde en 3D temps reel 

beaute jamais atteinte. 

ntrez des etres doues d'une reelle intelligence. 
Affrontez des adversaires implacables seul 
ou en mode multi-joueurs. 
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► JOYSTICKS SIDEWINDER 

Le Sidewinder Precision Pro et 

le Sidewinder Force Feedback Pro 

sont deux josticks de reference pour 

optimiser tous vos jeux. 




SELF MEMORY 56000 



[Un modem de reference 



et surfer sur Internet. 
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► CLUB-INTERNET 



Votre partenaire on-line 
pour jouer en reseau. 
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Un reportage realise 
par Luc-Santiago Rodriguez 

avec I'aimable participation 
de Frederic Marie 




res present dans le monde 
des jeux video (et dans ie monde 
(tout court), Ubi Soft reste I'un 
des plus anciens editeurs francais. Apres 
avoir longtemps cible les softs educatifs et 
assure le role de distributeur, il s'impose 
peu a peu en tant que developpeur. 
Avec des jeux de course, de plates-formes 
ou d'aventure, I'invasion ludique 
va toucher tous les genres, surtout 
dans les prochains mois ! 
Ne reculant devant aucun sacrifice, 
Ubi a meme ouvert des succursales un 
peu partout. lis nous ont done gentiment 
invites a passer quelques jours 
a Montreal, ou 350 personnes (sur un 
millier de salaries environ) fraichement 
embauchees, travaillent depuis un an sur 
line douzaine de jeux. Certains d'entres 
eux sont developpes en cooperation 
avec d'autres pays (la France pour Tonic 
Trouble, par exemple), d'autres sont 
entitlement realises par nos cousins 
de Montreal (Hype). 
Entre deux virees en bateau sur 
les rapides, quelques soirees bien arrosees 
et la decouverte des nuits (et des) 
canadiennes, nous avons pu voir 
les prochains hits de Ubi I Globalement, 
les joueurs peuvent se preparer 
a d'agreables surprises : si la 3D temps 
reel est de mise, I'interet des titres risque 
de I'etre egalement ! Tabernacle, il n'y a 
done pas que des caribous au pays du 
sirop d'erable, il y a egalement des p'tits 
gars qui n'en veulent et qui sont bien 
decides a nous impressionner I 
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A sa sortie l'aimee deraiere, 
Fl Racing avait marque 
lc monde de la simulation 
de course en eclipsant eiifiii 
l'meontournable Grand Prix 2 
de Microprose. Pour cette 
aimee, les programmeurs 
entendent encore affiner 
im jeu qui s'impose a nouveau 
en leader ! 



nn attendait tons avec impatience le prochain 
simulateur de course de Ubi Soft qui. a Tins- 
tar de Papyrus pour le Nascar et rindycar, 
commence a s'imposer comme reference 
dans la simulation de Fl . Mais jusqu"ici. la communica- 
tion sur ce produit s'apparentait surtout au Monde du 
Silence du commandant Cousteau. . . Quand Ubi s'est enfin 
decide a lever le voile qui recouvrail le landau, quelle nc 
fut pas noire surprise de dccouvrir urj produit presque pret 
a pousser son vrombissement primal ! En fait, si les faire- 
part out taut larde. c'est surtout parce que [e nouveau bebe 
etait encore a la recherche d'un parrain. et que du coup, ses 
genitalis ne parvenaicnt pas a se decider sur son petit nom 
de bapteme. La F.I.A. {Federation Internationale de V Au- 





Pour F1 Racing, les 

developpeurs reconnaissent 

avoir pousse un peu le 

bouchon au niveau des 

parametres de conduite, et 

on pouvait tres vite se 

rendre compte que sans 

aucune aide de jeu, faire un tour de circuit sans se planter tenait 

de la haute voltige. Pour Monaco Grand Prix, les donnees physiques 

des voitures ont ete totalement revues, que ce soit le comportement 

des roues, le braquage du train avant, I'aerodynamique ou la force 

du freinage. Resultat, par defaut la voiture est beaucoup moins sous- 

vireuse, difference qui se fait tout de suite sentir dans la facilite 

accrue a negocier les virages..., et a partir dans le decor si on 

pousse trop I'accelerateur ! Meme alors, il est enfin possible de 

rattraper la voiture rapidement en contre-braquage. Le freinage est 

aussi beaucoup plus coherent, et sans utiliser I'option ABS, on 

parvient enfin a doser son freinage sans risquer de bloquer 

systematiquement les quatre roues. Enfin, il vous est possible de 

regler la repartition de freinage et la durete de la barre antiroulis 

pendant la course, comme dans la realite, permettant par exemple 

d'obtenir une voiture survireuse, tres incisive quand vous souhaitez 

attaquer, puis de repasser a une conduite plus securisee quand vous 

souhaitez « assurer ». Au final, les sensations de pilotage paraissent 

beaucoup plus fines et fideles a la realite que dans F1 Racing. 

Christophe Gandon et David Douillard, a qui Ton doit tout ce travail 

de modelisation, semblent bien places pour juger du resultat ! 

— ■ 




L'option Multijoueur couvre en fait les modes de jeu principaux de 

F1 Racing, c'est-a-dire course simple, mais aussi le mode Grand Prix 

et les modes Championnat ! Cela signifie que via LAN, modem ou 

Internet, vous pourrez participer a un grand prix complet, des tours 

« d'essai libre a la courses, en passant par les qualifications. On peut 

meme envisager un championnat complet, grace au systeme de 

sauvegarde integre dans le Multijoueur, pour les plus mordus. Dans 

le domaine des simulations de F1, il s'agit d'une grande premiere, 

paradoxalement due au fait que la F.I. A. n'ait pas accorde de licence 

officielle a Ubi Soft. Du coup, les programmeurs ont pu inclure cette 

option en toute quietude, alors que cela leur avait justement ete 

refuse par la F.I.A. pour F1 Racing. Encore mieux, Ubi nous promet, 

peu apres la sortie du jeu, un Game Service dedie a Monaco Grand 

Prix, permettant aux joueurs de trouver aisement des adversaires sur 

Internet. Les programmeurs pensent pouvoir optimiser les routines 

Multijoueur pour permettre a un maximum de six joueurs de 

s'affronter via Internet, les autres voitures etant gerees par 

I'ordinateur. Pour que les courses ne s'achevent pas en stock car 

(du aux inevitables warpings engendres par le lag), la gestion des 

collisions sera tres tolerante. Difficile de demander plus I 



tomobile) ayant cette annee decline tout lien de parente, les 
concepteurs ont frouve le prestigicux circuit de Monaco 
conime famille d'accueil, d'oti le noin du jeu... Par contre, 
n'ayant pas obtenu Faccord de la F.I.A., Ubi Soft s'est 
telrouve dans rimpossibilite d' inclure dans le jeu les noms 
des ecuries, pilotes et circuits de la saison 97 de Fl . . . Qu'a 
cela ne tienne, les 1 7 circuits (dont deux inedits par rapport 
ffi] Racing) totalement anonymes representes dans le jeu, 
disposent d'un trace dont la similitude avec des lieux exis- 
tantest entierement fortuite et independante de la volonte 
des programmeurs... Quant aux ecuries, un editeur mis a 
la disposition du public, par le pius grand des hasards, vous 
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La telemetrie est une autre des 

options du F1 Racing original 

totalement repensee. Quelques 

nouveaux parametres sont 

maintenant presents, comme 

la Vitesse de rotation des roues. 

L'interface elle-meme a ete 

totalement revisee, avec deja 

une fenetre centrale beaucoup 

plus imposante sur laquelle vous 

pouyez zoomer a volonte, par exemple en dessinant un simple cadre 

a la souris sur la zone qui vous interesse. Le reperage sur le circuit 

est aussi ameliore, grace a une ligne de reference sur le tableau 

principal enfin reproduite par un point sur la carte du circuit. 

C'est simple, mais encore fallait-il I'implementer 




permettra sans peine d'en modifier les noms el les logos, 
ou mieux encore de les importer sans effort apres avoir 
recuperc le fichier sur le Net. Encore plus fort, cet editeur 
permettra de retravailler quasiment toutes les textures du 
jeu, de 1'habillage des voitures a I'apparence des circuits, 
en passant par les tableaux de bord. Pour ceux qui ont de 
1'oreille, il sera meme possible de modifier les sons ! 

Au premier coup d'ceil, Monaco Grand Prix offre une res- 
semblance frappante avec Fl Racing. Les pages de l'in- 
terface gardent le meme look metallique bien propre sur 
lui, et on note peu de changement au niveau du moteur 
graphique. si ce n'est des effets de nuages supplementaires 
qui apparaitront aux detenteurs d'une Voodoo 2, ainsi que 
du mip-mapping et de I envimnmental mapping. Les voi- 
tures sont quand meme modelisees beaucoup plus fine- . 






1 es voitures authentiques de 1967, 11 circuits d'epoque et le plus sophistique des moteurs 
' de simulation jamais concu, pour vous mesurer aux pilotes de legende comme Graham 
Hill ou Jim Clark. Vivez l'experience de conduite la plus realiste que vous puissiez imaginer 
grace a un modele physique entierement en 3D. 

1967, la fin d'une epoque, le debut d'une Legende. 
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■ inert, a grand renfort de polygones autart pour la carros- 
serie que les pneus. De toute facon, comme le notent les 
programmers avec un sourire d'autosatislaetion a peine 
dissimule, le moteur 3D de Fl Racing reste encore inegale 
dans sa categoric... Ouais. Bon d'accord, c'est vrai, sice 
n'est peut-etre Superbike dont Le moteur 3D s'annonce lui 
aussi asse/. prometteur. Notons quand meme que la confi- 
guration « recommandee » pour Monaco Grand Prix se 
compose d'un PI 66 dote d'une carte 3Df'x et de 32 Mo de 
RAM, denotant un gros travail d' optimisation ! 

Des heures de raffinement 

Par ailleurs, le jeu a ete totalement repense dans bien 
d'autres domaines... Deja, le modele physique des voi- 
tures est repris de zero, apportant a tous les niveaux de dif- 
ficulte un comportement encore plus credible (voir 
encadre). Les options de jeu s'etoffent d'un mode Car- 
riere, s'etalant sur quelqu.es saisons, mais avec la possi- 
bilite de changer d'ecurie en cours de periode, pour des 
soucis evidents de jouabilite. Par ailleurs, un mode Sce- 
nario vous permet de vous plongerdirectemcnt dans Tun 
des moments forts d'un Grand Prix. Le jeu comprendra 
par defaiit tine dizaine de scenarios, mais Ubi prevoit d'en 
rendrc de nouveaux disponiblcs sur leur site Web, bases 
sur les suggestions de joueurs. Les plus debrouillards 
devraient meme reussir a creer leurs propres fichiers. On 
pourrait continuer a enumerer tous les ralTinements appor- 



Le petit cadeau Bonux compris 

dans le jeu, consiste en un Grand 

Prix base sur les voitures de Fl 

des annees 50. Id encore, pas 

de marques, mais quatre ecuries 

de deux voitures representatives 

des noms les plus fameux 

de I'epoque. Comme pour le reste 

du jeu, vous pourrez bien sur 

retablir leur veritable identite a 

I'aide de I'editeur... mais chut ! Ces huit voitures pourront s'affronter 

sur un circuit fictif mais representatif des traces de I'epoque, avec des 

traversers de villages ! A I'oppose de la profusion de reglages 

disponibles pour les F1 modernes, dans ce mode « retro » vous ne 

pouvez regler que la quantite de carburant embarque. Ensuite, tout est 

question de feeling, surtout si on 

tient en compte le freinage ridicule 

de ces veritables caisses a savon ! 

Meme si on reste loin de Grand 

Prix Legends, ce mode vient a point 

pour se relaxer entre deux 

Grand Prix tres disputes et est 

appele a rencontrer un franc succes 

en Multijoueur ! 



te\s dans Monaco Grand Prix par rapport a Fl Racing... 
Mais fmalement si Ton doit comparer les deux produits, 
ce dernier fait figure de prototype, tandis que Monaco 
Grand Prix evoque plutot la Fl de competition finement 
reglee pour emparter \a pole position ! KM 
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Jeux 

Educatifs 

Utilitaires 

Multimedia 

Encyclopedies 

Musique 

Graphisme 

Consoles 

Hardware 



Plus de 

380titres 

disponibles 

Jeux : 

Age Of Empires, Resident Evil, Fallout, 

I Turok, Red Baron 2, Tomb Raider 2, 

Titanic, Starcraft, Red Line Racer, Zero 

Zone, Incoming, Blade Runner, Prost 

Grand Prix, Caesar 2, Atlantis... 

Culture : 

Lo Tour Eiffel, Londres, Dossier OVNI, 
Le Bouddhisme, Larousse Multimedia 
Encyclopedie, , Moliere, La Mytholo- 
gie Antique, Le Monde de la mer... 

Eveil, Educatifs : 

I ADI 4.0, L'Odyssee de Morgan, Corps 

Humain en 3D, E=M6, La Panthere 

Rose, La Ville Enchantee... 

Hardware : 

Carte video ATI XPERT@WORK, 

lecteur CD Pionner 32x, Disque Dur 

4,3 Go UDMA, Iomega Zip Externe, 

Modem USR 56K, Claviers, Memoires, 

Cartes son... 

Mais aussi : logiciels MAC, cartouches ef CD 
NayStotion, Saturn, Nintendo 64, Gameboy... 




NFORMATIONS 
QOMMANDES 

^jEHVlCE 48 heures 

NOUVEAUTES chaque semaine 
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Est-il encore possible 

de realiser des courses 

de voitures fun et 

iimovatrices ? Apres quelques 

softs peu enthousiasmants, 

la question reste posee... 

A moiiis que Speed Busters n'y 

reponde de nianiere radicale ! 

Apres 1' avoir vu tounier, 

les espoirs sont permis ! 



Nos cousins de Montreal travaillent depuis plus 
d'un an a un nouveau concept de courses de voi- 
tures ! Leur but : sortir des sentiers battus impo- 
ses par Need for Speed et autres rallyes, 
retrouverle/iwi d'antan et realiser un jeu immediatement 
prenant et plein de surprises. La tache n'est pas aisee ! Et 
pourtant, nous avons decouvert une version terminec a 80% 
et nous nous sommes apergus que nos anodins developpeurs 
etaient sur le point dc tenir leurs promcsses ! Nom d'une 
bielle. dire que nous nous sommes amuses avec leur jeu est 
un doux euphemisms ! 

Male eclate 

II y aunechosequejen'auraipasaprouver : laqualitegra- 
phique du jeu. Les captures presentes sur ses pages parlcnt 
d'elles-memes. Et lorsqu'on voit Speed Busters tourner sans 
probleme sur une petite configuration, on se dit que le 
moteur 3D n'est pas le pire que Ton ait vu, et pour cause : 
c'est celui de El Racing ! Les designers n'ont oublie ni les 
effets de lens flare, ni ceux de transparence, de chrome ou 
de iumiere. ni les textures animees, ni la fumee ! Mais, on a 
malheureusement appris a se mefier d'un jeu trop beau, trap 
leche. . . Ici, nulle crainte a avoir, puisque les differentes per- 
sonnes qui composent Tequipe de developpement sont non 
seulement nombreuses (une soixantaine au total) mais sur- 
tout passionnees. On pouvait discuter avec n'importe lequel 
d'entre eux, tous nous parlaient de leur travail avec moti- 
vation : qu'il s'agisse du designer charge de la conception 
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des dix voitures, du musicien ou des « debuggers », tous 
(went pratiquement intarissables ! Pourtant, ils eurent une 
sacree charge de travail : par exemple. Speed Busters ne 
comporte aucun vehieule reel, un designer a du en conce- 
voir une dizaine, totalement originaux et bien inspires. 
Mais les plus gros challenges etaient sans doute le controle 
des voitures, le trace des circuits et leur architecture. Apres 
avoir effectue quelques courses, on peut dire que les circuits 
out ete drolement personnaliscs : la Louisiane, New York, 
les montagnes enneigees. la Eloride et tous les autres ont 
exige une recherche graphique afin qu'iis soient silues dans 
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En compagnie de son Diabolo (le lead designer, Marc BenoTt), ce grand gaillard veteran 

de chez Ubi, est a I'origine de Speed Busters. Apres avoir travaille sur la serie des Rayman, il a 

imagine de A a Z LE jeu de course auquel il avait toujours reve de jouer. Photographe de 

formation, I'escogriffe a I'ceil ! Passionne de hockey, de vieilles voitures et surtout de cinema, il a 

meme supervise I'intro, un vrai court-metrage plein d'humour. Intarissable, volontiers moqueur, 

mais ultra motive, il a visiblement insuffle a son jeu son incroyable energie ! 




de veritables paysages. Les pyramides azteques que Ton 
croise au Mexique existent bel et bien, tout comme le gigan- 
Lesque ban-age et les fantastiques elements de decor. De ci 
de la, de multiples animations, impression n antes ou plus 
discretes, vivifient les parcours et peuvent gener le joueur : 
indiens en pleine danse invocatoire, T-Rex traversant la 
route, King Kong dormant des coups dc poing sur le gou- 
dron, soucoupes volantes, grenouilles geantes, oiseaux ! 
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.e but du jeu etant d'atteindre des vitesses folles, les vehi- 
cules seront equipes d'un turbo qui permeUra de fencer. . . 
Si cet accessoire est utile seul contre les cinq concuiTents 
geres par Tordinaieur, il Test encore plus contre de vrais 
idversaires. Bingo ! Ubi Soli lance un service de jeu on-line 
enlierement gratuit qui hebergera tons leurs prochains softs 
dont Speed Busters. On pourra done courir a plusieurs, en 
equipe ou non, telecharger des voitures et des skins : bref, 
ladurce de vie dujeu semble assuree ! 
L'une des parti eularites de Speed Busters est de rassembler 
s circuits architectures etonnement et eomportant de nom- 
breux raccourcis originaux, composes dc plates-formes, 
ets mobiles (comme un train !), ou de voies un peu spe- 
s (canaux vides, voies ferrees, avions de transport 
immobilises, etc.). Apres tout ca, le lecteur perspicace com- 
preiidraaisenientquel'on soitenthousiaste ! ■ L.-S.R. 
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Un jeu d' a venture/action 
dans le moude des Playmobil ! 
Les develoj>peurs canadiens 
auraieiit-ils abuse du sirop 
d'erable ? Que nenni ! 
Si l'idee de depart du jeu 
semble absurde, le resultat 
que nous avons eii sous les 
yeux ue l'etait pas ! 



Lemoins que Ton puisse dire, c'est que Ubi nelesine 
pas sur les moyens : leurprojet Playmobil n'occupe 
pas moins de trois equipes diflerentes qui travaillenl 
sur trois jeux distincts : Laura (destine aux petites 
filles), Alex (destine aux petits garcons) et Hype (destine 
aux. . . euh, ben a vous). Cinquante-cinq Canadiens se sont 
done investis, bien decides a realiser un veritable jeu 
d'aventure situe dans un envirormement medieval. Bien que 
I* on dirige un jouet (les Playmobil et les decors sont admi- 




rablement modelises), il n'etait pas question d'aboutir a un 
soft dedie aux enfants, puisque deux projets allaient deja 
dans ce sens. En plus, BenoTt Galarneau, le jeune chef de 
projet (pas plus de 28 printemps) est un joueur invetere qui 
avait en tete la realisation d"un jeu danslequel il y aurait 
grand plaisir a s'inimerger. 

Un Playmobil mapjcien 

Les premieres impressions, apres avoir un peu vu toumer 
Hype, sont positives : decors, animations et personnages 
sont Playmobil certes, mais fort jolis. Contrairement a ce 
qui etait prevu au depart, les Playmobil sont nettement plus 
animes que leurs modeles en plastique : ils plient les genoux 
et les bras, ce qui leur permet de s'engager dans des com- 
bats sans parallre com pi element ridicules. 
Hype, le personnage que Ton controle, changera d'ar- 
mures el d'equipement : il disposera d'epees, de boucliers 
et d'arbaletes. Pour cibler avec les amies a distance, tine 
vue subjective a ete incluse. En plus de ces competences 




De nombreux Playmobil et decors ont ete utilises pour creer le jeu, 

tel que, par exemple, ce chateau fort. Benoit Galarno, 

le chef de projet, tenait a ce que les textures du jeu 

ressemblent a leurs modeles. 




de combat, il apprendra une quinzaine de sortileges aux 
eflets i m press i on n ants : fleches ou murs de glace, pyro- 
technic levitation, etc. lis seront requis pour se sortir de 
certaines situations, mais leur apprenlissage cloturera sou- 
vent une mini-quete. 

Pour une fois. Ic scenario de cette histoire medievale-fan- 
tastique ne sera pas de delivrer une princesse mais de sau- 
ver Lin royaume du chaos. Pour cela. il laudra agir durant 
plusieurs epoqucs et rencontrer des personnages a diffe- 
rentes periodes de leur vie. On traversera done le royaume 
durant une dictators, une guerre civile et une ere de prospe- 
rite. Les enigmes comporteront les habituels puzzles, des 
sequences d'adresse (sauts de plates-tonnes, vol a dos de 
dragon) mais seront toujours logiques par rapport a 1' his- 
toire. De nombreux personnages {une cinquantaine) pour- 
:ont etre interroges : 1 30 pages de dialogues ont ainsi ete 
ecrites afin que la progression du joueur passe par des 




echanges verbaux nombreux. Et ce n'est pas parce que le 
royaume est exelusivement peuple de Playmobil que ceux- 
ci conservcront un sourire beat en toute circonstance : les 
develbppeurs ont crec une vaste bibliotheque d' express ions. 
On alTrontera effectivement des « boss » qui risquent de ne 
pas toujours avoir Pair tres avenants. Leurs modeles plas- 
tiques n'existant pas, ils ont ete entierement inventes par les 
designers du jeu, tout comme les di ITerentes creatures 
d'ailleurs (dragons, fantomes, animaux et monstres divers). 
Hype est done un pari tres interessant : realiser un jeu 
d'avenlure/action se deroulant dans un monde de jouets. et 
susceptible de plaire a tous. Pour y avoir joue quelques 
heures, on pent d'ores et deja dire qu'au niveau graphismes 
et eflets de lumiere. le pari semtale gagne. Mais e'est surtout 
la decouverte de Punivers et de Phistoire, les interactions 
avec les personnages et la sensation de liberie qui devraienl 
assurer a Hype unbon accueil. ■ L.-S.R. 





125 




Des legumes vivants, 

mi paysan aiiodin change 

en viltuig dictatorial, 

un extraterrestre gaffeur... 

Non ce n'est pas la quatrieme 

dimension, mais bien 

Tonic Trouble, un jeu 

d'action/aventure 

complctement loufoque ! 
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A premiere vue, Ed, le personnage central du 
jeu, rappelle etrangement Rayman : pas de 
bras (pas de chocolat), pas de jambes, un phy- 
sique sympa et une demarche un peu mal- 
adroite. Pourtant, il ne s'agil pas d"une pale copie du hit 
de Ubi mais d'un personnage et d'unjeu enlieremcnt nou- 
veaux. Tout en 3D temps reel et dote d'effets de lumiere 
et de belles animations, Tonic Trouble sortira simultane- 
ment sur console et PC. Le but des developpeurs est d'im- 
poser une nouvclle reference du jeu d'action en 3D apres 
Banjo-Kazzoie (un carton sur Nintendo 64), rien de 
moins ! Apres avoir joue a plusieurs niveaux du jeu, on se 
dit que la tache n'est pas insurmon table : avec ses legumes 
fous, ses decors tres « toon », la gi-ande liberie accordec au 
joueurel les trouvailles fantaisistes, on sc dit que Tonic 
Trouble a du potentiel. 



Baton de juie 



Ed disposera de plusieurs aptitudes qu'il developpera au fur 
et a mesure du jeu et qui iui permettront, entre autres, de 
volerou de glisser. Un baton magique lui permettra egale- 
ment de tirer a la sarbacane. de sauter ou de sc bartre. Jamais 
a cours de ressources, il pourra meme se metamorphoser 
quelques instants en Super Ed apres avoir ingurgite du pop- 
corn ou une barre de chocolat bien connu. 
Si Paction est tres presente, les developpeurs ont aussi 
insiste sur I* aspect aventure du jeu : des enigmes seront a 
resoudre arm d'avanccr dans I'histoire. mais il faudra ega- 
lemenl interagir avec differents pcrsonnages : delivrerun 



professeur, rendre des services, etc. Pour la petite histoire. 
Ed est responsable d'un grand desaslre : en faisant une 
reconnaissance sur Terre a bord de son vaisseau, il a mal- 
encontreusement jete une eanette contenant un liquide ayant 
la particularity de provoquer des mutations ehez tous ceux 
qui le touehent. Resultat : sur Terre, les legumes sont deve- 
nus vivants et se mettent a attaquer tout le monde tandis 
qu'un viking s'est proclame maitre du monde. Ed va done 
devoir reparer son erreur en retournant sur Terre. 
Coimne e'est desormais 1' usage ehez Ubi, Tonic Trouble 
est developpe conjointcment par des Francais et des Cana- 









diens : avecledecalagehoraire, celapermetaujeud'avan- 
eer 24 heures sur 24 ou presque ! Cela autorise aussi les 
developpeurs a proposer de nouvelles idees sans arret. . . tel- 
lement d'ailleurs, qu'ils out du se resoudre a cesser d'en 
avoir pour terminer Iejeu dans Jes temps ! Leur but est effec- 
tivement de proposer an soft proposant de multiples chal- 
lenges demandant reflexion et adresse. 
Comme ils n'ont pas voulu s'enfermer dans un jeu de 
plates-formes a la Mario 64, differentes phases sont pre- 
mies : courses de luge, ou en vol, mecanismes a enclen- 
cher, jeux de logiques. puzzles, etc. Lcs outils dc 
developpement ayant ete realises par Ubi, les animations en 
3D ayant ete grandement optimisees : legumes et person- 
nages sont composes de polygones et sont dotes de veri- 
table comportements. Cela implique qu'ils n'attaquent pas 
tous de la meme maniere, qu'ils changent d'expression 
constamment et que Ton peut intcragir avec L'enviroime- 
ment. Entre Croc, Tomb Raider 2 et Gex 3D, Tonic Trouble 
risque done d'occuper one place bien a part ! ■ L.-S.R. 




Apres avoir rencontre les differents membres de I'equipe (enfin pas les 120 personnes!), 

on comprend mieux pourquoi le jeu est aussi debride ! Deja, comme partout chez Ubi Soft 

Canada, leur moyenne d'age est de uingt-cinq ans: ce sont tous des joueurs qui possedent 

une console ou un ordinateur chez eux. Gregoire Gobbi, le chef de groupe, croit tres fort 

en Tonic: il a meme tendance a se comporter comme Ed dans les circonstances les plus 

inattendues. C'est atnsi qu'on a pu le voir en train de jouer au billard allonge sur la table, 

dans un bar de Montreal. Quant au chef designer, Gunther Gallipot, il s'agit d'un geant a 

queue de cheval passant le plus clair de son temps a assourdir ses camarades avec du Soundgarden, deguise en samourai. 

Sans parler de Sandrine Polegato, chef de projet qui, pour se changer les idees, n'a rien trouve de mieux que de jouer au 

badminton ! On comprend qu'avec de tels developpeurs. Tonic Trouble soit si fantaisiste ! 




Apres avoir remporte uii franc 
succes sur PC et console, 
Rayinan reviendra bientot 
dans de nouvelles aventures 
et surtout, dans un monde 
en 3D ! Ultra rytlmie 
et plein de trouvailles, 
ce jeu d'action semble 
extremement prometteur. 



On pourrait croire qu'etre depourvu de bras et 
de jambes est un handicap. Si 1 'on en juge par 
la celebrite de Rayman. il semblerait plutot 
que cela soit un avantage ! Si en plus, on est 
pourvu de grandes oreilles de lapin faisant office d'helices, 
on est certain de faire la couverture des magazines ! 
Apres un premier episode parliculierement rcussi, il etait 
naturel de voirdebouler une suite : bingo ! Les developpeurs 
de chez Ubi travaillent en ce moment sur Rayman 2 et 
comptent bien le sortir en fevrier prochain. La version qu'on 
a bien voulu nous montrer tournait tres bien, et a part les 
sempitemels pctits problemes de camera inherents a ce type 
de jeu. tout semblait tbnetionner coiTectement. 
Cette feds, le sympathiquc personnage du jeu evolue dans 
un monde en 3D qu'il est libred' explorer. Le problcme est 
qu'il n'aura probablemenl pas le temps dc le faire, vu Fur- 
genee des situations et I'inlensite de Taction ! Les trente 
niveaux qui composent le jeu compoilenl eifectivcment des 



defis varies demandant dexlerite et rapidite. L'idee mai- 
tresse du jeu est de plunger Ic joueur dans une course contre 
la montre permanente (avec quelques niveaux plus tran- 
quilles quand meme) at'in de gommer le plus de temps 
morts. Pour cela, des tresors dMmagination ont iti 
deployes : Rayman pent bien entendu eouiir, sauter, nager 
el planer grace a ses oreilles-helices, mais il pourra egale- 
ment utiliser une dizaine de moyens de transport assez exo- 
tiques: skinautique. tonneaudepoudre, missile a pattest!). 
chaise russe (! ! !). etc. 

Les sensations fortes sont done an programme, mais aussi 
I'bumour el des graphismes excellents : la 3D en temps reel 
permet en effet de faire des merveillcs. Les quelques 
niveaux auxqnels nous avons pu jouer etaient bien regies et 
restaient tous assez differents. Le jeu etanl prevu pour 1'aii- 
ncc prochaine. il est encore tot pour en dire plus, mais nous j 
l'attendonsavec impatience. ■ L.-S.M 
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GRAND JEU-CONCOURS 

VOUS EN AVEZ REVEZ 



Sound Blaster Live 

Ecoutez, il y a tout a voir 



Graphics Blaster Riva TNT 

Des performances explosives 2D/ 3D 




3D Blaster™ Voo 

Pour trouver plus rapid 
la Voodoo 2 il vous reste la r 




Self Memory 56000 

Le premier modem pour surfer 
sur Internet en V.90 et K56flex 




SIDEWINDER Precision Pro 

Le joystick de reference 



Repoussez les frontieres inconnues 

de I'univers des jeux ... 

Ensemble partons a la decouverte 

d'un nouveau monde 



PC-DVD El 

Rejoignez la revc 
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(Conseil d'amis)* 

Votre partenaire on-line 
pour le ieu en reseau 
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SIDEWINDER Force Feed 

La veritable interactivity dam 
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Processeur AMD-K6-2 3D 

Sound Blaster Live avec le kit 

CWorks FourPointSurround 

Graphics Blaster Riva TNT 

PC-DVD Blaster 5X 

Fax modem Self Memory 56000 

1 Force Feedbake Pro et 1 

recxision Pro 

1 Jeu Unreal 

Tous les hits GT INTERACTIVE 

andant un an 

1 abonnement gratuit d'un mois 

j Club Internet. 



3e au 4e Prix : 

- Processeur AMD-K6-2 3D 

- Fax modem Self Memory 56000 
- 1 Force Feedbake Pro et 1 
Precxision Pro 

- Sound Blaster Live avec le kit 
PCWorks FourPointSurround 

- 3D Blaster Voodoo2 
- 1 Jeu Unreal 

- 1 abonnement gratuit d'un mois 
au Club Internet. 



5e au 1 0e Prix : 

- Processeur AMD-K6-2 3D 

- Fax modem Self Memory 56000 
- 1 Jeu Unreal 

- 1 abonnement gratuit d'un mois 
au Club Internet. 



11eau.20e Prix 
- 1 Jeu Unreal 



Depuis le depart de Thierry et Eric vers de nouvelles aventures, trois « bleus » ont investi la redaction. 
Tout beaux tout neufs, bourres d'idees et de bonnes intentions, vont-ils seulement tenir le coup ? 
En tout cas, leurs premiers pas ne manquent pas d'une certaine originalite... 



itmpereur 



Depuis I'arrivee de Cedric, Luc et 

Sebastien, Olivier exulte : ayant perdu 

tout credit aupres des anciens 

redacteurs, il a pu reaffirmer 

un despotisme disparu. Anne d'un sabre 

laser en plastique vert, il s'est 

metamorphose en empereur-tyran. 

Exsgeant parfois des tests de 36 pages a 

rendre le lendemain, menacant les 

pigistes des feux de I'enfer ou humiliant 

tout le monde a Need for Speed 3, il est 

devenu le cauchemar de la redaction. I! n'est pas rare de I'entendre 
ruminer des desirs de conquetes interplanetaires, encap.uchonne dans 
une robe noire, tout en jouant comme un forcene a Need for Speed 3. 




le pnmitif 

Retranche en Provence dans une cabane 
en bois au fin fond du Luberon, chevelu 
et effrayant, Didier a ete informe 
des remplacements grace au moyen 
habituel : un message attache a la patte 
d'un pigeon voyageur. Comme on peut 
le voir sur la photo ci-contre, prise par sa 
femme, Didier semble avoir tres mal pris 
la nouvelle: i! a proprement egorge 
le volatile a coup de poignard avant 
de le devorer. Aux demieres nouvelles, 
il monterait sur Paris pour faire subir le meme sort a Cedric, Sebastien 
et Luc qui organisent desormais une resistance armee. Olivier mene 
les operations, le pigeon etait a lui. 



Petit ecolier 



Le benjamin de la redaction nous arrive 

directement de I'ecole primaire, 

ou tl a toujours ete premier de la classe. 

Il a pose son cartable, sa trousse et ses 

crayons de couleur dans un charmant 

petit bureau qu'il a immediatement 

decore a son gout : posters Mange, piles 

de bons points et livres de coloriage. 

Son integration dans I'equipe s'est tres 

bien passee, sauf avec Cedric qui I'a 

visiblement confondu avec un scout 

{et Cedric n'aime pas les scouts). Dans la \ 
Sebastien a de nombreuses occupations : visiter des appartements, 
penser a son chat disparu et jouer a The X-Files. 



le sun/ivaliste 





BBC 



le Mas 



On le croyait poete, doux reveur, dandy 
arborant de larges chapeaux ou des 
pantalons moulants rouges, bref, Luc 
etait pour nous une sorte de grand 
artiste des temps modernes. II ne ratait 
aucune occasion pour flatter Olivier, Fred 
ou encore Eric. Sa nouvelle permanence 
au sein de la redaction a revele sa vraie 
nature. Acerbe, ne ratant aucune 
occasion pour medire de ses camarades, 
fustigeant les nouveaux pigistes 
de remarques deplacees, s'auto-congratulant a longueur de journee, 
Luc est devenu une bete humaine qui ne reculera devant rien pour 
devenir Canou a la place du Canou, ou pour etre un dieu a Rainbow 6. 
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Cornet 




Pour vous faire un peu partager I'ambiance 
qui regne a la Redac', cette rubrique croquera 
desormais les instants forts de chaque mois. 
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14aout1998 

Le numero de septembre est boucie avec trois jours 
de retard : I'equipe est euphorique, la fabrication 
nous maudit jusqu'a la septieme generation. 

17aout1998 

II est 14 heures: Fred arrive. Pour feter I'apres- 
bouclage, Cedric et Luc defient Olivier a Motoaoss 
Madness. Ce dernier les humilie. Une fois. Ensuite, 
Cedric decide d'arriver dernier systematiquement 

19 aout 1998 

II est 1 4 heures : Fred arrive. Les P1 66 de Luc et 
Cedric sont insultes publiquement par leurs 
proprietaires respectifs pour cause de ralentissements 
a Motocross Madness. 

20 aout 1998 

II est 14 heures: Fred arrive. Les P166de Cedric et 
Luc partent a la casse, remplaces par des PI I 333 
flambants neufs. L'euphorie est a son comble, on 
parle meme de feux d'artifices, de liesse et de fete 
nationale. Sebastien fait du boudin. 

22 aout 1998 

II est 14 heures : Fred arrive. Oiivier, Cedric et Luc se 

defient toute la journee a la beta de NFS 3. Cedric 

decide d'arriver premier tout le temps, pendant que 



Olivier pousse d'interminabies hurlements a 
I'encontre des voitures qui « braquent encore moins 
que saTwingoB. 

23 aout 1998 

II est 1 4 heures : Fred arrive. Une nouvelle version 
de NFS 3 deboule a !a redaction : bonne nouvelle, 
les voitures braquent et Oiivier ne donne plus 
de coups de marteau sur sa machine. 

23 aout 1998 

II est 14 heures, Fred n'esttoujours pas arrive, un avis 
de recherche est lance. Xavier fait un coup de Calgon 
et deprime toute la redaction a cause d'un short mal 
repasse. Sebastien lui remonte le moral. 

24 aout 1998 

Fred a ete retrouve, il s'etait betement perdu dans sa 
moquette. Luc offre I'aperitif a tout le monde pour 
feter son permis moto. II dort desormais avec son 
casque. Cedric lance une mauvaise vanne au 
dejeuner et parvient a rujner I'ambiance. 

25 aout 1998 

La redaction se reunit dans le minuscule bureau de 
Olivier. Tout le monde se marche sur les pieds jusqu'a 
ce que les premiers gnons partent. La reunion est 
annulee. Tout le monde va chez le dentiste. 
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LETOPOC 

Chaque mois le meilleur 




COLIN McRAE 

L'AVIS DE GEN 4 : Voici sans doute le jeu de rallye le plus intense du 
moment. Si vous aimez les bains de boue et les derapages controles 
sur des circuits bien tardus, alors cette adaptation du hit PlayStation est 
faite pour vous ! Il fautdire que I'environnement sonore etvisuel estde 
qualrte, et que si on y ajoute la richesse des traces, la variete des condi- 
tions et la jouabilite parfa'rte. .. on a dequoietre heureux ! 



TIGER WOODS 99 



L'AVIS DE GEN 4 : Cette nouvelle version de PGA Tour Golf a pour 
licence le jeune prodige americain du golf : Tiger Woods. Benefi- 
ciant d'une 3D plutot reussie, le jeu est surtout complet au niveau 
des options, ce qui le rend abordable pour les debutants, et offre 
un vrai challenge aux habitues des simulations de golf. C'est beau, 
tres prenant, de loin le meilleur jeu de golf du moment ! 



THE X-FILES 



L'AVIS DE GEN 4 : Attendu par tous les fans de la serie televisee, 
le jeu X-Files est un gros morceau. Avec un scenario signe Chris 
Carter, realise avec I'equipe du feuilleton et grace a la 
participation de Gillian Anderson et David Duchovny, c'est 
toute rambiance angoissante de la serie que I'on retrouve 
dans ce jeu d'aventure en video, particulierement bien ficele. 




M.I.A _^ 

L'AVIS DE GEN 4 : Replongez dans I'enfer du Vietnam grace 
a ce jeu d'action dans lequel vous dirigez un helicoptere a 
trovers 26 missions, souvent originales. Mais si I'on peut 
etre surpris par la simplicity d'un jeu de ce genre, il n'en 
demeure pas moins excellent, tant sa realisation et sa 
jouabilite ont ete bien sotgnees. Un shoot respectable, quoi ! 



POLICE QUEST SWAT 2 



LAVI5 DE GEN 4 : Cette simulation de brigade d'intervention 
rapide peut surprendre par ses graphismes simplistes. 
Ce serait occulter I'ambiance plutot bien retranscrite, 
la richesse du jeu (grace a des donnees tres nombreuses), 
ses surprises et un editeur de niveaux qui en allonge la 
duree de vie. 
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Editeur : CODMASTER5 
Genre : COURSE 
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Editeur : ELECTRONIC ARTS 
Genre : SPORT 
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Editeur : FOX /NTERACTIVt 
Genre : AVENTURl 



• ••• 

Editeur : GT/NTERACTIVE 
Genre : ACTION 
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Editeur : SIERRA 
Genre : STRATEGIC 
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LA VIE AUCHAN. 
ELLE AQUELQUE CHOSE DE PLUS. 



TOBRE 98 

des jeux disponibles sur PC CD-Rom 
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COUP DE CCEUR 
AUCHAN 



Editeur : KAUSTO 

GAUMONT INTERACTIVE 
Genre : ACTION 



PREVIEWS AUCHAN 



Editeur : MINDSCAPE 
Genre : VIE ARTIFICIEUE 



l'affaireEB 



fditeur : INFOGRAMES 
Genre : AVENTURE 



L'AFFAIRE|M3 



Editeur : INFOGRAMES 
Genre : AVENTURE 



l'affaireED 



Editeur : INFOGRAMES 
Genre : AVENTURE 




LE CINQUIEME ELEMENT 

L'AVIS D' AUCHAN : En attendant le troisieme volet des aventures 
de Lara Croft, Gaumont vous propose de prendre les commandes 
d'uneheroYnetouteaussicharmante, Leeloo, di recrement issue du 
5eme element. L' adaptation du film a succes de Luc Besson est en 
effet un jeu d'oction qui vous replonge dans I'ambiance du film, 
et ou vous prenez en main aussi bien Leeloo que Corben Dallas. 



CREATURES 2 



L'AVIS DE GEN 4 : Deux ans apres le premier Creatures, vous 
voici de nouveau en charge de prendre en main la destinee, 
I' education et la reproduction de petites betes qui reagissent 
intelligemment. Avec cette fois-ci un vrai scenario, Creatures 2 
tient un peu plus du jeu que de 1'experience d'intelligence 
artificielle. Particulier, mais unique en son genre ! 1 



TITANIC 



L'AVIS DE GEN 4 : Sorti pres d'un an avec le film de James 
Cameron, Titanic : le jeu, n'en est bien sur pas une adapta- 
tion. Mais le sujet reste le meme, a savoir la tragedie du 
voyage inaugural de ce colosse des mers. II s'agit done d'un 
jeu d'aventure qui vous permet d'explorer le paquebot, 
reconstitue en images de synthese tel qu'il etait a 1'epoque. , 



CROISADES 



L'AVIS DE GEN 4 : Repiongez dans I'ambiance des Croisades 
dans ce jeu culturel oil vous devrez comprendre la vie d'un 
chevalier de 1'epoque afin de progresser. Entre le jeu et le 
culturel, Croisades propose un nouveau style d'exploration 
multimedia et s'avere passionnant et interessant. Bref, un 
nouveau genre de logiciel, qui seduira toute la famille. 



PILGRIM 



L'AVIS DE GEN 4 : Adapte du best-seller " le Pelerin de Com- | 
postelle ", ce jeu d'aventure pour tous est une veritable ceuvre 
d'art. II faut dire qu'avec des graphismes signes Moebius et un 
scenario vraiment etonnont, Pilgrim est un jeu a part, qui ravira 
tous les fans d'Histoire. A la portee de tous car assez simple, 
Pilgrim vous occupera pendant de longues heures... 
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LA WE AUCHAN. 
ELLE AQUELQUE CHOSE DE PLUS. 
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Non, amis fanas de bains de boue, de derapages 
(in)controles et de hors-pistes, les editeurs 
ne vous ont pas tous oublies. Oui, vous 
les inconditionnels de R.A.C, et tous les autres, 
fous du volant ou conducteurs du dimanche, 
approchez et ecoutez. 



tion. ce qui n'empechait pas de 
redouter le resultat sue PC. De trop 
nombreux Resident Evil et autres 
Formula 1 ont atteste de la difficulte 
de 1'exercice. C'est done avec une 
ccrtaine apprehension que j'ai insere 
le CD dans mon lecteur. 
Colin McRae vous propose done de 
prendre part a un championnat de ral- 
lye se dei'oulant a travers huit pays. 
De laGrece a 1'AngleteiTe en passant 
par 1' Australie, ce sont 48 parcours 
qui vous attendent. Mais n'esperez 
pas vous lancer directement dans la 
course, sauf si vous ne fakes pas 
confiance aux testeurs et que vous ► 



olin McRae. Ce nom 
ne doit pas vous etre 
totalement inconnu. 
Vous Taurez surement 
entendu au detour 
d'une emission sportive ou d'un jour- 
nal quelconque. Bien moins mediati- 
se qu'un Michael Schumacher, ce 
jeune Ecossais est cependant aussi 
douedeslorsqifil s'agitdeeonduite. 
Les seules differences sont qu'il offi- 
cie dans les rallyes et qu'il n'essaie 
pas de latter ceux qui ne le laissent 
pas gagner (sic). 

Codemasters nous avait deja gratifies 
d'une I'anUistique version PlaySta- 



13? 




Les prteus cloutes devraient 
eviter de finir dans des postures 
humiiiantes. Normalement. 



tcncz absolument a refaire les tests de 
collision. Colin McRae est vine simu- 
lation. Et dans la mesure ou les voi- 
tures disponiblcs n'ont que peu de 
choses communes avec votre 4L on 
la 106 Kid que vous taxez a vos 
parents, il va falloir apprendre. 
Ca tombe plutot bien, le jeu vous pro- 




pose de faire un petit detour par 
1'ecole de conduite, histoire de vous 
familiariser avec les reactions de 
votre vehicule. Un genlil moniteur 
va vous expliquer ce qu'il faut faire. 
Frein a main, braquage et conduite 
sous lapluie n'auronl bientol plus de 
secrets pour vous. 

En voeture Simone 

Bon, passons a plus scrieux. L'cpreu- 
ve contre la raontre vous permet 
d'aborder les six speeiales qui com- 
posent le premier rallye : celui de la 
Nouvelle-Zelandc. Apres avoir choi- 
si votre caisse (cf. encadre), vous 
selectionnez les traces sur lesquels 
vous souhaitez vous cntrainer. Et 



hop, c'est parti. Pas d'adversaires a 
l'horizon, vous etes seul sur la route. 
Calmcz-vous. Je sais que votre inte- 
ret scientifique, pour les effets des 
collisions entre compositions orga- 
nique et materielle. est frustre. Plus 
possible de jouer aux crash test dum- 
mies avec les concurrents. 
Mais vous allez vite 1'oublier, 
croyez-moi. D'abord, vous ne vous 
sentirez pas tout a fait seul puisque 
votre copilote vous fera la causette 
durant tome la course. C'est grace a 
ses indications sur les virages, les 
bosses et tous les pieges se profilant 
a 1 'horizon que vous vous en soilirez 
vivant. Ensuite. parce que vous n'au- 
rez pas beaucoup de temps pour pen- 



Les flocons recouvrent de ieur purete 
I'ensemble du paysage, c'est beau. 
Tres poetique et super glissant aus 
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Le bush australien donne ('occasion 

de se tirer de bonnes bourres. C'est plus 

marrant de se planter a 260 ! 



ser : ca speed. Les cinq vues dispo- 
nibles sont toutes jouables, et que 
vous choisissiez la poursuite, le 
cockpitou le «ras du sol», 1'impres- 
sion de vitesse est tres forte. 
Epingles acheveux, deniveles et dos 
(fane s'enehalnent de facon halluci- 
nante. On est constammenl en dera- 
page plus on moins controle et 
lorsque Ton parvient a piquer nn 



sprint sur une ligne droite, c'est pour 
realiser qu'on arrive a 250 km/li sur 
un virage a 1 80 degres. Le frein 
devient rapidement le meilleur ami 
de rhomme. 

JE VAIS V0M1R 

Enfin, la ligne d'arrivee est en vue et 
apres ces 5 ou 6 km sous pression, 
vous pouvez vous detendre. Cette 
balade vous a plu ? Alors continuous 
1'entraTnement surd'autres pistes. 
Humje vous sens fremird'ici !Mais 
oui, vous allez avoir le droit a la 
pluie. la boue, la neige, aux congeres, 
au sable, aux pierresfet.de jour com- 
me de nuit). L'equipemcnt complet 
du petit cascadeur en herbe dans tou- 
ts sa splendeur. Sans compter que 
pour vous receptionner, les pro- 
grammeurs ont amoureusement dis- 
pose des arbres, des murets, des rails 
on pire : rien. En effet, si certaines 
portions du parcours sont assez 
etroites, d'autres vous laissent la 
liberie de couper a travels champs et 
de vous vautrer 5 metres en contre- 




Vous visiterez des endroits varies 
comme cette carriere. Toi, si tesperes 
que je vais te laisser la priorite... 



bas. Rassurez-vous, la course n'est 
pas finie pour autant. Meme si Colin 
McRae tient plus de la simulation 
que de l'arcade, votre bolide sera 
replace sur le bon chemin automati- 
quement. Vous aurezneanmoins per- 
du deprecieuses secondes. C'est que 
vous alliez l'oublier le chronometre. 
mais il sait se rappeler a votre bon 



Smut funis 




Voici les huit voitures officielles a votre disposition, que vous pourrez 

bousiller sans remords (vive le virtuel). II s'agit de modeles de serie 

customises pour resister aux conditions infernales des ra I lyes. 

Toutes ne sont pas directement accessibles et il vous faudra 

de nombreuses victoires avant de les gagner, 

De plus, quatre voitures « bonus » seraient presentes dans le jeu... 

Bonne chance pour les retrouver I 



heebie 




*»-— _ — -*■ 






GDLF 




£** ... 













,.„.,,, 






«te 


CDHTILLH 





131 




I jtimais I u 
envie de fredonner un air 
e Yves Duteil, je le mouche 
irect avec ia portiere. 



► souvenir. De nombreux points cie 
controlc dissemines le long de la pis- 
te vous informeront de votre ecart par 
rapport au premier et de votre place 
au classemcnt general. 
Pas trop d'inquietude pourtant car des 



Durant ce stage, des eclairs 
aveuglants viendront completer 
une pluie diluvienne. Ce serait 
trop facile sinon. 





VOS premieres courses, vous par- 
viendrezaobtenird'excellentsresul- 
tals. II sera possible de les ameliorer. 
en procedant a quclques reglages 
techniques en fonction des traces et 
des conditions probables (car la 
metco change en cours de route). Et 
si les parametres sont peu nombreux. 
1 'influence qa'ils cmt sur le compor- 
tement et les performances du vehi- 



cule se ressent nettement dans la 
conduite. £a y est : vous connaissez 
parfaitement les tours et detours qui 
constituent le premier rallye, vous 
allez pulveriser les champions, vous 
etes gonfle a bloc. Vous etes... bien 
naif. Apres avoir procede aux 
reglages de rigueur, la piste vous est 
grandc ouverte. Demurrage pied au 
plancher, vous negociez aisement 
les courbes et les cretes comme 
d'habitnde, mais queique chose ne 
va pas. C'est indique en haut a 
gauche de l'ecran : vous ivetes que 
sixieme. Impossible, alors qu'au 
« contre la montre » vous aviez les 
meilleurs temps intermediaires. . . et 
pourtant. Vous devez faire face a la 
realite : les chiffres de rentrainement 
n"ont rien a voir avec ceux de la 
competition ; fini la balade. Colin 
McRae est en tete. il impose un ryth- 
me dementiel et pour lui arracher 
quelques secondes. vous allez devoir 
attaquer comme un malade, prendre 



II fait tellement chaud au pays 
des kangourous qu'iis instailent 
des ventilateurs geants ! 
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L'ecran des reglages et des reparations 

de votre vehicule. Si peu de temps 

et tenement de choses a faire. 



un maximum de risques. Le resultat 
ne se fera pas attendre el vous fini- 
rez inevitablement par un magni- 
fique triple sal to digne d'une 
medaille aux J.O. dans la discipline 
gym feminine. Ici, tout ce que vous 
recolterez secant des bosses. II n'y a 
pas que la boueet laneige qui s'af- 
fichent en temps reel sur votre boli- 
de, les degats aussi. Et ne croyez pas 
que ce soit pour faire beau, les dom- 
mages occasionnes se repartissent 
entre cinq postes tels la direction, les 
freins ou le moteur, qui affectenl 
1'efficacite de votre conduite. 

Les mains dans le cambouis 

Le seul moyen de briser ce cercle 
vicieux, ce sont les reparations. Un 
arret au stand a lieu toutes les deux 
etapes. Vous beneficiez alors d'une 
Somme de temps a consacrer aux dif- 
ferenis elements. A vous de parer au 
plus urgent et de faire les bons choix. 
N'esperez pas finir en tete d'un ral- 
lye, iors de votre premiere participa- 




tion. II faudra perseverer avant de 
pouvoir vous attaquer reellement au 
championnat. Bien qu'il soit possible 
d'y participer sans tinir premier, pour 
s'ouvrir les courses chronometrees de 
trois ou quatre pays, seul le podium 
vous permettra de visiter le reste 
du monde. Que ce soit clair : Colin 
McRae est difficile. Alors pourquoi 
s'y accrocher, me demanderez-vous '? 
Plusieurs raisons a cela. 
Commencons par la maniabilite du 



vehicule. Elle est exemplaire que ce 
soit avec joystick ou clavier. La 
moindre de vos sollicitations est 
immediatement prise en compte et la 
mattrise des derapages, contre-bra- 
quages et reprises devient un vrai 
plaisir. Chaque course permet de 
s'ameliorer. 

Ensuite parce que la realisation est a 
la hauteur. Lejen requlert une carte 
graphique performante et tire profit 
des plus counties, 1' ideal etant bien ► 
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Un apercu du trace et des conditions 

de !a prothaine epreuve. A consulter 
avant d'equiper votre caisse. 




L'avisw frntm 



C'est le mot qui decrit le mieux Colin McRae Rally 
selon moi. Environnement sonore et visuel de qualite, richesse 
des traces, variete des conditions, jouabilite parfaite : tout est 
r$uni pour vous donner le maximum de sensations. 
• On en oublie les rares imperfections qui trament. Ceux qui 
nous ont pondu Prost Grand Prix devraient en prendre 
de la graine : c'est ainsi que doivent etre exploitees 
les licences. Codemasters parvient sans mal a propulser 
Colin McRae au firmament desjeux de courses automobiles. 



evidemment la 3Dfx. Et le resultat 
est la. Je ne dis pas que vous allez 
rester paralyse 5 minutes devant 
1 ' ecran a repandre de la bave sur le 
clavier, mais vous pouvez le consta- 
ter sur les photos : les decors sont 
plutot reussis. Les voitures sont fine- 
ment modelisees avec des effets de 
reflets et de transparences. La route 
affiche clairement ses reliefs, la boue 



Les epreuves de nuit sont 
les plus eprouvantes et c'est avec 
un reel soulagement que Ton 
passe le finish. 





gicle a votre passage et les traces de 
pneus s'etendenl sur des metres. On 
regrettcra les bords de la route, par- 
fois vides hormis la vegetations et les 
textures d'horizon un peu floues. 
L' aspect sonore n'est pas en reste, et 
les conseils de votre copilote couvri- 
ront a peine le vrombissement du 
moteur. Attention, il ne s'agit pas 
d'un enj-egistrement de la mob de 
grand-pere. Le cri du pot d'echappe- 
ment le soir au fond des bois a ete 



fidelement reproduit. meme si Ton 
deplore le manque de difference d'un 
modelearautre. 

Pour finir, Colin McRae dispose des 
conventionnelles options Multi- 
joueur en reseau ou en ecran .spline. 
Mais il faudra line machine puissan- 
te pour profiter de cette derniere. 
Vous pourrez toujours vous rabattrc 
sur les parties altemees qu'offre cet 
exccllentjeu. ■ 

Frederic Dufresne 





II est malheureusement impossible de faire la course avec ce train comme dans Funtracks. Domma; 
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Meme si le deuxieme volume des aventures 
de Need For Speed nous avait laisses sur notre 
faim, Electronic Arts n'entendait pas lacher 
un titre qui a connu ses heures de gloire 
au milieu des annees 90. Et zou, un troisieme 
volet pour les aventures des tutures de reve. 



ujourd'hui. lundi 7 
septembre 1998. 
Quand on conduit 
line Renault Super 5 
rouge qui compte 
pres de 180 000 kilometres, on hesi- 
te a se lancer dans un jeu de bagnoles. 
Surtout si ledit jeu vous met aux com- 
mandes des plus belles voitures du 
monde, ou tout au moins parmi !es 
plus belles. Ben oui, imaginez que 
Tespace d'un instant, sur le periph' 
aux heures de pointe, on pete les 
plombs et on tente de retrouver les 
sensations du jeu. . . Que croyez-vous 
qiTil se passe ators ? Freinage au 



frein a main, explosion de rambarde, 
perte d'une aile qui part s'encastrer 
dans ia bagnole de derriere, tonneaux, 
cai-ambolage impliquant une soixan- 
taine d'automobilisles, bref, I' acci- 
dent « bete ». Rien de tel pour se taper 
une visite a 1'hosto, dans le service 
des urgences pour les plus chanceux, 
dans le service de la morgue en cas de 
manque total de bol. C'est vraiment 
un metier a risque, testeur de jeux 
video... Z'avez qu"a voir Luc ! 
Depuis qu'il a teste Motocross Mad- 
ness, mossieur a passe le permis moto 
et caracole en tete du championnat 
Pressimage des glissades sur deux P 




U BBiwf mm ! 



Info ou Intox ? Comme tout 

bon jeu de voiture qui se 

respecte, NFS HI propose la 

voiture « qu'elle est la mieux» 

comme voiture cachee. Creee 

par les plus grands designers 

mondiaux, profilee par Didier 

Latil en personne seion la technique « je saute sur le capot pour y 

imprimer la marque de mes godasses», decoree de nombreuses fois 

par Stephane Lavoisard facon « rendu impressionniste d'un trap 

d'alcool», cette merveille vous sera accessible seulement si vous 

reussissez a parcourir les circuits avec plus de trois heures pour 

chaque tour. Mais bon, si vous voulez admirer cet exemplaire unique, 

je vous conseille plutot de passer a fa Redac et de demander a voir 

la voiture de Fred, c'est beaucoup moins long. 




► roues. Selon ses propres dires, il 
aurait essaye de refaire les figures 
acrobatiques dans le bac a sable en 
bas de chez lui. . . Non, franchement, 
c'est difficile de resisler a la tentation. 




Avouez que ca a de la gueule 
une Lamborghini Countach rose 
bonbon, non ? 



Juste pour lire, y essay erai ce soir une 
pointe a 220 km/h en plein rond- 
point... je vousdirai quelle impres- 
sion ca fail. .. 

MARDI 8 SEPTEMBRE 98 

J'ai essaye. Je suis pielon mainte- 
nant. Les seules sensations de Vites- 
se que je j'aurai desormais sont 
celles de Need For Speed 3, que nous 
sort Electronic Arts. II n'y a pas a 
dire, les premieres images n'ont rien 
a voir avec le numero deux. Mais 
absolument rien a voir. Des le debut, 
vous serez amene a faire de nom- 
breux choix. Tout d'abord le style de 
course : course simple, comme son 
nom 1'indique ; tournoi. base sur 
quatre circuits ; K.O., dans lequel le 
dernier de la course est automatique- 



ment elimine ; ou poursuite, dans 
laquelie vous devez echappcr aux 
forces de Tordre lancees a vos 
trousses. Vient ensuite le doux choix 
des bolides. Alors, keski vous tente ? 
Une petite Aston Martin DB7, une 
Chevrolet Corvette C5, une Ferrari 
355 Fl Spider ou 550 Maranello, 
une Jaguar XK8 ou XJR-15, une 
Lamborghini Countach (ma prefe- 
ree) on Diablo SV ou encore une 
Mercedes CLK-GTR ou SL 600. 
Voila voila. Et la question se pose 
alors : que faire avec ces bagnoles si 
ce n'est ruiner le compte en banque 
de papa ? Et bien vous pouirez vous 
amuser a les repeindre. Une Chevro- 
let vert pomme, ca vous tente ? Une 
Jag bleu ciel ? Personnel I erne nt, et 
comme vous vous en rendrez comp- 



J Les effets de lumiere sont particulierement soigm 
I deiicat qui traverse de belles fenetres... 



z plutot avec ce soleil 



"«ai »*• 




Need For Speed 




te sur les captures, je prefere one 
Lamborghini Countach rose bonbon. 
Caenjette. 

WlERCREDI 9 SEPTEMBRE 98 

J'ai enfin choisi ma bagnole. Coup 
de bol, ils I'avaient au garage et j'ai 
pu recevoir les clefs ce matin. Je dois 
avouer que je ne passe pas inapercu 
avec ma Countach rose, mais au 
moins, 9a en jette vis-a-vis des pou- 
lettes. Malheureusement. il pleul et 



les lilies sont rares. Qu n a cela ne tien- 
ne, je deselectionue le mode inlem- 
peries et je decide de rouler de jour 
plutot que de nuit. On va d'abord 
taper dans la vne des ados plutot que 
des night-chibers. Pour faire vrom- 
bir nn peu plus ie moteur, je regie sa 
puissance, son acceleration, l'aero- 
dynamisme du bolide, sa tenue de 
route, son braquage et la gomme des 
pneus, le tout selon Line echelle de 
valeurs. Bien pratique tous ces 



reglages. Cote concurrents, je les 
choisis agressifs. En douce, Olivier 
se joint a la partie avec une Counta- 
ch noire landis que Luc cherclie loli- 
jours a choisir une moto pour se 
jouer avec nous. 

Cote circuits, c'est a la fois la deche 
et l'abondance. D'un cote, seulement ► 



Pour ce qui est du podium 
automobile, c'est rate, 
mais pour entrer au service 
de Remy Julienne, j'ai mes chances. 
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Info ou Intox ? Luc y a passe 

plusieurs nuits blanches. 

Apres avoir ete largement 

humilie au volant d'une voiture 

et apres s'etre declare 

«definitivement motardn, 

il a pirate le jeii en long et en 

large pour y inclure son propre vehicule. Desormais, vous trouverez un 

peu partout sur le Net la moto de Luc, qu'il a dessinee et modelisee 

lui-meme. Un coup de maitre que meme Electronic Arts a approuve 

« pourvu qu'il dise bien que c'est sa propre realisation ». Voici les 

images de son superbe deux roues. Luc tient egalement a preciser qu'il 

i'a achetee pour une bouchee de pain (environ 37 002 F.) a un pote 

et qu'elle marche du tonnerre. Pour ce qui est des performances 

dans le jeu, je vous laisse imaginer par vous-meme. 





egayer le decor. Tantot un avion, 
tantot un dirigeable... 



)► quatre circuits. On ne m'aura pas 
comme ca. Les quatre auttes sont les 
memes avec des traces differents. 
Done huit, peut-etre, mais avec 
quatre decors. Au menu, campagne, 
canyon, station balneaire et mon- 
tagnes. Ajoutez a cela la neige pour 
certains. L'abondance vient surtout 
du fait que les circuits peuvent etre 
parcourus en direction normale, en 




N'hesitez pas a vous frayer un 
chemin par la force, ces enfoires 
d'adversaires ne vous laisseront pas 
toujours passer tranquillos I 



Si les flics vous coincent trois fois, 

la course est finie. Allez directement 

n prison et ne passez pas par la case depart. 




sens inverse et les deux en miroir (le 
cote gauche se retrouve etre le droit 
et inversement). Bref, un circuit peut 
etre pratique de quatre facons diffe- 
rentes. 4 fois 8, ca fait 32. Abondan- 
ce dans les parcours, mais pas dans 
les decors, dommage. 

Jeuoi10septembre98 

La course est enfin lancee. Luc n'y 
participe pas, il cherche toujours une 
moto pour jouer. Pas a dire, ce Need 
For Speed III est pi mot pas mal. 
Decors superbes, impression de 
vitesse au poil, prise en main rapide, 



maniabilite exeeptionnelle, vous 
allez en un tour de main devenir un 
pro de la conduite. Comme j'ai choi- 
si huit tours de course alors que deux 
ou quatre etaient egalement dispo- 
nibles, je passe trois fois devant Oli- 
vier qui se retrouve a plus de neuf 
minutes de mon chrono. Faut dire 
que les tours de course oscilient entre 
deux minutes pour les premiers cir- 
cuits et vont jusqu'a plus de quatre 
pour les demiers. Ces scores sont, 
bien entendu, ceux de champions. 
Les Canou et autres seront plus dans 
les cinq a dix minutes par tour... 



Si vous le voulez, la route d'en face peut etre 
encombree. Par des conductei 
du dimanche. cela va de < 




Lorsque Ton est perdu dans la neige, 
qui] fait froid et que les loups rodent, 
tous les moyens sont bons pour faire du feu. 



Si les flics vous coincent tine fois, 
voila ce qui arrive. Et croyez-moi, 
1'amende est assei chere. 




Need For Speed III 



Hmm it Iw-Smw 

*fc Out, bon c'est vrai qu'une 

, voiture de riche, <;a vaudra 

jamais une bonne moto. 

■^r Pourtant, ce troisieme opus 
i est une vraie reussite. 
Electronic Arts est 

* effectivement parvenu 
a trouver un juste milieu 
entre arcade et simulation. 
Resultat : les reactions des 
vebicules sont assez realistes 
etla sensation de vitesse, 
extra (sans parler de la 
realisation et du 
Multijoueur !). Alors pour 
I'instant, Need For Speed III 
est ie meilleurjeu de course : 
$a vaut bien 5 etoiles ! 
Dommage cependant 
qu'il y ait si peu de circuits 
etpasde motos... 



Et alors, ca ne vous est jamais 
arrive de ne pas voir un obstacle 
sur la route ? 



Vous pouvez parametrer votre tuture 
selon plusieurs criteres et notamment 
la couleur. Chouette, non ? 



Pource qui est de la vue, il en existe 
cinq ou six et toutes sont jouables. A 
deconseiller toutefois, la vuc d ? inle- 
rieur vous donne rapidement envie de 
rendre a la nature ce que vous avez 
ingurgite pour votre quatre-neures. 
(Ndlr : cette vue est loin d'etre aussi 
injouable que ccla mais le Gizmo est 
assez fragile de Pestomac...) Bref, 
vous touraez, sautez sur les obstacles 
eljouez du frein a main durant toute 
la course. Les adversaires out benefi- 
cie d'une bonne intelligence artifi- 
cielle, surtout en mode Expert 
(il existe deux difficultes, debutant et 
Ljat), et n' hesiteront pas a ¥ una fai- 
re des queues de poisson ou autres 
poussettes qui se terminent generale- 



I Ben me via bien, tiens ! Et commei 
I |e repars, moi, hein ? 



ment dans le decor. Si tout va bien, je 
vous parlerai demain des circuits. 

VENDREDI11 SEPTEMBRE 

Y'apas a dire, apres avoir parcoum 
tous les circuits de Need For 



Speed TTI. on est sous le charme. Pas- 
sages secrets, bosses, toumants de la 
mort, obstacles en Brj de virage juste 
au cas oil vous le negocieriez un poil 
mal, tout est excellemment bien pen- 
se. Ce sont sans doute les meilleurs ► 




Bon, ce n est pas vraiment ma 
Super 5 rouge, mais on a le droit 
de rever, non ? 




149 



L'AVISftfrflff/ff 



• 
• 

• 



Exit le Need For Speed II et son pilotage, euh... aleatoire ! 
Reyoilou un bon jeu de bagnoles classieuses a envoyer dans 
le decor I Si on peut regretter /'absence de digits ou le faible 
nombre de circuits, ii faut avouer que ce troisieme opus se 
dasse parmi les meilleurs jeux de bolides. Les voitures sont 
belles, la prise en main facile, la conduite aisee, les circuits 
originaux et bien penses, bref tout va pour le mieux 
dans le plus rapide des mondes. Et quel plaisir de coller 
un tour d'avance a Luc ou a Olivier en reseau I 



Allez. une petite capture 

du circuit cache pour vous faire 

saliver. Pas de doute. 

c'est ie meilleur et le plus beau ! 
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I Les differences d'adherence selon les intemperies sont flagrantes. La n 
] ca glisse (si, si, je vous assure). 




Claustrophobes attention, 
les tunnels sont vraiment 
angoissants, par leur tumiere 
et leur vetuste. 




^ circuits jamais crees pour un jeu de 
bagnoles (a I* exception de POD, el 
encore...). Qui plus est, ils sont 
beaux. Le plus impress i on nant est 
encore les effets de lumiere, super- 
bement rendus. Du grand art. Fabu- 
leux. Et je pese mes mots. Luc n'a 
pas encore pu les voir, revenu bre- 
douille de sa recherche de moto, 
decide d'en creer une en piratant lc 
. Alors, Need For Speed II 
meilleur jeu de venture jamais sorti 
surPC ?P'tet bien... Seulement on 
lui reprochera sa facilite et son trap 
peu de circuits. Quant a la gestion 



des degals, elle est inexistante. 
Certes, les collisions sont tres bien 
rendues et a ciiaque louchette (adver- 
saire ou mur), vous perdrez de la 
vitesse, mais ces messieurs de Ferra- 
ri, Lamborghini et autres ont tout 
simplement refuse de voir leurs jou- 
joux abimes au moindre choc. Done 
pas de capot plie ni d'aile perdue. 
Les caisses sont nickel. Et 9a, c'est 
nul. Par contre. le coup du K.O. avec 
1'eliminali.ondu dernier concurrent a 



chaque course ou la poursuite avec 
les flics sont des idees somptueuses 
et apportent vraiment un «plus». 
Pour conclure, Need For Speed III est 
tout de meme assez /«« pour accra- 
cher le joueur. surtout en multi oil il 
se revele fabuleux. Les meilleurs 
trouveront un bon challenge dans la 
recherche des cinq voitures et du cir- 
cuit caches. Surtout que le circuit vaul 
vraiment le coup. ■ 

Ctdrie Gasperini 




I 



J 



Digital Stick 



Reglage de 
la longueur 







C'est aussi... 




Cyborg 3D PC Dash 

nifiil-n I D->rl f'\r\\s ' es raccourc i s clavier 

Uiyitdl P"^J1B connaitre par cceur ! 

Manette a technologie digi- Avec | e p C p a5 h toutes le; 

tale programmable pour PC. fonctions de vos jeux sonl 

la portee de vos doigts. 
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X36 


LeX36 combine un throttle 


et un joystick pour donner 


une autre dimension a vos 


jeux de simulation aerienne 


de combat et d'aventure. 



ST' 



Respirer de I'air pur, 



commumer avec 



la nature et tirer 
quelques balles au 
fond des bois, qa vous 
tente ? Mais non, 
je ne parte pas d'aller 
taquiner la gallinette 
cendree. Cest bien 
de golf dont il s', 
meme si les accidents 



Format CD-ROM PC 
Editeur Electronic Arts 
Sortie disponible 
Prix em. 360 F. 
Genre simulation de golf 
Config. mini. P133, 32 Mo 
deRAM, CD-ROM 4x, Win95 
Config. recom. P200, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x 




Tiger Woods 33 
pea Tour Bolt 



Le 



poinconneur des 



Lil 



as 



ma 

U : 



I lutot meconnu dans 
l'hexagone, le sieur 
Tiger Woods est pour- 
tant un veritable phe- 
nomene de societe 
aux Etats-Unis. Ce jeune prodige est 
parvenu a democratiser le golf, ce qui 
n'est pas one mince affaire. Les 
sociologues vous diront que c'est 
parce qu'il est 1c premier noir a avoir 
gagne les intemationaux de cette dis- 
cipline et les amateurs vous parleront 
de son incroyable talent. Mais ce que 
semblent apprecier les fans, c'est 
qu'un jeune qui ecoute tranquille du 
Jazz-Rap sur le green vienne mettre 
une trempe aux dinosaures B.C.B.G. 
du Tour et ainsi casser 1'ordre etabli. 
Comme toutes les stars, le gars Tiger 
vend son nom avec succes. Les fabri- 
cants de vetements en ont chope des 
cloques a force de se (rotter les mains 





et Electronic Arts qui a fait quelques 
reserves de pommades anli-brulures 
compte bien faire paitie du lot. 

Cuvee 99 

Apres une intro « in » comme E.A. 
Sports a ['habitude de nous en 

pondre, le menu des options fait son 
apparition el les options dans un jeu 
de golf, c'est important. Cette annee, 
PGA nous propose trois parcours (et 
peut-etre un quatrieme), ce qui est 
deja appreciable, ainsi que la possibi- 
lite d' importer les circuits (et les gol- 
feurs) des versions anterieures. Un 



des deux CD du jeu est d'ailleurs des- 
tine a reactualiser les graphismes de 
ces derniers. Les petits malins par- 
viendront sans doute a y acceder 
independamment, mais le lecteur CD 
fera alors office de grille-pain. Ces 
quelques 54 trous sont bien entendu 
jouables dans des conditions variees 
de Twister, le retour a : « Qui a laisse 
1'airosage allume toute la nuit ? ». A 
vous de choisir voire degre de maso- 
chisme. 

Huit golfeurs, dont !e fameux Tiger 
Woods, sont disponibies. mais rien ne 
vous empeche de creer le votre afin 
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>ds 99 PGA Tour Golf 



cT avoir le plaisir de voir ses statis- 
tiques evoluer au fur et a mesure de 
vos parties. Apparence physique, 
choixdel'equipenient(parmi plusde 
15 clubs), niveau et style de jeu seront 
laisses a votre discretion. Les modes 
proposes sont nombreux et varies : 
simple enlrainement, tournoi, « cour- 
se a la mort » (elimination du dernier 
a chaque trou), jeu en equipe... De 
quoi s'occuper quelque temps. 

SlJS AU GREEN 

Bon assez de menus, direction Pebble 
Beach, trou n° I pour une petite sean- 
ce d'entrainement. RhM, que c'est 
beau. Forcement, quand ils n'ont pas 
23 monstres langant des grenades sur 
tin heros slrafant a fond en arrosant 
tout avec son lance-roqueites a gerer, 
les programmaleurs peuvent se per- 
mettre de travailler les graphism.es. Et 
!a, du 640 x 480 au 1 600 x 1 200, le 
isultat est magniFique. Les couleurs 



et les tons ont ete )udicieusement 
choisis, ni temes, ni « flash ». Les 
nombreux elements du decor envi- 
ronnant le trace ne ressembient pas 
trop a un collage de photocopieuse. 
Seules les textures eloigners qui deli- 
mitent le parcours souffrent d'un cer- 
tain flou. A ce propos, sachez que les 
cartes acceleratrices 3D peuvent etre 
prises en compte mais que le resultal 
est mitige : les surfaces sont bien lis- 
sees mais les arbres et les buissons 
sont contamines parce fameux llou 
des que Ton s'en rapproche. Le seul 
reel interct reside dans la fluidite des 
mouvements de camera. 
Car, comme tout jeu de golf qui se 
respecte. TW 99 offre une multitude 
de vues et d'angles d'approche. tanl 
pour preparer le coup que pour suivre 
sa realisation. Trois ou quatre d'entre 
eux sont reellement utiles, les autres 
serviront a epater les amis (et amies) 
devant le replay sauvegarde de votre 




demier coup : un magnifique birdie. 
Les bruitages, quant a eux, restent 
discrets, refusant obstinement de 
troubler le calme qui emane du jeu. 
Quelques oiseaux, les vagues au loin 
et le bruit sec de votre club arrachant 
2 kilos de terre pour envoyer ia balle 
vers le trou. En competition, vous 
aurez droit aux applaud issements du 
public, soulage d'etre encore vivant, 
et aux commentaires pour une fois 
avises d'un speaker, voire de Tiger 
himself (sous-titres en francais). Si 



vous n osez meme pas imaginer 
('assurance habitation que patent 
ces pauvres gens. Donnez-moi 
mon dub, je vais les aider a la 
rentabiliser. 
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N'etant pas specialement porte sur les jeux de golf, j'ai du 
ressortir LinkLS 98 et Nicklaus 5 pour pouvoir me fake une idee. | 
A t'arrivee, c'est Tiger Woods 99 qui a su s'imposer. Tout aussi 
complet que ses concurrents, il offre cependant une conviviality 
inegalee. Sa simplicity d'utilisation I'ouvre aux debutants, mais 
les pros ne sont pas negliges et devraient trouver un challenge 
motivant. Enfin la realisation technique, malgre une mauva'tse 
exploitation des cartes 3D, tient actuellement le haut du pave. 
La meilleure simulation de golfdu moment. 



Lorsque vous reussissez un bea 
coup, vous avez le droit a un 
ralenti ainsi qua un geste de 
victoire. Mais attention, mesure 
le geste : Nous sommes entre 
gentlemen. 




► vous avez besoin deplus, it est tou- 
jours possible de mettre vos propres 
CD audio facon Nature et Decou- 
verte. 

JllSTE-FAIS-LE 

Si vous voulez bien sorlir de votre 
meditation zen, nous allons passer 
aux choses serieuses. L'interfaee est 
tres simple d'acces, et la prise en 
main s'avere d'autant plus rapidc. 
L' ordinateur vous propose par defaut 
un club en fonction de la distance du 
tir a realiser, ainsi qu"une trajectoire 
sensee ; c'est tout a fait satisfaisant 
pour le neophyte. Cependant, il ne 
s'agit pas Ibrcement des reglages 
optimaux etc'est a vous d'effectuer 
les mises au point. 
En fait, les informations donnees par 
la machine dependent du niveau de 
jeu que vous vous etes attribue. Les 
debutants auront des donnees pre- 
cises sur la puissance necessaire au 
coup, l'influence du vent sur le tir, 
etc.. quand le pro devra se contenter 
d'hypothese comme ce que serait la 
trajectoire s'il n'y avait pas de vent, 
sauf que, pas de chance, Eole vient 




Le graphisme est bien plus beau en haute resolution (I 024 x 7601 qu'avec 
I'option acceleration 3D. Cette derniere rend les choses un peu floues. 



Quand je vous dtsais qu'ii etait 
populaire ce ptit gars. He Tiger, te 
retourne surtout pas, mais je crois qu'on 
te suit. 



de se ramasscr le rhume de sa vie. 
La phase de tir vous propose deux 
possibilites : la premiere est le clas- 
sique « trois-clics » qui ne depayse- 
ra pas les habitues des jeux de golf. 
La seconde s'avere plus ludique, 
vous demandant de bouger la souris 
de gauche a droite. puis d'avant en 
arriere pour determiner l'effet et la 
puissance du shoot. Amusant au 
debut, cette solution manque trop de 
precision pour etre retenue. 

J'VOUS ATTENDS LES MANCHOTS ! 

Precis, il faudra 1 ' etre. cm" vos adver- 
saires (surtout Tiger en pro) ne vous 
feront pas dc cadeaux. Si Ton par- 
vient a leur tenir lete tout au debut du 
parcours, leur regularite devienl de- 
cisive lorsque Ton aborde des traces 



un peu plus compliqucs (vers le 10 
trou). Les Hots verts au milieu de 
mers de sable, les deniveles ou la 
balle oublie de freiner et les greens 
en contreforts constituent des dells 
constants ou les concurrents ne se 
privenl evidemment pas de vous 
mettre la pression. 
Enfin, si cela ne vous convient pas, il 
sera toujours possible d'effectuerdes 
parties face a des humains faillibles. 
Ainsi. Tiger Woods 99 propose jas- 
qu'a quatre joucurs sur Internet et 
deux par modem ou network, la lut- 
le s'annonce achamee. 11 ne manque 
que la camera pcrmettant de voir la 
reaction de votre adversaire quand sa 
balle ira piquer une tete dans la mare 
ou pire, s'arretera a 2 cm du trou. I 
Frederic Dufresne 
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Systeme de controle 
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Commutateur 

a 8 directions 

(hat switch) 


< 



Touche 
lance-missiles 




Controles / 
rotatifs 
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X36 de S 
une manette de gaz et 
un joystick de simulation 
aerienne qui representent 
le must dans le domaine 
de la flexibilite, de la 
programmation et du 
contort. 



C'est aussi... 
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Cyborg 3D Cyborg 3D 

Digital Stick Digital Pad 

Joystick ambidextre a technolo- Manette a technologie digi- 

ltiere- tale programmable pour PC. 



PC Dash 



Avec le PC Dash toutes les 
fonctions de vos jeux sont a 
la portee de vos doigts. 



X6-33m 

Pad 8 boutons 
digital /analogique 
+ throttle pour PC. 
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une societe 
du groupe 
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Renseignements au 01 39 86 96 30. E-mail : transtpv@club-internet.fr 
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Apres Ubik, Cryo 
semble vouloir 
continuer /'adaptation 
des classiques 
de la science-fiction. 
Riverworld, fidele 
a I'esprit de son 
modele, 



w*YFiu*l*MitMiim*itm 



nouveau genre. 

Aventuriers 

et strateges vont-ils 

enfin se reconcilier 



au bord d'un fleuve 



Format CD-ROM PC 
Editeur Cryo Interactive 
Sortie octobre 1998 
Prix env. 350 F. 
Genre aventure/strategie 
Config. mini. P90, 16 Mo 

de RAM, CD-ROM 2x, ' 

ou MS DOS 6 

Config. recom. P166, 32 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x, 3Dfx 



Riverworld 



Retour aux sources 






I ire du tres ambitieux 
I roman de Phiiip Jose 
I Farmer (en ffancais : 
I Le Monde du fleuve, 
I aux editions J'ai Lu), 
Riverworld nous plonge dans un 
monde qui, comme son nom Fin- 
dique, est traverse par un immense 
fleuve. Vivant sur les berges de celui- 
ci, des bumains. Des terriens, meme. 
Homines et femmes de toutes les 
races et nationalites, ils n'ont (en 
dehors de leur planete d'origine) 
qu'une seule chose en commun : tons 
sont morts. Tous les humains morts 
surTerre depuis Faube de 1" human. - 
te sont la, le long de cette sorte de 
Styx paresseux et interminable dont 
nul n'a jamais trouve la source. 
Quatre-vingts milliards d'hommes et 
aucun n'a la moindre idee de ce qu'il 
fait la. Certains disent qu'un peuple 
etrange, les Ethiques, est responsable 
de leur resurrection, sans que person- 
ne ne puisse se vanter de les avoir 
deja vus. Mais tous (indiens d' Ame- 
rique, Romains, Azteques, Pyg- 
mees...) sont d'accord sur un point : 



e'est aux sources du fleuve que se 
trouve la reponse. Ces sources, vous 
vous faites fort de les decouvrir. Vous, 
c"est-a-dire Richard Burton, (non. pas 
1'ex-mari de Liz Taylor), le plus 
celebre explorateur de 1' Angleterre 
du XIX 1 -' siecle, dandy flamboyant qui 
remonta presque jusqu'aux fameuses 
sources du Nil. Or, foi de Richard, si 
la maladie vous a fait echouer si pres 
du but en Egypte, sur Riverworld rien 
ne saura vous empecher d'arriver au 
bout de votre quete - apres tout, vous 
etes deja mort, n"est-ce pas ? 
Sur cette trame tres riche, on pouvait 
imaginer toutes states de jeux : un jeu 



d'aveatnre bien sur, un tomb raided 

like seme d'embuches, voire pour- 
quoi pas. un quake-like ou super 
Richard llinguerait tout ee qui bouge 
jusqu'a aniver a ces maudites sources 
et exploser la tete de 1'ultime super 
Boss de ces Ethiques pourris ! Eh 
bien, les concepteurs de Riverworld 
n'ontpascedealafacilite. Se servant 
de tous les aspects du bouquin, ils 
nous livrcnt un soft d'un genre nou- 
veau, 1' aventure/strategie en 3D 
temps reel ! De fail, pour remonterun 
fleuve de 1'ampleur de celui de 
Riverworld. astuce, bonne volonle el 
une paire de flingues ne suftlsent pad 
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tiverworld 
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|e sais que mes ingenieurs sont bons, 

mais pour le look des moissonneuses- 

batteuses. ils se sont surpasses. 



-, vous parvenez a convaincre ces braves gens de rejoindre votre quete. ils vont I 
avoir un beau slip rouge en prime, genial non ? 



C'est pratiquement toute une civili- 
sation qu'il vous faudra batir pour 
atteindre votre but (c'est vrai, quoi, 
Lara Croft, si quelqu'un n'avait pas 
invente pour elk I'helicoptere, le 45 
et le T-shirt mouille, elle ferait quoi, 
hein ?). Comme toujours dans ce gen- 
re de situation, vos debuts vont etre 
modestes. Tres modestes meme : 
lorsqu'il atterrit au bord du fleuve, a 
I 'age du bois (ca existe, Page du 
bois ?), le pauvre explorateur que 
vous incarnez n'a pour seuls biens 
que les vetements qu'il porte sur le 
dos (ce qui est deja un large avantage 



peut aller vers eux et leur parler. Pre- 
miere bonne surprise, les gentils 
developpeurs de chez Cryo nous evi- 
tent des marches interminables sur le 
green de leur golf geant : s'il n'y a 
rien d'interessant sur votre chemin, 
celui-ci se trouve ecourte, comme 
compresses dans l'espace-temps. II 
arrive meme (interessanl au sens de 
la hierarchic) que ce soit votre inter- 
locuteur, s'il s'agit d'un citoyen 
subalteme, qui se deplace vers vous 
lorsque vous cliquez sur lui. La dis- 
cussion s'inscrit dans des bulles au- 
dessus de vos tetes, mais, au lieu 




d'essayer seulement de glaner des 
informations ou d'obtenir un objet, 
vous devez aussi convaincre les 
autres citoyens de rejoindre votre 
quete. Si les specialistes ne font en 
general pas de difficultes et savent 
souvent qui vous etes (c'est beau, la 
;loire !), le citoyen lambda (ou la 
citoyenne, reconnaissable a son sou- 
tien-gorge en pixels) vous demandc- 




ir rapport aux autochtones qui sem- 
hlenl avoir definitivement adoptc le 
slip-kangourou extra large) et surtout 
son talent de persuasion. 

lUviEDESMORTS 

Lejotieur qui s'eveille sur cette etran- 

Pflanete se trouve sur une plaine 

I d'herbe verte, entoure de person- 

1 nages qui errent sans but. Comme 

dans un jeu d'avenlure class ique. il 
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La folie des grandeurs ? 
Moi ? Qu'est-ce qui peut vous 
faire penser ca ? Les gens 
sont mechants... 



ra quelque chose en echange de son 
aide - au debut du jeu, une maison. 
Plus tard, ils vous reprocheront le 
manque de reserves de nourrilure 
dans votre entrepot, ou ie caractere 
acchaique de vos armes, A vous done 
de recruter des batisseurs, puis des 
savants, des militaires, des inven- 
teurs... Heureusement. sur River- 



vvorld, la main-d'ecuvre ne manque 
pas. Heureusement, car le danger 
guette... D' autres avant vous out deja 
etabli des communautes, construit 
des batiments. ensemence des re- 
coltes, et la coexistence pacifique 




n'est pas dans leurs projets imme- 
diats. 

AU FIL DE L'EAU 

Moitie aventure, moitie strategic 
Ri verworld a rintelligence de deve- 
loppcr ces deux aspects sans privile- 
gier trop Pun par rapport a i'autre. 
Une Ibis ses premiers associes recru- 
tes, (il faudra perdre la mauvaise 
liabiludc des « esclaves » de Staicraft 
et autres Age of Empires), votre per- 
sonnage, en bou explorateur, devra 
continuer ses peregrinations pour 
denicher des secrets {comme ces 
etranges « Pierres de Gi-aal » qui par- 
sement le paysage) et surtout rcn- 
conti'erd' autres citoyens, detenteurs 
de verites, certes partielles, mais 
indispensables a la rcussite. Pendant 
ce temps, les ouvriers devront batir. 
chercheurs chercher (comme 
dans Civilization, vous devez evo- 
uer pour passer d'un age a I'autre) et 
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Games Shop 



59 CAMBRAI 
Games Shop 

I nie de Nice - D9400 Camhrr 
Ml. : 03 27 718 749 



75 PARIS 

Gammy 

!-75DD5Pa 
: 01 43 31 05 70 



75 PARIS 

Gammy 



78 RAMBOUILLET 

Game FX 



Tel. : 01 30 80 80 76 



91 ARPAJON 

Net Games 



Tel. : 81 68 17 11 45 



91 L0NGJUMEAU 

Games Shop 



tel. : 01 69 79 01 31 

91 JUVISV SUR 0RGE 

Games Shop 
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Tel. : 01 69 45 66 83 

92 NEUILLV SUR SEINE 

Difintel Neuilly 



Tel. : 01 47 45 17 97 

94 SAINT MAUR 

Difintel Micro St Maur 

- 94100 Saint Maur 
Tel. : 81 48 86 27 59 

94 MAIS0NS ALF0RT 

Difintel Micro 

i it la Republique - 94700 Maisons Alfort 
Tel. : 81 48 93 35 14 

94 VILLEJUIF 

Difintel Micro Uillejuif 
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PC 



-Anno 160? 295 F 

Global Domination 295 F 
Grand PriK Legends 285 F 
Half Life 295 F 

H.E.D.Z 285 F 

L'Age de Guerre 295 F 

Monaco Grand Prix 325 F 
Moto Racar 2 Mix 295 F 
Need For Speed III 325 F 
S.W.A.T. 2 295 F 

Reah 275 F 

Riuer World 295 F 

Sim City 3000 325 F 

Starcraft - Insurection 175 F 
Tank Blaster 2G5 F 

Tfie Operational Art Of War 275 F 
Urhan Assault 295 F 

V Rally 295 F 



PLAYS1ATIOI 



CSC- Mission Tesla 385 F 
ISS Pro 98 315 F 

Medieuil 325 F 

Motor Racer 2 Mix 315 F 
Ninja 295 F 
Tekken 111 325 F 



1*1 NINTENDO 641 



1080° Snow Boarding 375 F 

Earth Worm Jim 3D 415 F 

F1 World Grand Prix 365 F 

Mission Impossible 345 F 



PC MULTIMEDIA 
KB 300 30 



J 



La premiere bagarre cfepuis 
debut du jeu ! Ahh, ces militaires, 
toujours a chercher les mauvais 
coups ! 
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les militaires s'entrainer. Ce qui 
pourrait etre un easse-tete s'enchai- 
ne assez bien, 1' interface strategique 
etant un modele de simplicite et de 
classicisme : a droite, une earte (cli- 
quez deux fois pour un gros plan) 
vous montre le terrain connu ; juste 
en dessous, des icones vous permet- 
tent de surveiller le nombre et l'acti- 
vite de vos allies, I'etat de vos 
bailments ou de mettre le cas echeant 
vos troupes en ordre de bataille. Si 
vous avez besoin qu'un specialiste 
autre que Burton agisse, il vous suf- 
fit de cliquer sur sa photo (ou sur lui 
s'il est dans le champ de vision de 
votre personnage). Ainsi vous pou- 
vez le « posseder » a son tour, un peu 
a la maniere de Dungeon Keeper. 




Comment ca. il en est deja la, lui ? 
Faudrait peut-etre que je m 'active un 
peu si je veux les trouver ces sources ! 




* 
* 

* 
* 



Avec Riverworld, Cryo reussit non seulement a restituer 
fidelement {'atmosphere d'un livre-culte, mais en plus 
a rajeunir serieusement I'univers de la gestion/strategie 
en temps reel, en I'agrementant d'un zeste d'aventure et de 
beaucoup de 3D ! Des personnages originaux, et le mystere 
troublant qui occupe les protagonistes, ajoutent au charme 
de faffaire. Ce concept nouveau est tellement riche qu'il va 
surement faire des petits. Dommage que la beaute et faction 
ne soient pas au rendez-vous, on est passe tres pres du must. 



battertt. Autre reproche. le graphis- 
me, s'il est agreable pendant les pre- 
mieres heures de jeu, devient vite 
lassant : tout autre qu'une vache nor- 
mande se fatiguera vite de cette ver- 
dure infinie. Quant aux personnages. 
ils sont assez laids (une bande de tis- 
su sur la poitrine est la seule chose 
qui permette de distinguer les 
femmes des hommes) ct tous parfai- 
tement identiques (seals les specia- 
listes portent des vetemenls un pen 
distinctifs). Les batiments ont certes 
une esthetique futuriste qui ajoute au 
sentiment d'ettangete qui regne dans 
ce jeu, mais ils restent assez gros- 
siers : les details n'ont pas ete le sou- 
ci majeur des graphistes. Dommage. 
car sans ces defauts genants, River- 
world aurait faci lenient pu se hisser 
vers les sommets. Tel quel, il n'en 
donne pas moins (apres Battlezone 
et Urban Assault) un grand coup de 
fralcheur dans le monde conformis- 
tede la gestion/strategie. ■ 

Remv Goavec 




|e veux bien croire que tu as fait ce radeau 
avec tout ton amour, mais je ne me sens 
plus le pied trop marin tout a coup... 



Et en effet, c'est au hit de Bullfrog 
que Ton pense le plus souvent ici. 
Pour ses qualites bien sur - l'envi- 
ronnemcnt original, le melange d'ac- 
tion et de gestion, la necessite de 
seduire vos recrues - mais surtout 
pour ses defauts. Le manque de 
dynamisme des combats, fastidieux 
et intenninables, devient vite lassant, 
d'autant qu'ils sont pris en main par 
la machine sans que vous puissiez 
reellement intervenir, ce qui vous 
permet certes de vaquer a d'autres 
taches pendant que vos hommes se 



Ma Grand-mere m'avait bien dit que les 
petits ruisseaux faisaient les grandes 
rivieres, mais la [e commence a le croire. 
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EN VENTE CHEZ VOTRE 
MARCHAND DE JOURNAUX 



SUR VOTRE MINITEL 



SOS JEU 

iu jjujjyijijij jjjijjjijvjjjij 

100% 

soluces 



NDUVEAU - 100 PAGES OE SDLUCES PC - N°2 - 35 FF 

SOS JEUX pc 

Li NOUVEAU, MAGAZINE DE SOLUCES PC 



Unreal 4 

Ib guide complet des 
20 premiers nivesux 





LE GUIDE COMPLET 

MAIS AUSSI : 

BattlezDne, incoming, et 

des tonnes de tips 

it d'astuces pour les plus 

grands jeux PC 
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100% PC 
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OUVEAU MAGAZINE 
DES JEUX PC 




AVEC LE N°2 

DE PC FORCE 

LE GRAND JEU COMPLET 

NETSTORM 



Ehez votre marchand de journaux I chez votre marchand de journaux 



Au Vietnam, c'etait pas 
la fete tous les jours. 
Ou plutot si : avec tout 
le napalm qu'on leur 
balanqait, les giclees 
de mitrailleuses 
et les bombardements, 
qa faisait dejolis feux 
d'artifice... Cesttoute 



M.I.A. recons 
Ah, nostalgie.. 



Format CD-ROM PC 
Editeur GT Interactive 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F. 
Genre arcade 3D 
Config. mini. P133, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, carte 3D 
Config. recom. P200, 
32 Mo de RAM, 3Dfx 



Ces camions sont sans doute 

les cibies mouvantes les plus rapides 

avec les |eep. Une pluie 

de grenades les stoppe generalement ! 



M. /. A. 



(Missing In Action] 



mort ! 



aurais pu pester traumati- 
se par mes classes au 
Vietnam... C'est vrai.je 
me demande ce qui etait 
le pire : les embuscades 
ou la vie quotidienne avec le capitai- 
ne Fred, le colonel Olive et F aspirant 
Cedric. Fallait le voir le capitaine. 
aux commandes de son helico. . . Un 
vrai crack, limite tete bailee, c'etait 
le specialiste des vols en rase-mottes 
et des piques de kamikaze. En plus, ii 
etait tellement petit qu'il n'avait pas 
besoin de fauteuil, c'etait le seul 
homme a piloter debout. . . EtT aspi- 
rant... Pas clair lui non plus... 
Quand, du fond de i'helico, il 
mitraillait tout ce qui bougeait en 
hennissant... Qa me fichait une 
trouille. Quant au colonel Olive, 
c'etait un vraiplanque... II a passe le 
plus clair de la guerre a nous envoyer 
au merdier, tranquillement installe 
dans sa tente en train de, soi-disant, 
« planifier les attaques ». En fait, tout 




le monde sait qu'il jouait aux cartes 
avec le general Stef, et que c'est 
contre lui qu'il a perdu sa Jeep. . . Ah 
oui, c'etait quand meme le bon 
temps, ces balades en helicoptere au- 
dessus desrizieres... C'etait meme 



bucolique. Tellement calme que nos 
attaques heliportees amenaient 
presque un peu de gaiete. D'ailleurs. 
je suis sur que les Vietnamiens 
etaient toujours contents de nous 
voir. Enfm, c'est Fimpression qu'ils 





Attention, objectif digne d'un wargame : faire 
sauter les quatre ponts presents sur la carte ! 
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Malgre nos interdictions, Fred a decide de fumer 
bord. Cet imbecile a mis le feu aux fauteuils. 



Le meiileur moyen d'escorter 
ces engins est de passer devant 
et de faire le menage en vitesse. 



donnaient quand ils nous voyaient : 
ils agilaient drolement les bras..., 
avant de s'ecrouler dans leur sang. 

Souvenirs souvenirs 

("est done avee la larme a Peei! que 
j'aiaccueilliM. LA. , unjeud'arca- 
I de qui a Lair innocent comme ca, 
mais qui, en reafite, rappellera de 
belles choses aux veterans dans mon 
genre. Alorsc'est vrai que, a priori, 
ce soft rappeHe beaucoup la serie des 
Desert Strike : on pilote un petit heli- 
coptere, on mitraille dans tous les 
sens el on accompllt quelques 
dizaines de missions dans la joie et la 
bonne humeur... Settlement, de 
uombreux details distinguent les 
iteuxjeux : M.I.A. se deroule au Viet- 
nam et propose une vue 3D large- 
tent plus etendue que celle des 
■Strike ». D'autre part, on peut modi- 
fier son altitude a loisir et de nom- 
breux appareiis sont disponibles. Et 



pour en finir avec la comparaison, 
disons que M.I.A. est graphiquement 
superbe, du moins avec une 3Dfx. 
Line autre carte (comme I'ATI par 
exemple) donnera un rendu legere- 
ment moins ieehe tandisqu'une Voo- 
doo 2 fait des miracles. 
Si Missing In Action est un jeu d'ar- 



cade classique (on degomme des 
cibles a gogo ), un gros effort a ete fait 
pour proposer au joueur des missions 
variees. De Teradication pure et 
simple de toute forme de vie, a 1'es- 
corte d'helicos ou de camions, en 
passant par la reconnaissance aerien- 
ne (ou bien tout 9a en merne temps), 
on est a peu pres certain de s'amuser 
tout le temps. Regulierement, des 
sequences video mettent en scene la 
vie du pilote afin de scenariser un peu 
le jeu. Le resultat est un peu pitoyable 
mais 9a s' arrange vers la fin ! 
Le controle intuitif de 1'helicoptere 
est tres frn et n'appelle aucune cri- 
tique : les reactions sont immediates 
et toules les commandes du jeu out 
ete rasscmblecs sur un joystick de 
type Sidewinder :1a « Throttle » regie ► 



I'lFINIDNDEtofiJ. 

TJf Mettons-nous bien 

_. d'accord..., notre mission 

(puisque nous i'avons 
it acceptee) est de vous donner 
.x, un avis juste et impartial, 
et ce, dans I'espoir que notre 
disque dur ne s'autodetruise 
pas dans les cinq secondes ! 
Dans ces conditions, un jeu 
comme M.I.A. dont le set// 
(et unique) defaut est d'avoir 
une duree de vie un peu 
faible ne doit pas se voir 
depossede de /'appellation 
«Hit» qui lui revient de droit: 
graphismes simples et beaux, 
ambiance sonore excellente, 
jouabiiite, fun, prise en main 
immediate, missions 
originates..., quiditmieux? 



Le colonel Olive est en train 

de nous montrer qu'il s'est lave 

les mains avant d'aller diner. 




Allons bon. il y a un incendie 

dans ce village vietcong... Et si nous allions 

I'eteindre avec un peu de napalm ? 
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Oh, le beau jeu d'arcade ! Des petits helicopteres, des 
Vietnamiens qui courent dans tous les sens, des chars qui nous 
en veulent, href, de faction a 100% ! M. I. A. est un jeu tres 
bien realise qui remplit parfaitement sa mission : etre jouable 
tout de suite, susciter un plaisir immediat, et comporter 
quelques petits elements de reflexion qui varient les objectifs. 
Dommage que ce gentil petit soft se termine aussi rapidement, 
car on passe reellement un excellent moment en sa compagnie. 
On aurait aime une dizaine de missions supplementaires ! 




Les jolies petites lumieres 
blanches ne sont pas des ovnis 
ni meme des feux follets mais 
bien des &#* ? de tirs ennemis. 




► 1' altitude, le «Hat» gerc la camera 
externe. le paJonnier, le roulis, et les 
differents boutons determinent les 
tirs des differentes mitrailleuses, des 
bombes. des missiles, du napalm, 
etc. Et oui, on pilote un authentique 
helico de la gueiTe du Vietnam : on 
peut done joyeusement arroser ses 
cibles de tous les cotes. Pour cela. 
des mires vertes indiquent ce que le 
co-pilote vise. A proximite d'une 
victime potentielle, la cible Fac- 
croche et change de couleur : on peut 
alors take feu. 

Danger immediat 

Et il vaut mieux car les perils sont 
nombreux ! Des tireurs embusques 
dans les fourres, des tourelles, des 
chars, des bazookas, des appareils 
ennemis, des Jeep, des bateaux ; 
l'eventail des dangers est etendu et il 
faudra deployer des tresors de dexte- 
rite pour ne pas metamorphoser son 
bel helieoptere en gros tas de ferraille 
en flammes. Neanmoins, une petite 




I Seuls les missiles et le napalm provoquent des explosions beneficiant d'une «d'aire I 
1 d'effet » : la plupart du temps, il faudra viser juste pour faire expioser les cibles. 



astuce pemiet d'accroitre sensible- 
ment sa duree de vie : en changeanl 
d'altitude de maniere ttes soudaine, 
voir en jouant les Yo-Yo. les tirs 
ennemis auront beaucoup de mal a 
nous atteindre. On peut egalement 
jouer sur la portee elevee des 
mitrailleuses : en se placant a haute 
altitude et en s'approchant d'un 
camp ennemi, il est frequent de pou- 
voir copieusement arroser sa cible 
sans qu'elle puisse riposter. Malheu- 
reusement. rintelligence artificielle 
manque un peu de finesse cardans 
ces cas-la, alors qu'un ou deux tanks 
devraient logiquement venir nous 
embeter. ils ne bougent pas d'un 
pouce et attendent le meme sort ! 
Dommage. 

Globalernent, on passe tout de meme 
plus de temps a raser maisons, bases 
et camps ennemis, qu'a etablir des 
strategies d'enfer. . . Et le pire e'est 
que e'est bon ! II est meme possible 
d'executer froidement les civils viet- 
namiens, histoire de se defouler : bel 
effort de la part des developpeurs ; ils 
n'ont pas joue les hypocrites en for- 



cant les joueurs a etre droit. 
D'ailleurs, en fin de mission, les 
pertes civiles de 1* ennemi sont prises 
en compte ! C'esl du propre. 
L'adresse des coequipiers est, quant 
a elle, honnete : ils changent logi- 
quement de cible selon les trajec- 
toires de 1'helicoptere mais 
n'accrochent pas les menaces les 
plus dangereuses. II appartient au 
joueur de faire des approches qui lui 
permettront de se debarrasser des 
plus redoutables ennemis... Surtout 
lorsque ceux-ci sont en mouvement ! 
Globalernent, on s'amuse done beau- 
coup avec M. I. A. Les missions, 
sans etre trop difficiles. ne sont pas 
seulement du shoot a vue et deman- 
deront au joueur un peu d'observa- 
tion. En revanche, le niveau de 
difficulte peut etre sans problerae 
pousse au maximum car le jeu n'est 
pas difficile. Un pilote adroit devrait 
venir a bout des 26 missions en une 
semaine intensive. Le divertissement 
est done au rendez-vous, mais pas 
tres longtemps ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



Certaines missions se deroulent de nuit ou sous 
la pluie, ce qui n'arrange pas la vislbilite. 
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dehors de In France metropolilaine 



Toujours sur la breche 
du jeu de guerre, SSI 
nous lache en pature 
un nouveau wargame. 
Apres avoir couvert, 
danslaserie 
des General tous les 
theatres d'operation, 
historiques comme 
fantastiques, People's 
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La mission tutorial vous permet 
de vous habituera coordonner 
vos forces terrestres et aeriennes. 



Format CD-ROM PC 

iditeur SSI 

Sortie mi-octobre 

Prix env. 370 F. 

Genre wargame 

Config. mini. P166, 32 Mo 

deRAM, CD-ROI" " 

Config. recom. P 200, 64 Mo 



People's 



General 



Chinoiseries hexagonales 



fTj out bien consideie, 
H^l les Chinois sont 
I celebres pour avoir 
I invente la poudre, et 
il elait temps qu'un 
cditeurde jeux leurdonne les moyens 
de la faire parler ! C'est maintenant 
chose faite avec People's General, un 
wargame tour par tour, base sur le 
fameux moteur de Panzer General. 
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Apres reffondrement de 1' Empire 
sovietique, les designers de SSI nous 
lancent dans un scenario hypothe- 
tique ou, aux environs de 2005, la 
Chine nous fait un gros coup de sang 
et cherche soudainement a etendre le 
peril jaune au reste de FAsie. Evi- 
demment, les voisins fmissent par se 
plaindre des bruits occasionnes par 
les maintes canonnades. et de fil en 
aiguille, ce sont 19 nations qui se 
retrouvent impliquees dans le 
conflit, y compris les Russes. les 
incontournables Americains, et 
quand meme Line appai"ition remar- 
quee, par nous en tout cas, des forces 
francaises. Pour permeUre a tout ce 
petit monde, et 19 pays ca en fait 
des unites, de s'ebattre dans la joie. 
People's General propose plus de 35 
scenarios jouablcs en Solo ou Multi- 
joueurfjusqu'aquatre). Malhcureu- 
seraent, cette derniere option ne 
semblait pas fonctionner dansia ver- 
sion testee, et de toute facon je 
cherche encore I'interet reel d'un 
mode Multijoueur dans un jeu au 




tour par tour. . . A moins de se decou- 
vrir une passion soudaine pour le tri- 
cot en attendant d'avoir la main ! 

Battez la campagne ! 

Comme de mise dans la serie des 
Panzer General, lecceurdu program- 
me tienl dans la section « campagne », 
neuf au total, qui dans un enchaine- 
ment de missions preprogram mees 
vous placeront a la tete d'une task 
farce : americaine, russe, omisienne, 
chinoise, etc. Au fil des scenarios, il 
vous incombe done de gerer an 
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Avant de vous lancer dans une mission, il est important de passer 

un minimum de temps sur cet ecran pour utiliser au mieux les points 

de prestige qui vous sont alloues. Notez que vous pouvez maintenant 

acheter des unites veteran ou elite, mais aussi les « specialiser ». Ainsi, 

vous pouvez booster le nombre de munitions qu'elle peut emporter, la 

doter de capacites anti-aeriennes ou anti-tank, I'equiper pour franchir 

aisement les rivieres ou effectuer des missions de reconnaissance. 

Evidemment, vous devrez operer un choix entre toutes ces options ! 
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Vous cherchez desesperement a identifier des unites sur les arrieres 
ennemies ? Une mission de reconnaissance, et voila I 
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I Chaque objectif represents par un drapeau encadre est 
1 la mission. Les autres ajoutent a vos points de prestige. 




mieux votre task force, que vous 
pourrezentretenirelrenforcer grace 
a des points de prestige qui vous sont 
alloues lorsque vous capture/, des 
objectifs importants et eventuellc- 
ment remportez la mission. SSI intro- 
duit une carotte originate pour vous 
pousser a vous depasser, avec F allo- 
cation de prototypes d" unites aussi 
futtiristes que surpuissantes, si vous 
parvenez a accomplir tous les objec- 
tifs de la mission en un minimum de 
I tours. An fur et a mesure des combats 
remportes, vos unites out des chances 
raisonnables de gagner en experien- 
ce, et passer ainsi au statut de veteran. 



voire elite, ou s'ameliorer dans des 
domaines bien precis, comme le 
commandement. Attention fort deli- 
cate de la part de SSI, vous avez la 
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A tout moment pendant votre tour de jeu vous pouvez appeler une 

mission aerienne, du moins si votre budget le permet. Vous pouvez 

ainsi effectuer des missions de reconnaissance aerienne, 

« wild weasel » pour reduire ou eliminer les defenses anti-aeriennes 

ennemies, et de bombardement pour enterrer I'adversaire 

sous un cbapelet de bombes ! Enfin, si vous sentez que vos unites 

sont menacees par I'aviation ou les helicopteres ennemis, 

vous pouvez appeler un vol de soutien aerien qui tentera 

de les proteger lors de la phase adverse. 
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possibilite de renommcr chaque uni- 
te, ct personnaliser ainsi un pen plus 
votre task force. 

A (.'Orient, du nouveau 

Une fois votre task force prete a 
entrer en action, vous voila en mesu- 
re de decouvrir les petites nouveautes 
qui caracterisent les principes de la 



Quand les defenses antiaertennes 

ennemies se font rates 

helicopteres et bombardements 

aeriens s'averentmeurtriers ! 



fanterie retranchee dans les villes peut 
s'averer tres difficile a deloger. Heureusement. 
tillerie arrive pour nettoyer ! 
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A tout moment, vous pouvez rappeler fes 

totistiques detailiees de vos unites, comme 

id cette unite de chars d elite chinois. 



Une task force compc 
le passage dune rivle 
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II n'y a rien a dire, People's General est le resultat sans surprise 
d'une machine bien huilee. On apprecie les ameliorations 
dans les regies de jeu qui modelent de maniere tres 
convaincante les combats modernes. On peut juste regretter 
I'absence de toute unite maritime. Malgre tout, People's 
General ne renouvele pas suffisamment le genre pour parvenir 
a /'excellence, et on attend avec impatience le prochain moteur 
de chez SSI, qui normalement devrait introduire la 3D et enfin 
donner au genre du wargame une nouvelle perspective I 
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1 comre-attaque chinoise. les Americans 
\ progressed pour les prendre a revers I 
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5( Une reconnaissance-suicide au-dessus de cette ville revele une concentration 
de forces assez impressionnante... 
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► guerre moderne dans People's Gene- 
ra!. Premier point, le reperage des 
unites adverses est plus dynamique : 
vous pouvez apercevoir une unite 
ennemie sans pouvoir ["identifier, 
1' identifier sans pouvoir etudier 
sa force, ou 1'identifier complete - 
ment. . ., quitte a la reperdre de vue le 
tour suivant, si vous ne 1'avez plus 
directement en ligne de mire. Le 
principe de reconnaissance prend 
aloes enormement d' importance, car 
toute unite prise par surprise en 
deplacement, a toutes les chances de 
se prendre une rouste facon severe. . . 
Votre reconnaissance, vous pouvez 
1'effectuer de maniere classique par 
blinde de reconnaissance terrestre, 
mais aussi en utilisant de maniere 
avisee les ressources aeriennes mises 
a votre disposition. Enfin, People's 
General met aussi l'accent sur 
la mobilite extreme des forces 
modernes : en les upgmdant, a peu 
pres toutes les unites peuvent etre 
aeroportees d'un point al'autre de la 
carte, sans parler des heiicos d'at- 
taque qui possedent de base cette 
possibilite. Mais alors attention aux 
unites anti -aeriennes ennemies ! Et 
evidemment, par rapport a Panzer 



General II, les portees de tir s'allon- 
gent encore, pour atteindre 6 hexa- 
gones pour certaines unites 
d'artillerie ! 

Carte postale orientale 

Du cote de la realisation, le moteur de 
Panzer General f I est nettement ame- 
lior£, les cartes et unites etant mainte- 
nant affichees en 65 000 couleurs 
dans une resolution de 800 x 600. Par 
coatre, le jeu en devient d'autant plus 
gourmand en ressources, ce qui 



explique la configuration minimale 
basee sur un PI66 et 32 Mo de RAM, 
excusez du peu ! Mais meme si les 
cartes du jeu crevent Fee-ran par leur 
finesse, elles souffrent quand meme 
d'un defaut majeur : les different 
types de terrain sont representes de 
maniere tres abstraite, du fait de la 
mise a plat de l'image photogra- 
phique... Ainsi, on peut lancer des 
unites a l'assaut de la face Nord de 
f Himalaya el se rendre compte apres 
coup qu'elles ne sont pas pres d'at- 
teindre le sommet ! Enfin, on aurait 
quand meme apprecie un petit effort 
dans la presentation generate des 
ecrans de jeu, qui brille quand meme 
par son austerite . . . Mais ces details 
mis a part. People's General s'annon- 
ce coinme LE wargame a battre pour 
cette fin d'annee ! ■ 

Frederic Marie 
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J Selon la distance des unites ennemies, vous pouvez voir leur identite e 
1 !e type d unite par tcone, ou une tcone anonyme. 
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Vous mesurez deux 
metres pour 180 kilos 
au bas mot, vous etes 



tres cuir et vous avez 



un vrai caractere de 
chien. Microprose 
vient de vous 
transformer en 
Klingon, grace a son 
nouveau soft : Klingon 



Que Kahless ait pitie 



Klingon 
Honor Guard 

Les machos de l'espace 
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apla ! ! ! Tous les 
grands explora- 
leurs de l'espace 
connaissent ce 
dicton : « Si tu 
croises un Klingon, cittends-toi it 
recevoir des marrons. » II faut dire 
que les representants de cette race, 
directement issue de l'univers 
de Star Trek, sont reputes pour lews 
instincts clairement belliqueux, leur 
ardeur au combat et leur susceptibili- 
ty. Alors bien sur, certains joueurs 



)es Afidoriens qui preterit main 1 

orte aux Klingons ? 

.es amateurs declareront a 
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Format CD-ROM PC 
Editeur Microprose 
Sortie 19 octobre 
Prix env. 300 F. 
Genre Quake-like 
Config. mini. PI 66, 16 Mode 
RAM , CD-ROM 4x, 50 MB DD, 
carte son compatible Direct X 
Config. recom. P200, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x 


H Bien sur. il sera parfois question 1 

H de nager dans des riots assez 

H ma [fames. Bonjour. |e me 

^ presente : Capitaine Igloo. ^ 




pourraient se sentir insultes que 
Microprose leur propose avec Klin- 
gon Honor Guard de se glisser dans 
la peau, tannee comme du vieux cuir, 
d'une de ces brutes epaisses. lis doi- 
vent surement considerer le Marine 
de Quake et Duke Nukem comme la 
crcme des intellos. . . 

Bazar politique 

La premiere bonne suq^rise de Klin- 
gon Honor Guard reside dans la 
volonte de Microprose d'ebaucher un 
scenario pour unsoft qui n'estquand 
meme qu'un quake-like. En plus, 
l'histoire ravira les fans de Star Trek 
car elle utilise directement des ele- 
ments de la serie. Le chancelier 



Gowron, le plus haul dignitaire de 
l'empire klingon vient encore 
d'echapper a une tentative d'assassi- 
nat. Pauvre vieux. On dirait qu'il pas- 
se son temps a ca. II faut dire que le 
poste qu'il occupe suscite toutes les 
convoitises de la part de puissantes 
families lancees dans une variante 
sanguinaire des chaises musicales 
depuis la guerre civile. Mais vous, la 
politique, ce n'estpas vraiment votre 
chope de biere romulienne. Vous 
faites vos premiers pas dans la garde 
prelorienne du chancelier et c'est bien 
sur vous qui allez devoir decouvrir 
l'identite des commanditaires de l'at- 
tentat sur Gowron. D'accord, le 
synopsis tient sur une feuille de 



Klingon Honor Gi 




papier a cigarette, mais il ne s'agit 
que d'un point de depart. Klingon 
Honor Guard a des petits cotes 
« enquete policiere » qui tiennent le 
joueur en haleine. Un peu comme 
I'avait fait Outlaws il y a quelque 
temps, les sequences intermediaires 
des missions permettent d' assister a 
revolution de rintrigue. Ainsi, vous 
apprendrez que les terroristes etaient 
tous d'anciens detenus. Vous vous 
rendez a leur ancien penitencier pour 
tomber au beau milieu d'une emeute 
de prisonniers. Vous auriez pu croire 




qu'ils'agissaitd'unhasard, maisvos 
superieurs vous informent que le 
maton en chef essaie de vous empe- 
cher de Fatteindre car il est implique 
jusqu'au coup dans cette sombre bis- 
toireetc.,etc. Nouslaisserons aceux 
qui le desirent, le plaisir de decouvrir 
le fin mot de 1' affaire, mais sachez, 
pour cohtinuer les references aLucas- 
Arts, que cela se terminera dans un 
duel acharne, un peu comme dans 
Jedi Knight. Ce raffinement nous 




Oooh, joli buggraphique ! Rassurez-vous, ce n'est pas le seul, 
on a meme vu des Klingons volants ou d 'a litres intouchables. 



eloigne un peu de 1'image du Klingon 
«tete-de-nceud » decrit quelques 
lignes plus haut, vous ne trouvez 
pas ? Encore une fois, on se rap- 
proche de la nature de ce peuple par- 
ticulierement fier comme on le 
retrouve dans la serie tele. L'element 




acquis de 
conscience, essayez 
Kant, Nietzsche ou 
Schopenhauer, 
par hasard ca ne 
irchait pas i feu ! 



h PMSWOM Bt I'lMEL 



Dans les annees 60, en pleine guerre froide, Star Trek se permettait 

d'installer un russe, Chekov, parmi les officiers superieurs 

de I'Enterprise. Mais le conflit larve entre les Etats-Unis et I'U.R.S.S. 

se trouvait transpose ailleurs, dans les relations tendues entre 

la Federation et les Klingons. En 1987, avec I'apparition de Star Trek : 

The Next Generation, les fans eurent la surprise de voir un Klingon, 

Wort promu otficier de securite de I'Enterprise-D. Ce fut I'amorce pour 

la serie d'un background politique digne de ce nom, deux ans avant 

la chute du mur de Berlin. Roddenberry plus fort que Nostradamus 




L'AviStftaff 



J'adore Star Trek : The Next Generation ety'e le revendique. 
Desole. Vous comprendrez alors que j'attendais Klingon Honor 
Guard de pied ferme. Incarner un gros grincheux du cosmos en 
etant graphiquement motorize par Unreal, cela avait de quoi 
seduire. Autre atout : le contexte en prise directe avec la serie 
tele. Mais au final, il n'y a rien la-dedans qu'on n'ait deja vu 
ailleurs en beaucoup plus intense. Plutot que les fans 
de Star Trek, les accros au doom-like pourraient etre satisfaits 
s'ils consentent a prendre ce soft pour un data-disk. 



► qui permet le mieux de s'en rendrc 
compte, c'est le nombre d' armes 
blanches que les programmateurs de 
Microprose mettent a la disposition 
dujoueur. 

Armes de poing 

Souvent, dans ce genre de jeu, l'ar- 
me la plus puissante se trouve sous le 
«0» de la barre des chiffres en haul 
du clavier. Dans Klingon Honor 
Guard, c'est a cette place qu'on trou- 
ve le Betlek. II s'agitd'une sorte de 
faux a deux mains, un croissant de 
hine en acier aiguise comme un 
rasoir et ergonornique, capable de 
suivre les mouvements de celui qui 
s'en serf, dans une danse mortelle, 
avec une certaine elegance. Et, com- 
me toutes les armes de ce jeu, celle- 
ci possede un «tir» primaire et 
secondaire. Coup pone ou lance qui 
necessite une denri-secondc de arise 
en place. A vous de tirer a l'endroit 
ou se trouvera le cadavre en puissan- 
ce, passe ce laps de temps. Et il fau- 
dra ensuite la ramasser, ce n'est pas 
un boomerang. D'ailleurs, les deve- 
loppeurs de Klingon Honor Guard 
ont aboi'de la sestion des armes de 





facon surprenante. Rien a dire au 
niveau graphique, c'est souvent 
assez joli avec une mention speciale 
pour les effets d'evaporation corpo- 
relle que produisent certaines dis- 
ruptions. Nod, le plus etrange, c'est 
qu'un pekin peut vous tirer dessus 
comme un malade avec le gun de la 
mort-qui-tue, mais inerae si vous 
parvenez a le descendre et contraire- 
ment a ce qu'on a pu voir ailleurs. 
vous ne recupererez pas forcemenl 
son arme. Abracadabra, a p'us ! 
Frustrant En reprenant le moteur de 
Unreal, Microprose pouvait nous 



laisser augurer du meilleur. Tout 
faux, lis doivent etre nyelalopes les 
Klingons ! A tel point qu'a la 
recherche d'un medipack sous un 
escalier, par exemple, on se retrouve 
comme Ray Charles cherchant les 
clefs de sa became : a tatons. On 
regrettera aussi l'absence totale 
d'une race equivalente aux Nalis de 
Unreal, ces E.T. pacifistes cherchant 
a vous aider. Quant a 1'I.A.. elle 
paraTt parfois un peu legere. Mais 
bon, ce sont des Klingons... Au 
niveau sonore, si les bruitages sont 
corrects, la musique qui passe en 




boucle se retrouve rapidement mise 
au rancard. Justement. puisqn'on 
parle du son, le detail qui tue : le bmit 
des pas du personnage principal. 
Insoutenable ; cela confine parfois au 
supplice de lagoutted'eau... Dans 
rensemble, tout cela rappclle furieu- 
sement les habillages de Doom 
qu'on s'echangeait frenetiquement il 
y a quelques annees. Klingon Honor 
Guard un vrai soft ? Plutot un banal 
add-on pour Unreal . . . ■ 

Xavier Hanart 
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jus, sous 48 h,t< 
CD-ROM de votre 
ilturel, musique, ludo- 
, utilitaires, encyclopedies, 
i hardware PC*, sans 
carte Dancaire ni cheque, simplement 
en vous connectant au 361 7 PCMALIN 
et en nous laissant votre adresse de 
livraison. C'est simple, vous ne payez 
que par la communication (5,57 F / mn)** 



-titnss disp<?nibLss 




Fantasy VII 
NHRA Drag Racing . The Great Battles of Caesar 
Nightmare Creatures . Ml Tank Platoon 2 . Hexplore 
Unreal . Football Manager 98 . Civil War Generals 2 
Black Dahlia . Army Men . X-Com Interceptor . Fallout 
Forsaken . of Light and Darkness, the Prophecy 
Redline Racer . Incoming . Coupe du Monde 98 
Quake 2 . Starcraft . Armor Command . Dark Omen 
[.'heritage du Temps 3 . Myth . Flight Unlimited II . Riven 
Blade Runner . Tomb Raider 2 . 20/20 en orthographe 
Charivari . Les Pygmees Aka, peuple et musique . etc 





Carte Ati Xpert@Work . HP ACS 48 PowerCube + 
Formula One Trust Master . Carte 3DFX 4 Mo 
Microsoft Sidewinder Force Feedback Pro 
US Robotics Messages Plus 5600 
Disque dur 4,3 Go UDMA . Memoire 32 Mo SDRAM 
Cartouches Zip 1 00 Mo . Clavier programmable 





En cette periode 

de rentree, nombreux 



qui s'interrogent 
sur leur orientation 
professionnelle... 



Mercenaire ? 



Dompteur de fauves ? 
Mafioso russe ? 



Si vous aimez 



le risque, I'argent, 
le brouillard 
et la baston, 
la planete Titan 
vous tend les bras ! 



Format CD-ROM PC 
Editeur Gremlin Interactive 
Sortie octobre 
Prix env. 350 F. 
Genre gestion/simulation 3D 
Config. mini. P166, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config. recom. P200, 32 Mc 
de RAM, 3Dfx, CD-ROM 4x, 
Win95 



Ahhh 1 Mon hangar ! Home 5 
Home quoi... 



Hardwar 



a vie en 



e filter. Comme beau- 
coup, vos ancetres 
sont partis il y a bien 
des annees de cela 
pour Titan, satellite de 



Saturne, en esperant faire fortune 
dans r exploitation miniere. Mais 
lorsque les gisements ont commence 
a se tarir, les grandes compagnies ont 
plie bagage, Iaissant derriere elles 
ouvriers et colons qui, depuis, se 
debrouillent tant bien que mal pour 
survivre. Certains ont choisi de se 
mettre au service des grandes 
families : les «clans ». Ces demiers se 
livrent une guerre acharnee pour rem- 
porter la course au moteur atomique, 
qui seul permettrait de quitter ce 
caillou. D'autres ont sombre dans la 
« debine », ou dans la corruption, tels 
ces cyborgs degeneres qui servent de 
flics. Pas vous. Libre et fier, vous 
avez choisi la profession la plus 
lucrative, mais aussi la plus dange- 
reuse : pilote independant. Pour l'ins- 
tant, votre « Moth » (petit vaisseau de 
surface a batteries solaires) ne paie 
pas de mine, mais avec du talent et de 
r ambition, qui sait jusqu'ou vous 




irez ? Voila Tunivers peu rejouissant 
dans lequel veut vous plonger Hard- 
war, demier-ne de Gremlin Interac- 
tive. Et pour etre modestes, vos 
debuts le sont. Apres une video dans 
laquelle un ancien confrere, recon- 
vert clochard, vous tient un petit dis- 



Le premier tunnel de la journee... 
claustrophobes s'abstenir. 



cours peu encourageant, vous vous 
trouvez dans un hangar vide, a cote 
de votre petit vaisseau cabosse, avec 
pour tout bien quelques canons laser 
et une precieuse connexion e-mail 
qui vous permettra de rester au cou- 
rant de 1'actualite titanienne et stiff- 
tout des bonnes affaires en vue. En 




% 




A travers le fog rosatre on appercoit le comite d'acceuil qui trepigne a ma vue. 



effet, si vous voulez avoir Line chan- 
ce de revoir un jour la Terre, il va 
vous falloir gagner beaucoup d* ar- 
gent. Pour cela, trots choix de carrie- 
re s'ouvrent a vous : marchand. 
recuperateur ou agresseur. 

Grosses vrilles bans la brume 

Une fois voire premiere mission 
choisie, votre ordinateur de bord va 
enregistrer les coordonnees de votre 
objectif : gisement de mineral, delin- 
quant en fuite, guerre urbaine, etc. 
Vous penetrez a bord de votre Moth, 
les portes du hangar s'ouvrent, la 
chasse peut commencer... A Fexte- 
rieur, le joueur a la sensation de 
se trouveren terrain connu, queique 
part entre Archimedean Dynasty et 
Balllezone. L' ensemble du paysage 




L'ecran de navigation vous permet 
de choisir votre prochaine 
destination. Une petite biere ou une 
enveloppe chez les flics ? 





baigne dans une brume rosatre si 
epaisse que sans votre ordinateur de 
bord pour vous indiquer le chemin, 
Taventure se terminerait vite pour 
vous. ecrase sur un silo a gaz comme 
une mouche sur un pare-brise. Dan- 
sant entre les bailments vetustes, 
votre Vaisseau se faufile au travers 
des tunnels qui, seuls, vous pennet- 
tent de franchir les hautes montagnes' 
qui composent l'essentiel du paysa- 
ge. Devant vous, les indicateurs clas- 
siques : boucliers, coque. amies, etc. 



En bas a gauche, votre cible, la dis- 
tance a laquelle elle se trouve, sa 
vitesse ou s'il s'agit d'un vaisseau. 
De loin en loin, des puits de lumiere 
vous permettront de recharger vos 
batteries - le soleil est rare sur Titan, 
et la nuit tombe vite. Comme X-Com 
Interceptor il y a quelques mois, mats ► 



Done, les mines, e'est la deuxieme 
tour a droite ? 
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Nouveau manage de simulation et de gestion, Hardwar 
se situe dans un univers coherent, beneficiant de graphismes 
agreables mais trop peu varies. Bien realise, il aurait pu 
devenir une reference si ses concepteurs avaient su en 
pimenter faction et en varier les decors, Au bout de quelques 
heures de vol dans les brumes roses, en depit d'adversaires 
a VIA. sympathique, la somnolence gagne le pilote et le crash 
n'est pas loin. A reserver aux debutants qui voudraient 
se faire la main avant de se lancer a I'assaut des classiques. 




^ plus pres du plancher des vaches, 
Hardwar mele plusieurs genres eloi- 
gned les uns des autres : la simulation 
de combat aerien (les commandes du 
cockpit se limitenl au strict necessai- 
re), la gestion (bien choisir ses mis- 
sions et utiliser ses gains au mieux 
est indispensable a la reussite), la 
construction et ['amelioration d'un 
vaisseau, voire d'un pare de vais- 
seaux. Le danger d'unc telle appro- 
che etant bien sur de n'offrir alors 




qu'un jeu «batard», ne satisfaisant 
vraiment le joueur dans aucun des 
domaines abordes. Cetecueil, Hard- 
wai" l'evile en partie, en proposant un 
univers complexe. vaste et credible. 
Certes, I'ambiance n'est pas d'nne 
grande original] te. Mais les concep- 
teurs du jeu out su offrir assez de 
possibility, de missions, d'endroits 
a visiter pour que ]' attention du 
joueur soit sollicitee continuelle- 
ment. En outre, dans cet univers, la 
violence est omnipresente, et quelle 
que soit la profession que vons aurez 
choisie, il vous faudra defendre che- 
rement voire peau et le pacifisme ne 
vous menera pas loin. 

Un Moth cava... 

C'est en effet Tun des grands plaisirs 
offerts par Hardwar : son scenario 
non-lineaire vous permet de com- 
mettre les pires exactions : attaquer 
d'honnetes commercants, detruire 
des vaisseaux innocents pourle plai- 




sir, vendre de la drogue..., tout est 
permis! Pourtant, en depit de ces 
atouts, Hardwar ne convainc pas tout 
a fait. Tout d'abord, le jeu nous 
impose d'interminables transits d'un 
bout a 1' autre de la ville, des seances 
de rechai gement de batteries solaii'es 
a n'en plus finir et des promenades 
d'un hangar a 1'autre pour trouver 
LE gadget indispensable a la reussi- 
te, phases d' inaction totale qui alour- 
dissent le deroulement du jeu. 
Ensuite. ce paysage vallonne, conti- 
nuellement recouvert de brouillard 
rose ou plonge dans une nuit d'un 
gris veloute, s'avere vite lassant. 
d'autant que tout se passant a I'inte- 
rieur du Moth, on se sent vite tres 
seul sur Titan. Enfin et surtout, cette 
quete conlinuelle de dollars dans le 
but d'ameliorer sans cesse votre 
appareil devient repetitive. Le mode 
Multijoueur (jusqu'a huit), qui per- 
met d'evoluer dans un environne- 
ment reduit, echappe un peu a cette 
critique, en offrant une action plus 
intense, pourvu que tons les joueurs 
soient equipes de machines puis- 
santes (un P200 avec 3Dfx ne fait 
pas de mal). Quel que soit le mode 
choisi, Hardwar est tres gourmand. 
A moins de posseder une Voodoo2. 
n'esperez pas afficher autrement 
qu'en 640 x 480, Initiation plaisante 
a la simulation et a la gestion pour le 
debutant, Hardwar laissera vite le 
joueur conllrme sur safaim. ■ 

Remy Goavec 



tunnels de Titan vous feront vite regretter 
metro parisien. Comment, fexagere ? 



CREER 
L'AMBIANCE DES GRANDS 
SPECTACLES A LA MAISON... 



ACTUELLEMEN 
EN KIOSQUE 
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UNIVERSDU HOME CINEMA 

(TV, RETROPROJECTEURS, 

ENCEINTES, DECODEURS...) 



LES NOUVELI 
TECHNOLOG 






TOUTESLESNOUVEAl 
HARDWARES SOFT! 

LES FILMS EN I 
LASERDISC /K7DU MOMENT 



Tous les spectacles comme si vous y etiez... 



test 



Pas deP.V. 



mais des otages 
tres reconnaissantes, 
des balades en helico 
ou en tank autour 
de Los Angeles, 
des parties 
de paintball a gogo 
et des primes de risque 



mteressantes. 



Le boulot d'agent 
du SWAT n'est pas 
desagreable, tant que 
I'on reste en vie. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Cendant 

Sortie disponible 

Prix env. 350 F. 

Genre simulation tactique 

Config. mini. PI 33, Win 95, 

16 Mo de RAM, CD-ROM 4x 

Config. recom. P200, 

32 Mo de RAM, CD-ROM 12x 



Police Quest 

SWAT 2 



Sortez couvert ! 




ous avez imite 

Schwarzy en salle 

de muscu pendant 

des heures, sue 

gl sangeteau aTaca- 

demie de police et maintenant vous 

etes pret. L'immeuble du SWAT se 

dresse devant vous. Vous entrez et un 

vieux type avec une honible cravate 

vous accueille. Ce n'est pas le 

concierge mais un pro a la retraitc 



Bertha ouvre le- portes. I 
meme 
et peut participer a la fete j 
en ecrasant ies Ureurs. 



qui va vous guider et vous 
conseiller tout au long de vos mis- 
sions. En effet ce jeu vous propose 
de dinger une equipe de super- flics 
confrontes a des situations dedi- 
cates. En clair, des cretins se sont 
fait prendre en otages et vous empe- 
cfaent de tout canarder. Chez nous. 



la bavure coute un blame, chez les 
Americains, c'est une suspension et 
smlout une retenue sur saiaire. Pour 
eviter cette situation desagreable. i 
va falloir preparer serieusement 
votre intervention. 

Action ! 

Apres une cinematique vous expo- 
sant la situation, vous allez done 
eonstituer vos equipes : cinq agents 
d'interventiOnetdeiix snipers parmi 

la centaine d'officiers disponible. Les 
competences en amies, explosifs ou 
soins sont les caracteristiques dont 
vous devrez tenir compte. Puis vient 
la phase d'equipement avec, mes- 
sieurs dames, un lot complel d" amies 
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minels. Dans tous les cas de figure, la 
priorite est donnee aux civils qu'il 
faut evacuer ou soigner. De leur sort 
depend Fechec ou la reussite de la 
mission. Si ce schema est valable 
pour la plupart des interventions, ne 
croyezpas pour autant que les situa- 
tions soient repetitives. Da pere qui 
pete les plombs a la maitrise d'emeu- 
te, en passant par le sniper isole, vous 
ailez devoir meriter vos medailles. 



a feu, gaz, miroir courbe, beiier et 
autres qui auront tous leur utilite en 
cour de partie. Bien que vous dispo- 
siez d'un budget limite, ne vous 
inquietez pas, vous hommes s'ecrou- 
leront sous le poids de leur equipe- 
ment avant de l'avoir epuise. 
Le terrain des operations n'excede 
generalement pas 1 km carre soit 5-6 
ecrans de cote, ce qui permet d'agir 
rapidement. Vos hommes sont laches 
a proximite du point chaud et doivent 
se deployer efficacement : les snipers 
gagnenl les hauteurs alors que les 
agents bouclent le secteur. Pendant ce 
temps, L' unite de negociation com- 
mence les tractations avec les pre- 
neurs d'otages afin d'obtenir des 
informations utiles. Helicoptere et 
tank-belier se tiennent a disposition 
en cas de besoin. Mais les choses se 
terminent souvent par une interven- 
tion musclee. Le scout observe les 
alentours d'une porte grace au miroir 
recourbe. puis Fequipe fait son 
entree. Vous etes libre de choisir la 
force ou la discretion, les flingues ou 
le saz, mais il faut maTtriser les cri- 



SWAT II fait preuve d'originalite en 
vous proposant aussi d'incarner les 
criminels dans leurs ceuvres. Les 
phases de recrutement et d'equipe- 
ment sont similaires a celles du 
SWAT. La difference se fait dans les 
objectifs : vous etes pauvre et les 
armes sont cheres. De fait, l'argent 
est le point essentiel de votre activite 
et meme si vous subissez un echec 
lors d'une mission, vous pourrez 
continuer tant que vous avez les 



fonds necessaires. Croyez-moi, e'est 
heureux car preneur d'otages est un 
metier difficile. Le SWAT dirige par 
Fordinateur est redoutable d'effica- 
cite et vous aurez du mal a vous en 
sortir vivant. 

Avec des graphismes fins (de 640 x 
480 a 1 024 x 768) et precis mais pas 
specialemenl beaux, des animations 
de personnages minimalistes et un 
choix de representation en 3D iso- 
metrique a la clarte discutable. Poli- 
ce Quest II s'interdit la cour des 
grands. Mais Finteret decejeu est 
ailleurs. Tout reside dans Fambian- 
ce : le background des missions est 
travaille, revolution des person- 
nages les rend attachants. Sur le 
terrain, le travail d'equipe, les reac- 
tions inattendues des civils qui sym- 
pathisent avec les terroristes et la 
fantastique ambiance sonore, contri- 
buent a nous maintenir sous tension. 
Bref on s'y croit. ■ 

Frederic Dufresne 




etermi 
■ : . de caractere 

Devinei le camps de celui-ci. 



L'ecran tactique est cense 
permettre une melHeure 
r ue des evenemenls ; la le^ flics 
me mettent une ■ '. 



I'hW BtfRiBERIE 

jajiSftgre une realisation technique bancale et une difficulty mal 
entre SWAT et criminels, Police Quest II parvient 
w a imposer sa profondeur et son environnement. L'interface 
-a- complete mais simple, autorise les actions en simultane et 

rt une resolution tactique des situations. Tout est fait pour 
Egiitt Von puisse se plonger au cceur de faction de facon realiste. 
fitSB/iteur de niveaux ainsi que I'option reseau promettent 
'uree de vie consequente. Au final, les passionnes 
'. immando et lagged Alliance devraient apprecier. 




Decidement, les aliens 
exagerent. Non 
contents de faire 
craquer ce pauvre 
Mulder avec toutes 
leurs apparitions, voila 
que maintenant, its se 
paient nos tetes. 
Litteralement. On va 
leur faire payer ca, 
non ? Oil est 
Duke quand on a 
besoin de lui ? 



MM. 



(Head Extreme Destruction lone} 



a mauvaise tete 



Format CD-ROM PC 
Editeur Hasbro 
Sortie octobre 
Prix env. 350 F. 
Genre shoot'em up 
Config. mini. P100, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 2x, Win95 
Config. recom. P133, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, 3Dfx 



Euh c'est pour quoi faire la hache 
au jusSe? Pense au joyeux bucheron 
des Mcnty Python 1 



C 



ucoursd'un voyage 
sur notre jolie pla- 
nete, des petits 
aliens mauves et 
| tous semblables ont 
trouve que les humains avaient des 
tetes rigolotcs. Qu'ont fait alors ces 
vilains pas beaux '? lis les ont tout 
simplement fauchees a leurs proprie- 
taires, pour s'en servir dans des com- 
bats d'arenes one fois revenus sur 
leur planete natale. Decidement, le 
respect se perd dans la galaxie ! 
Voila le pretexts delirant qui sert de 
scenario a H.E.D.Z., shoot'em up 
pour le moins original de Hasbro 
Interactive. Avant de se lancer dans 
une nouvelle partie. le joueur doit 
choisir cinq tetes parmi les 225 
modeles offerts par la maison. Ces 
tetes, chacune dotee de differents 
pouvoirs (super saut, nuage ato- 
mique, hochets mortels, etc.) lui per- 
mettrom alors d' affronter les nabots 
agressifs qui vont tenter de lui barrer 





la route vers le succes. Enjeu : le titre 
de champion galactique de H.E.D.Z. 
Le premier merits que Ton peut 
reconnaltre a H.E.D.Z. est de ne pas 
se prendre du tout au serieux. contrai- 
rement a la plupart de ses confreres. 
Parmi les tetes proposees a la lantai- 
sie du joueur, outre les anonymes 



(grenouille, homme atomique. revo- 
lutionnaire francais, etc.), on retrou- 
ve les visages de Richard Nixon. 
Marilyn, Mohammed AH (en costu- 
me de Maya Tabeille !) ou Chariot. 
Les arenes ou se deroulent les com- 





. 
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bats n'ont pas grand-chose a voir non 
plus avec les decors futuristes aux- 
quels les programmeurs nous ont 
habitues. Les couleuis, franches et 
primaires, se trouvent dans le spectre 
rose bonbon, mauve criard et vert 
printemps, les batiments sont 
construits en « cubes-lettres » com- 
me ceux avec lesquels nous avons 
appris a ecrire. Bref, tout est fait 
pour nous dormer rimpression de 
nous trouver dans une ntirserie 
anglaise, a l'heure du bibcron. Effet 
d'autant plus amusant et inattendu 
que nos adversaires valent aussi le 
detour. Cleopatre vous bombarde 
d'aspics verdatres, tandis qu"une 
vamp charnuc vous lance des cceurs 
mortels au visage. Certains de vos 
personnages volent, d'autres font 
des bonds de sauterelle... Bref on 
s'amuse, au moins pendant les dix 
premieres minutes. 

Un shoot non violent 

En effet, la premiere surprise passee. 
on perd vite tout interet pour Faction 
de H.E.D.Z. Bien sur, un shoot 
n'offre qifun scenario minimal : flin- 
guer. flinguer et encore flinguer jus- 



J Amene-moi cet ecusson. bonhomme, 
| et pas de faux mouvements... 



0$^M&*$ 



I Certaines armes jettent un grand 
I froid chez vos adversaires. 
I Un glacon ou deux cher ami ? 



qu'a ce quMl n'y ait plus personne 
pour nous faire de 1' ombre. Ici, 
chaque victoire vous permet d'ouvrir 
une grille menant an niveau suivant, 
subtilement different mais toujours 
aussi enfantin : de toute evidence, ce 
sont les plus jeunes des utilisateurs de 
PC que Hasbro Interactive a cibles. 
Outre les decors et les personnages 



rigolos ct acidules. la violence est 
absente dujeu : oi sang ni haine, vos 
adversaires perdent leurs tetes sous 
forme d'ecussons qu'il vous faut 
recuperet" pour les ajouter a votre 
propre collection. La difficulte, 
meme dans les niveaux chronome- 
tres, n'est pas immense : quiconque a 
plus de 10 ana sc debarrassera de ses 
adversaires sans coup ferir, a condi- 
tion d' avoir choisi les bonnes tetes. 
Car certaines - et e'est plutot aga- 
cant - jouissent de pouvoirs denues 
d'efficacite. Un defaut qui risque 
d'etre carrement insupportable en 
Multijoueur (jusqu'a huit partici- 
pants). De meme, certains de vos 
adversaires seront totalement 
impiiissants et ne se defendront pas 
plus que les ballons de la fete forai- 
ne. On s'ennuie done ferine, et les 
petits cris suraigus qu'ils poussent 
une fois touches, n'arrangent rien, 
pas plus que la facheuse manie de 
1'I.A. a nous ressortir toujours les 
memes tronches d'un niveau a 
l'autre. Et qu'y a-t-il de pire que de 
voir sans arret les memes tetes ? ■ 
Remy Goavec 



— 





Dans te domaine 

de la miniaturisation, 

les ingenieurs aliens ont encore 

quelques progres a faire. 



Celui qui a dit que le tabac n'etait 
if pour la sante n'a pas 
u les cigares de Groucho. 




v 




Si vous vous demandiez quoi acheter a votre petit frere pour 
le consoler de la rentree des classes et de ses premieres 
retenues, ne cherchez plus. H.E.D.Z., le shoot'em up le plus 
mignon que le genre ait jamais produit, devrait le ravir, ainsi 
que les plus midinettes de ses petites copines. Sinon, a moins 
d'avoir toujours reve de degommer des extraterrestres 
ressemblant a Nixon ou a Madonna, vous risquez d'etre frustre 
de votre dose d'adrenaline. Dommage, car I'humour est la, 
lajouabilite aussi, il ne manquait qu'un peu de piment. 
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URBAN ASSAULT 



Au prix d'innonibrables miits sans soimneil, tie hurlements 
de rage et de vies sacrifices, voici la solution complete 
de Urban Assault, jeii pour lecpiel Ies developpeurs se sont 
particuliereme.nl abandonnes a leurs instincts sadiques. 
L'abnegation, l'esprit de sacrifice, vous connaissez ? 



Central Park 



Vous vous trouvez dans le principal centre d'en- 
trainement de la Resistance. II vous faut detruire 
le vaisseau-mere ennemi. Passez dans Ies tou- 
relles defensives de votre vaisseau pour repous- 
ser une attaque imminente, puis envoyez une . 
escouade de Fox prendre la centrale situee au 
sud-est de la carte (reglez leur agressivite sur 2). 
Une fois la centrale entre vos mains, teieportez- 
y votre vaisseau-mere. Passez par tous Ies carres 
rouges (zones ennemies) af in de Ies faire bascu- 
ler dans votre camp. Le vaisseau-mere ennemi est 
a I'ouest, vos Fox le detruiront en quelques 
secondes. Une fois le vaisseau ennemi detruit, 
envoyez vos blindes dans le secteur-cle afin de 
vous emparer de la porte de teleportation. 

Skull Alley 

L'ennemi (au nord) envoie des scouts pour vous 
reperer. Envoyez vos blindes Ies detruire. Votre 
premier souci est de vous emparer de I'ameliora- 
tion technologique (upgrade) au nord-ouest. 
Envoyez un tiers de vos blindes dans le secteur. 
Ceci regie, faites main basse sur la centrale du 
nord-est. Teleportez votre vaisseau sur celle-ci et 
capturez Ies secteurs alentour afin d'augmenter 
la production d'energie. Rapatriez vite vos blin- 
des vers le vaisseau, la contre-attaque des Ghor- 
kovs ne va pas tarder. Quatre ou cinq Fox bien 
diriges suffiront a la repousser. Votre ennemi 
n'est plus defendu que par une poignee d'heli- 
cos, vos Fox n'en feront qu'une bouchee. 

Virgin Steel 

Vous allez immediatement etre attaque par une 
nouvelle unite ennemie, le Speedy, specialises 
dans I'attaque antiaerienne : ecrasez-ia sans pitie 
sous Ies chenilles vengeresses de vos blindes. Pas- 
sez dans une tourelle de defense et effacez rapi- 
dement du ciel Ies quelques Garghoil 1 envoyes 
en couverture. Vos Fox vont s'emparer de la cen- 
trale au nord-est. Teleportez-y votre vaisseau- 
mere. Recuperez I'amelioration technologique a 
I'ouest et utitisez-la pour construire quatre tanks 



Jaguar que vous enverrez contre le vaisseau 
ennemi, accompagnes d'autant de Fox. La porte 
de teleportation se trouve au sud-ouest. 
Envoyez-y Ies vehicules survivants, afin de Ies 
emmeneravecvous dans le niveau suivant oil ils 
vousseront utiles. 



La grosse surprise est la presence d'un vaisseau- 
mere Ghorkov juste devant vous ! Les blindes que 
vous avez ramenes du niveau precedent devraient 
lui regler son sort assez vite (aidez-les depuis une 
tourelle de defense). Un autre vaisseau Ghorkov 
est dans les parages et vous envoie un large esca- 
dron de Garghoil 2. Rajoutez quelques Fox et 
expediez-les en enfer. Utilisez-les ensuite pour 
conquerir la centrale au nord de votre base 
(reglez leur agressivite sur 4 afin qu'ils conquie- 
rent tous les secteurs traverses). Placez votre base 
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au-dessus, glissez dans un Jaguar et attaquez la 
base Ghorkov (un peu plus loin au nord}. Juste au- 
dessous, voustrouverez une amelioration tech- 
nologique : le Scout {radar mobile non-arme). 
II faut maintenant vous occuper de vos nouveaux 
ennemis, les Taerkasts. Envoyez quatre ou cinq 
Jaguar detruire leurs tours de defense {un peu 
plus au nord), puis creez une dizaine de Jaguar 
supplementaires afin d'affronter les tanks Eisen- 
han de l'ennemi. Avant d'attaquer le vaisseau- 
mere, ramassez I'amelioration. Assurez-vous que 
vos unites arrivent sur la base ennemie en meme 
temps, afin de perturber le systeme de defense. 

Checkerboard 

La vitesse est determinante pour finir ce niveau. 
Projetez-vous immediatement dans Tune des 
tours de defense au nord de votre vaisseau pour 
repousser les Garghoil 2 qui vous attaquent. Une 
fois la bataille gagnee, scindez vos appareils en 
trois groupes pour reconquerir les zones perdues 
autour de votre base. Avec vos Jaguar, detruisez 
les tours de vos ennemis. Une centrale se trouve 
au nord, emparez-vous en le plus vite possible 
(avant que i'adversaire ne place sa base au-des- 
sus) et amenez-y votre vaisseau. Allez chercher 
Vupgrade a I'ouest et construisez quelques heli- 
copteres legers {Wasp), tout en attaquant les der- 






nieres tours adverses avec les Jaguar. Des que la 
voie est libre, prenez le controle d'une escouade 
de cinq Jaguar, quatre Fox et trois Wasp et lancez 
I'attaque finale contre ie vaisseau-mere. 

Fort Granada 

Dans ce niveau controle par les Taerkats, vous ne 
disposerez d'aucune centrale pour reconstituer 
vos reserves d'energie. Soyez done econome. 
Commencez par prendre {'upgrade au sud-ouest. 
Deux methodes : soft prendre le controle d'un 
Wasp kamikaze et foncer, soit teleporter votre 
vaisseau dessus puts revenir au point de depart 
avant que les tanks Leonid qui le protegent ne 
vous prennent pour cible. Grace a ['upgrade, vous 
pouvez construire des helicos plus puissants de 
type Hornet. Formez une escadre de cinq Jaguar, 
trois Wasp et quatre Hornet, prenez les com- 
mandes d'un Hornet, appuyez sur L pour que les 
autres vehicules vous suivent et attaquez vers le 
sud-ouest. Utilisez les Hornet pour defendre vos 
Jaguar contre les Leonid. 



necessaire pour repousser une attaque presque 
immediate (construisez des Fox et des Weasel). 
Grimpez dans un des helicos pourvous debarras- 
ser des Hetzei qui vous harcelent, puis envoyez 
des Fox prendre {'upgrade au nord-ouest. Ne lais- 
sez jamais votre base sans defense. Detruisez la 
centrale ennemie au nord puis lancez une 
attaque directe contre le vaisseau Taerkast. 



Dark Valley 



Labyrinth 



Creez une escouade de Wasp et de Hornet (a 
moins que vous n'ayez pu les ramener du niveau 
precedent), reglezleuragressivitesur4etempa- 
rez-vous de la centrale. Les defenses adverses sont 
constitutes deTekh-Trak, plus puissants que vos 
Jaguar : inutile de les sacrifier inutilement. Une 



Vous devez recuperer la bombe Stoudson, volee 
par les Ghorkovs avant qu'ils ne s'en servent pour 
faire sauter toutes les centrales de la Resistance. 
Envoyez une escouade de Fox au nord et empa- 
rez-vous des deux centrales, puis utilisez vos Hor- 
net (quatre ou cinq) pour detruire le Scout 
Ghorkov a I'ouest (garde par des Tekh-Traks). 
Conquerez les zones alentour, puis montez vers le 
nord petit a petit. En chemin vous trouverez trois 
upgrades. La bombe est un peu plus loin. Envoyez 
le plus d'engins possibles et detruisez-la, les res- 
capes s'occuperont du vaisseau ennemi. 

Drak 

Vous heritez de tours de defense construites par 
votre predecesseur. Prenez les controle de I'une 
d'elles et defendez-les cherement : si une seule est 
detruite, la ville deviendra impossible a defendre. 
Faites-les soutenir par des Weasel. Allez ensuite 
chercher a I'ouest, avec quatre ou cinq Wasp, I'up- 




totale de la bombe, se trouve a I'est de votre 
point d'arrivee initial. Profitez-en pour capturer 
la centrale Ghorkov qui s'y trouve. Envoyez 
ensuite une vingtaine de Jaguar et de Hornet 
detruire la tour qui protege le territoire Ghor- 
kov. Passez par le sud et ramassez I'upgrade, puis 
tenez bon jusqu'a ce que le compte a rebours 
soittermine ! 






fois votre vaisseau recharge, teleportez-le sur la 
colline voisine et groupez-y quelques Fox et Wea- 
sel : des Garghoil 2 vont vous attaquer. Replacez- 
vous au-dessus de la centrale et attendez-les dans 
la tourelle de defense. Construisez des Wasp et 
des Hornet et detruisez ou capturez la centrale 
ennemie. Une fois prive d'energie, le vaisseau 
Ghorkov devient une proie facile pour vos helicos. 



Commencez par envoyer vos Hornet detruire les 
tanks Leonid proches de votre point d'arrivee. 
Puis trois ou quatre Wasp pour s'emparer de la 
centrale au nord-est, qui vous donnera 1'energie 



grade qui vous permettra de construire vos 
propres centrales ! Construisez-en trois autour de 
la premiere et capturez les secteurs libres du sud 
pour optimiser votre apport d'energie. Attaquez 
les Taerkasts au nord du site ou vous avez trouve 
{'upgrade. Une dizaine de Jaguar et six ou sept 
Hornet devraient faire I'affaire. Pendant ce 
temps, les Ghorkovs vous pilonnent sur le nord- 
est, entourez vos tours de Fox et de Weasel. A Test 
du camp, un secteur-cle vous indique la presence 
d'une bombe Stoudson. Emparez-vous en avant 
qu'ils ne declenchent la minuterie, puis prenez Ie 
secteur-cle au nord-est, tenu par les Ghorkovs. Le 
dernier secteur-cle, qui vous assure la maitrise 



New Stonehenge 



Commencez par conquerir un vaste territoire af in 
d'assurer un bon approvisionnement en energie 
a votre vaisseau. Ensuite, prenez le controle des 
zones libres a Test eta I'ouest. A I'est, un upgrade 
ameliorera vos Scout, ramassez-le sans tarder avec 
une escouade de quatre ou cinq Hornet pourvous 
debarrasser des Leonid, puis aliez chercher celui 
du nord-est et enf in celui du nord (pres de la base 
taerkast). Ne laissez pas le vaisseau adverse 
accrortre sa puissance : envoyez sans arret des 
tanks a I'assaut et emparez-vous en meme temps 
de sa centrale principale. Harcelez sans arret le 
vaisseau taerkast avec des escadres de tanks cou- 
verts par les helicos, jusqu'a ce qu'il ne soit plus 
qu'un mauvais souvenir. 



Vous atterrissez en plein conflit territorial entre 
Ghorkovs et Mykoniens. Juste a cote se trouve 
une centrale ghorkov, emparez-vous en, ainsi 
que de {'upgrade qui vous donne le tank Tiger. 
Envoyez ensuite cinq ou six Weasel se saisir de 
celui situe plus loin au nord-ouest. Construisez 
cinq Tiger et attaquez les Ghorkovs a Test. Au 
nord de la base ghorkov, prenez la centrale 
mykonienne. De la, attaquez leur vaisseau avec 
cinq Tiger et dix Fox. Une attaque aerienne serait 
une perte d'energie : les Mykoniens sont supe- 
rieurs en ce domaine. La victoire acquise, tele- 
portez-vous au niveau suivant avec le restant de 
vos unites. 

Two Hills 

Construisez une centrale pres des tours de 
defense. Les Mykoniens sont a Test, commencez 
done par conquerir les zones libres du nord de la 
carte et rapportez I'upgrade pour le Scout. Laissez 
queiques Weasel pour garder le vaisseau-mere. 
Utilisez vos Scout comme des leurres lors de I'at- 
taque des tours mykoniennes, afin de detourner 
leurs tirs de la vingtaine de Tiger que vous allez 
envoyer. Les tours detruites, les Tiger survivantset 
vos Weasel devraient venir a bout de I'ennemi. 

No Man's Land 

Encore un niveau ou la vitesse d'action est cru- 
ciale. Envoyez un petit groupe de Wasp s'empa- 
rer de la centrale mykonienne, puis, au sud, des 
centrales de la Resistance. Placez votre vaisseau a 
cet endroit et detruisez immediatement le vais- 
seau-mere qui traverse la ville. Si vous le man- 
quez, cette campagne sera longue et difficile. A 
I'estde la ville vous trouverez un upgrade. Prenez- 
le, ainsi que de la tour qui se trouve a proximite, 
tout en restant hors de portee des tours ghorkov ► 
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CHEAT COOES 



FEN VEOX ? 



'our obtenir on nombre illimite d'un objet, 
attendez d'etre au milieu d'un combat. 
Selectionnez-le et utilisez-le. Au tour 
suivant, cboisissez-en un autre mais au 
lieu de vous en servir, tapezX. On vous 
proposera alors d'en ehoisir un autre. Dans 
la selection, I'objel utilise precedemment 
apparait. Tapez 0, puis X, autant de lois 
que vous le desirez jusqu'a ce que vous 
ayez eel objet dans la quantite voulue. 



Pendant le jeu, tapez -, puis rentrez les 

cedes lorsque le menu apparait. 

ALLAMO : munitions a 999 pour 

toutes les armes. 

FLY: voire personnage vole. 

GHOST : vous passez a trovers les mors. 

WALK: retour a la normale apres WALK 

ou GHOST. 

GOD: God mode. 

SUMMON +nom de i'objel : vous donne 



\YERSONLY : les monstres sont paralyses. 
HHINDVIEW1 : la camera subjective est 
remplacee par urn vue a la Tomb Raider. 



Pour entrer un code, tapez shift + Ctrl. 

BZBODY: boucliers illimites. 

BZFREE : pilotes illimites. 

BZHADAR : revile la carte. 

BZTHT : munitions illimities. 

BZVIEW : vue satellite. 

WarJEDI : donne acces a un niveau cache. 



2.EY4XJ 
3-.EEW1L 
4.LK3C9 
5:LRTCH 

e-.woTwc 

7-.0G3W1 

8:DU0XB 

S.W24B7 

10:Q7HPD 

11:WWDPN 

12-.DU2DY 

13:7TPPD 

14:IYV4F 

15-.5CXDB 

1B:IB6PS 

17-.R5HMN 

18:IM7JG 

19.SWJWJ 

20.TSZ4F 



voisines. Vos centrales sont maintenant protegees 
centre les attaques aeriennes. Capturez le second 
upgrade (au nord), puis commencez a reconque- 
rir le terrain pris par les Ghorkovs. Detruisez leurs 
tours par des attaques constantes de Tiger et de 
Jaguar proteges par des Weasei. Endommagez les 
centrales ennemies sans les detruire afin d'eviter 
une contre-attaque massive. Capturez Tune des 
deux et placez votre vaisseau au-dessus. Construi- 
sez des Tiger et iancez I'attaque finale. 



Cette region aux mains des Taerkasts est forte- 
ment defendue. En meme temps que vous, une 
importante force ghorkov arrive pour s'en empa- 
rer. Comble de malheur, les Taerkasts vous detec- 
tent immediatement et vous allez devoir 
repousser les assauts simultanes des deux clans. 
Construisez immediatement des tours pour pro- 
teger votre vaisseau-mere. Attaquez d'abord les 
Ghorkovs, et n'essayez surtout pas de faire main 
basse sur la centrale taerkast au nord-est, la 
defendre serait une perte d'energie. Le vaisseau 
ghorkov est encore affaibli par son voyage, Ian- 
cez vos Tiger et vos Jaguar a I'assaut pour en pro- 
pter (faites-les couvrir par quatre ou cinq Hornet). 
Etendez-vous sur le nord a partir de la centrale 
ghorkov et recuperez un upgrade qui doublera la 
puissance de vos Wasp. Vous pouvez faire explo- 



cune detient un upgrade pour vos unites. Prenez 
le controle de la centrale du sud qui vous ouvrira 
un acces tres utile. Piacez des defenses puis des- 
cendez vers le sud jusqu'a trouver le secret du 
Bronstein. Envoyez-en alors plusieurs attaquer les 
centrales taerkast, teleportez-vous sur la premiere 
conquise puis construisez des Tiger pour porter le 
coup de grace au vaisseau taerkast. 



Assis Way 



Vous penetrez en territoire mykonien. Vous trou- 
vez une centrale et quelques defenses. Recuperez 
Vupgrade voisin et commencez a construire des 
Weasel et des Fox a la chafne - une bonne tren- 
taine ne sera pas de trop. Une fois les defenses 
mykoniennes detruites, envoyez vos helicopteres 
sur les vaisseaux-mere. 



- 




ser une bombe Stoudson en vous emparant des 
secteurs-cles. Sinon, capturez les centrales du 
nord-ouest, Iancez cinq Wasp, quatre Tiger et cinq 
Jaguar a I'assaut et detruisez le premier vaisseau 
taerkast (a Test). Le second, en haut de la mon- 
tagne, n'a pas acces a un generateur d'energie. 
Cinq ou six Wasp suffiront a I'envoyer rejoindre 
ses ancetres. 



Les Taerkasts testent I'arme absolue, le Bronstein, 
quelque part dans cette region. Vous devez vous 
emparer de leurs plans. Vous vous materialrsez 
pres d'une vie i lie centrale. Construisez des 
defenses tout autour puis de nouvelles centrales 
jusqu'a ce que votre production d'energie 
atteigne les 300 unites. Detruisez les Zeppelin 
ennemis a I'aide des Wasp et des Hornet. Utilisez 
vos helicos pour vous emparer des collines, cha- 



Great Confusion 

Attention, dans ce niveau vous allez etre attaque 
simultanement par les Ghorkovs et les Taerkasts. 
Vous concentrer sur un seul ennemi a la fois vous 
menerait a une defaite assuree. A votre point 
d'arrivee, construisez deux centrales et des 
defenses en nombre suffisant, avant de vous lan- 
cer dans la conquete systematique des alentours. 
Trois upgrades sont dissimules dans les canyons 
environnants et sont generalement bien gardes : 
envoyez des helicos en nombre. Au nord vous 
trouverez une ancienne base de la Resistance. 
Construisez des centrales (jusqu'a 300 unites 
d'energie) et des defenses (trois ou quatre poin- 
tees vers I'est) puis teleportez-y votre vaisseau. 
Emparez-vous de ia centrale taerkast au nord-est 
puis, une fois vos escouades reconstitutes, atta- 
quez et detruisez leur vaisseau-mere. Avant d'at- 
taquer le vaisseau Ghorkov, prenez la centrale du ) 
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L'ecole, un cadeau pour la vie 




Chaque enfant a le droit d'aller a l'ecole. 
Avec vous, ce droit va devenir une realite. 



Depuis bientot 20 mis. Aide et Action favorise 
la scolarisation de plus de 500 000 enfants en Afrique, 
en hide et en Haiti. En parrainant la scolai-ite d'un 
enfant avec Aide et Action, vous aidez a la construction 
d'ecoles, a la formation d'instituteurs, a 1'achat de 
materiel scolaire... Vous offrez concretement a un 
enfant la chance d'etre demain un adulte autonome et 
responsible. A travers des correspondanees regulieres, 
vous suivrez les progres de votre filleiil(e), vous 
apprendrez a eonnaitre son environnement, sa culture. 



En 109O et 1395, Aide et Action a reeu le Prix Cristal 
decerne par la Compagnie Nationale des Commissaires 
aux Comptes pour la transparence de son information 
financiere. C'est, a cejour, la seule association a l'avoir 
obtenu deux fois. Vous avez done l'assurance que, 
sur les 130 F mensuels que vous versez, 85 % sont 
directement utilises sur le terrain et settlement 15 % 
sont affectes aux frais de gestion. Alors rejoignez les 
50 000 marraines et parrains d'Aide et Action pour que le 
droit a 1'education soit vratment une realite pour tons. 
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Bon a decouper et a renvoyer a : Aide et Action - 53 bd de charonne 75545 Paris Cedex 11 



Oui, je souhaite parrainer un enfant du-bout-du-monde. 

Merci de m'adresser un dossier compiet avec la photo de mon filleul. Je joins un cheque de 1 30 F a I'ordre d'Aide et Action, 
correspondent a mon premier mois de parrainage. Sur ce premier cheque, 20 F seront destines a mon abonnement annuel 
au magazine trimestriel. 

Je prefere recevoir une documentation complete sur Aide et Action. 

Je ne peux pas parrainer un enfant mais je.vous envoie un don de 100 F 200 F 300 F autre F 



Mme 


Mlle M 
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COLIN McRAE RALLY 



Licence exclusive 
du champion du monde 
de rally, Colin McRae 



Pilotez les meilleures voitures de 
rallye. Realisez des temps scratch en 
devalant des etapes sans jamais 
rencontrer le meme virage, ou participez 
aux Super-Speciales a travers les 
circuits et les terrains les plus ardus. 
Choisissez une etape individuelle, un 
des 8 rallyes internationaux ou le 
championnat complet. Decouvrez les 
sensations extremes du pilotage. 
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► sud-ouest, ce qui achevera de I'affaiblir. II devrait 
battre en retraite vers le sud-est. Detruisez la der- 
niere centrale et sus au Ghorkov ! 



Cette petite carte est sans doute I'une des plus dif- 
ficiles du jeu car vous allez devoir affronter 1'arme 
supreme des Ghorkovs, le Giant ! Construisez des 
defenses tout autour des centrales laissees par vos 
predecesseurs. Au nord-est, vous trouverez deux 
upgrades indispensables, dont I'un est garde par 
un vaisseau-mere. Attaquez toujours avec suffi- 
samment d'unites antiaeriennes pour pouvoir 
resister aux Giants. Une force combinee de Tiger, 
Weasel, Jaguar et Fox devrait finir par avoir rai- 
son de vos ennemis. Courage ! 



attaque terrestre contre le vaisseau taerkast : ses 
Serps, troupes d'elite, ne feraient qu'une bouchee 
de vos unites aeroportees. 

Wide Field 

Ne perdez pas votre temps a attaquer le Ghorkov, 
hors d'atteinte dans sa forteresse du nord. II vous 
faut vaincre le Taerkast avant qu'il n'ait eu le 
temps d'amorcer la bombe Stoudson. Transpor- 
tez-vous au sud de votre point d'arrivee et 
construisez centrales et defenses. Prenez I'un des 
secteurs des et detruisez toutes les tours de 
defense, attaquez et capturez les centrales, en 
commencant par ceiles du nord. Portez ensuite 
votre attaque vers le sud ; des qu'une centrale 
ennemie est prise, teleportez-vous dessus et lan- 




Moonliolit City 

Votre point d'arrivee est encercle par des helico- 
pteres ghorkov. Envoyez vos Falcon tout neufs, ils 
n'en feront qu'une bouchee. Construisez des cen- 
trales et des defenses dans le nord-ouest puis 
envoyez vos Falcons dans le sud s'emparer des sec- 
teurs cles, ce qui arretera le compte a rebours. 
Ensuite, attaquez les Ghorkovs, pris entre les 
Mykoniens et vous. Prenez possession de la cen- 
trale avant les Mykoniens et menez vos attaques 
contre eux depuis ce point. Recuperez tous les 
upgrades et lancez vos nouveaux Dragonflies 
contre les defenses mykoniennes a Test. Une fois 
celles-ci eliminees, Dragonflies et Tiger pourront 
detruire le vaisseau ghorkov. 



Vous demarrez cette mission au nord, entre Slug- 
gers et Taerkasts. Partez a Test {vous trouverez 
une centrale abandonnee) et protegez votre nou- 
velle base avec des tours de defense. Envoyez 
quatre ou cinq Hornet au nord-ouest pour trou- 
ver I'upgrade qui vous permettra de construire 
des Warhammer. Attendez que les Sluggers aient 
suffisamment affaibli le Taerkast et attaquez-le a 
votre tour. Prenez la centrale taerkast au sud de 
la votre et construisez des Rhino et des Warham- 
mer pour detruire les Sluggers. 



Hamburger Hi 



Cette fois, c'est vous qui disposez de la bombe 
Stoudson. Eloignez vos vehicules des secteurs cles 
afin d'eviter le harcelement des troupes enne- 



Contre ces mutants etranges que sont les Sulogs, 
utilisez vos Fox ameliores de facon massive. 
Maintenez votre adversaire continuellement 
sous pression, s'il reprend initiative vous etes 
perdu ! Placez-vous sur la centrale situee a I'est 
et n'en construisez pas d'autre, reservez votre 
energie a vos unites. Un peu plus a I'est, mettez 
la main sur I'upgrade qui vous permettra de 
construire un nouveau blinde, le terrible Rhino ! 
Utilisez leur capacite de tir a longue distance 
pour detruire les vaisseaux-mere sulgogars les 
uns apres les autres (deux missiles suffisent pour 
reduire un vaisseau en cendres). 



Installez-vous immediatement sur la centrale du 
sud-ouest et commencez votre attaque sans 
attendre. Detruisez les defenses adverses au nord 
avec quinze ou vingt Tiger appuyes par des Wasp 
ou des Weasel. Affaiblissez la centrale puis lancez 
toutes vos forces contre le vaisseau ghorkov jus- 
qu'a sa destruction totale. Allez prudemment au 
nord recuperer ['upgrade et utilisez-le pour 
construire des bombardiers de type Marauder. La 
base taerkast est presque impossible a atteindre 
par voie de terre. Envoyez Hornet, Wasp et 
Marauder pour detruire les blindes ennemis puis 
prendre le controle de la centrale du nord-ouest. 
Teleportez-vous dessus et de la, lancez une 



cez une forte escouade de Tiger contre le vaisseau 
taerkast pour le finir. Une fois vaincu, tous les 
secteurs cles qu'il detenait tombent entre vos 
mains, ainsi qu'un upgrade qui vous permet de 
construire un nouveau type de centrale, plus puis- 
sant. Partez a la conquete du sud-ouest pour 
garantir votre approvisionnement en energie. 
Pour recuperer les deux upgrades pres du vaisseau 
ghorkov, utilisez la bombe. Puis envoyez vos Tiger 
contre le vaisseau (trap bien defendu pour les uni- 
tes aeriennes). 



mles. Construisez une centrale et placez vos 
defenses au sud-ouest de votre point d'arrivee. 
Au nord-est, stationnez Wasp, Hornet et Tiger. 
L'attaque viendra du nord, utilisez des Scouts 
pour ne pas etre pris au depourvu. Envoyez des 
Fireflies conquerir Test et I'ouest et recuperer les 
upgrades. Construisez une station radar. Avant 
I'explosion de la bombe, vous allez devoir subir 
des assauts d'heiicopteres au nord et de chars au 
sud. Adoptez une attitude defensive, le temps 
joue pour vous. 
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► Blue Calabash 



La destruction de la Secte Noire doit etre votre 
objectif prioritaire. lis se trouvent au nord de 
votre point d'arrivee. Leur base et leurs vehi- 
cules n'apparaissent pas sur vos radars. Recupe- 
rez Vupgrade : vous avez desormais acces a la 
principale tour de defense, efficace contre les 
attaquesterrestres. A I'ouest, un autre upgrade 
resoudra tous vos problemes d'alimentation en 
energie. La Secte va vous attaquer a coups de 
tanks lourds, soyez pret a riposter. Envoyez des 
Fireflies et des Wasp comme leurres et lancez 
une attaque de Rhino. La base de la Secte 
detruite, conquerrez du territoire. Trouvez la 
station radar taerkast et detruisez-la. Le vais- 
seau-mere va venir la reconstruire : vos Hornet 
vont pouvoir le reduire en cendres. S'ils ne 
bouge pas, une attaque massive de Rhino le 
delogera de son trou. 



lieu sur au sud-ouest. Batissez des defenses et 
agrandissez votre territoire (I'ouest est relative- 
ment facile a conquerir). Construisez un radar 
pour espionner les Ghorkovs. Lancez vos Lawn- 
mowers contre les tours Ghorkovs. Une fois 
detruites, installez-vous aux commandes d'un 
Giant et menez I'attaque finale. 



A votre point d'arrivee, batissez deux ou trois cen- 
trales et protegez-les. Construisez un radar. L'at- 
taque mykonienne sera violente et viendra du sud. 
Envoyez le plus vite possible tanks iourds et Fox 
detruire les defenses adverses. Construisez des Fal- 
con et des Warhammer pour vous premunir des 
assauts a venir. Teleportez-vous sur une centrale 
proche de la base ennemie et construisez une large 
force de blindes, puis repliez-vous. Menez vous- 
meme I'attaque pour qu'elle soit victorieuse. 





Attention : vos ennemis peuvent desormais 
reconstruire les centrales d'energie detruites. La 
seule facon de les en empecher est d'endomma- 
ger suffisamment leur vaisseau-mere. Au sud-est, 
vous trouverez les Taerkats et au sud-ouest la 
Secte. Attaquez d'abord ia Secte, plus proche de 
vous. Protegez vos deux centrales. Frappez par le 
nord, en vous concentrant sur les centrales et les 
defenses fixes. La Secte detruite, passez aux Taer- 
kats. Emparez-vous des deux collines autour de 
leur camp et recuperez les deux upgrades. Vos 
Rhino sont maintenant assez forts pour detruire 
la base taerkast. 

Darkzone 

Prenez deux des centrales et detruisez les autres. 
Celle du sud-est fera une bonne base pour lan- 
cer vos offensives. Emparez-vous des Giants 
abandonnes par les Ghorkovs et mettez-les en 



Construisez defenses et centrales, puis detruisez 
le radar mykonien. Vous devez ensuite capturer 
toutes les centrales afin d'ouvrir la porte de tele- 
portation (a Test). Capturez ies secteurs nord au 
moyen d'helicopteres pour reduire la production 
d'energie des Mykoniens. Une fois votre ennemi 
affaibli, attaquez-le avec des Rhino et des Tiger 
par les quatre routes a la fois. Protegez vos 
troupes au sol avec des Falcon et des Warhammer 
et le reste sera un jeu d'enfant. 



Emparez-vous de la centrale abandonnee par la 
Resistance puis commencez a construire vos futurs 
combattants. Protegez votre vaisseau contre les 
Giants qui se cachent a proximite. Etendez votre 
territoire petit a petit et prenez Vupgrade au sud. 
Vos Dragonflies sont maintenant capables de 
repousser les defenses adverses et de detruire le 



vaisseau-mere. Faites-les tout de meme encadrer 
par des Hornet pour plus de surete. 



Dans ce niveau, vous allez devoir affronter la 
Secte Noire, les Taerkats et les Ghorkovs. Je vous 
conseiile de les attaquer dans cet ordre. De nom- 
breuses centrales vous attendent mais vos enne- 
mis ont construit des tours a proximite. 
Commencez par les detruire avant de vous instal- 
ler. Etendez votre territoire au nord-est. Allez a 
I'ouest recuperer le premier upgrade, en vous 
mefiant des tours de defense dissimulees, puis au 
nord pour le second. L'energie de la Secte doit 
commencer a decliner, finissez-les. Pour venir a 
bout des Taerkats (au sud-est), envoyez Dragon- 
flies et Hornet s'emparer d'une de leurs centrales, 
vos Tiger finiront le travail ensuite. Le vaisseau- 
mere des Ghorkovs setrouve sur un plateau au 
sud-ouest. Detruisez leurs centrales en commen- 
cant par celles du sud puis lancez une attaque 
massive depuis la centrale situee au milieu. 



Evitez le sud de la carte, trop bien defendu par les 
forces de la Secte. Concentrez-vous sur les Ghor- 
kovs, tout en batissant des defenses soiides et une 
station radar pour reperer leurs vaisseaux-mere. 
Emparez-vous de I'ouest (un upgrade) et descen- 
dez progressivement vers le sud en detruisant 
tous les radars que vous rencontrez. Detruisez 
d'abord le Ghorkov du nord en vous emparant de 
ses centrales. Le second, plus au sud, ne resistera 
pas a une force composee de Dragonflies, de 
Tiger et de Hornet. Emparez-vous ensuite d'une 
centrale de la Secte et placez-y le vaisseau-mere. 
De la, detruisez les defenses puis lancez une 
attaque combinee de chars et d'heiicos, la forte- 
resse ennemie devrait vite tomber. 

Industrial Center 

Des votre arrivee, construisez une petite base et 
lancez une attaque eclair contre les Taerkats. Vous 
devez les detruire maintenant ou jamais. Attaquez 
ensuite les Ghorkovs en force, en melant toutes 
vos unites. Si les Ghorkovs ne I'ont pas deja 
detruite, ia Secte ne resistera pas longtemps a vos 
Dragonflies (sud-est). De meme, les Mykoniens, 
mal proteges, tomberont sous vos assauts repetes. 



Cette longue route vers la victoire passe par le 
sud-est. Prenez tout de suite I'upgrade pres de 
votre point d'arrivee. Teleportez-vous vers le sud- 
est, construisez une base et utilisez les immeubles 
pour gener les attaques des Mykoniens. Lancez 
vos Budjonov contre les centrales du Ghorkov puis 
une attaque massive sur son vaisseau qui ne 
devrait pas resister longtemps aux Dragonflies et 
aux Rhino. La bataille gagnee, jetez vos troupes 
sur le Mykonien du nord-est, affaibli parsa guerre 
contre le Ghorkov. Detruisez les vaisseaux un a un 
a coup de Dragonflies et de Warhammer, couverts 
par des Weasel. La victoire vous appartient ! I 
Remy Goavec 
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fn nnvumlirR, y fait frnid 

N'ayez plus froid avec Gen4 ef sa couverture plastifiee. Mieux que le tricot 
de laine qui demange le cou, une bonne pochette plastique bien 
decoupee peut fake un magnifique chale. Les assassins, eux, apprecieront 
sa robustesse pour etrangler leurs victimes. 
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Olivier Canou a decouvert le 
secret du chale plastifie 
Geu4. Mais des mechants 
terroristes y font rien qu'a 
voler des caisses de Gen4 ou 
a kidnapper Olivier Canou. 
Dans le premier cas, c'est 
grave et d vous faudra aller 
buter en subtilite ces affreux, 
puisque vous etes a la tete de 
plusieurs groupes de soldats 
d'clite. et membre de 1'Arc- 
en-ciel Six. Dans le 
deuxieme cas, dites, on est 
vraiment oblige 
dc le delivrer ? ■ 





Une nana carremenl bien gaulee vous a tape dans l'ceil. Vous etes sur de la seduire en Iui offrant un 
super chale plastifie Gen4. En plus, ca ira bien avec sa tenue cuir. Mais c'esl sans compter sur sa 
famille mafietise qui lance ses sbires a vos trousses. Vous n'etes pas rital et ca ne leur plait pas du 
tout. Sin est-il le meilleur shoot subjectif depuis Duke Nukem, surtout avec ce scenar en beton ? 
Reponse dans le prochain ntimero, promis, jure, crache. ■ 
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399 FRANCS 
INFOGRAMES 

CHINE 

• Melange habile du jeu, de 
culture et d'histoire dans 
des decors superbes. 
Passionnant. 



249 FRANCS 
EIDOS 

CREATURES 2 

• Ce deuxieme voiet de 
Creatures s'avere aussi 
interessant et ludique que le 
precedent. A decouvrir ! 




369 FRANCS 
UBI SOFT 

MONACO GP2 

• Un vrai jeu de simulation. 
La suite de F1 Racing ne 
deceit nullement. Bien au 
contraire ! 



99 FRANCS 
TLC EDUSOFT 

RALLY CHALLENGE 

• Un jeu de voiture a ce prix, er 
plus une simulation de rallye 
A tester rapidement. 



104 FRANCS 
MICRO APPLICATION 

BOWLING 3D 

• Retrouvez I'ambiance d'une partie de 
bowling entre amis. 
Unique en son genre ! 
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349 FRANCS 
CENDANT 

GRAND PRIX 
LEGEND 

• Une vraie legende ce jeu. 
Vous entrez dans la peau 
d'un pilote de grand prix 
des annees 60. 
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349 FRANCS 
TITUS 

VIRTUAL CHESS 2 

• Le jeu d'echec sur PC 
le mieux reussi. II est a 
se procurer rapidement. 



399 FRANCS 
CENDANT 

PRO PILOT 

• Un vrai hit I Ce simulateur 
de vol vous propose une 
formation de piiote. 
Graphisme et rendu 
exceptionnel. 



I Fans de logiciels, (cgr£~3s£_^ ' 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 
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CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE • ENGLOS • F0NTENAY-S0US-B0IS • GRENOBLE ECHIROLLES • GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON • LEERS 
LEMANS LA CHAPELLE ST AUBIN ■ LE MANS -LENS VEND IN-LE-VIEIL • LOGNES -LYON LIMDNEST- LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY • MASSY ■ MELUN CESSON 
MONTIGNY LES CORMEILLES • NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS • NANTES REZE • NIMES • NOYELLES-GODAULT • PAU • PLAISiR • ROANNE • RONCQ • ST BRIEUC 
STEMILION LIBOURNE' TOULOUSE PDRTET S/GARONNE • VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLOEREN • VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 



369 FRANCS 
ELECTRONIC ARTS 

NEED FOR SPEED 3 

• Le jeu de voiture le plus rapide 
actuellement. Sa jouabilite vous 
epoustouflera ! 



LE PRODUITDU MOIS 



890 FRANCS 
MICROSOFT 

OFFICE ETUDIANT 

• Office etudiant regroupe tous |i 
outils necessaires a un etudiant 
word, excel, access dans ces 
dernieres versions. 
Indispensable ! 




BOULANGER 



Vous ne le regretterez jamais 



Tips * ia d € ma nd e par 
FAXWGOURRI€R 




3617 Ti PS 



i WB i HffBaBgfflag 



a astuces -meme pour ies jeux ies plus recents-. nc 

precices. nos plans, cartes et glides graphiques. 

ET-APE 9 Choisissez I'option FAX (envoys des que vous vous deconnec 

c 3617 TIPS) ou COURR16R (poste le jour meme du lundl au vendredi 
si vous passez I'ordre avant I4h. le lendemaln ou lundi sinon). 
PTipe a C'est tout: pas d'etape 3 ! Remarque; pour une simple consultation. 
3 preferezle36l5 TIPS ou le0B36683SG4.€n effet, le 3617 est plus 
cheraffn d'amortir lesfrals postaux ou d'envof desfax. 



L off icie I dss Tlps par tdl^phon€. 



minitel ^telephone 



L of flclel d6S Tips par minltel. 



et Dlans PC et CONSOLES 



